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EL PROBLEMA DE INVESTIGACIÓN

BITÁCORA Nº 3
. EL PROBLEMA DE INVESTIGACIÓN
	Nombre del EE al que pertenece el grupo de investigación:
	INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAMORÉ

	Municipio
	TOLEDO

	Nombre del grupo de investigación:
	INNOVADORES IES


Han pasado de las preguntas iniciales a las preguntas de investigación y a plantear el problema de investigación. Es hora de registrarlo en la comunidad virtual Enjambre siguiendo los pasos que se indican en esta bitácora N° 3. 

La descripción del problema de investigación es muy importante, porque la selección de los proyectos por parte del Equipo Pedagógico Departamental del Proyecto Enjambre depende en gran medida de la claridad con la cual el semillero registre en ella los siguientes aspectos: 

	A) Descripción del problema que se quiere investigar. Recuperando lo desarrollado en esta etapa de investigación, explique cuál es el problema que se han planteado, así como su importancia para los diferentes grupos humanos y ecológicos afectados. De igual manera, a partir de los recursos humanos, físicos y económicos y del tiempo disponible, argumenten hasta dónde se pretende llegar con la investigación iniciada.

	Los estudiantes siempre que tienen acceso a internet simplemente entran a las páginas con redes sociales como si fuera la única funcionalidad que tiene el internet, de otra parte el tiempo que le invierten a los juegos de video evitan hacer otras actividades mediadas por las tecnologías y que son productivas para el desarrollo de la creatividad.


	B) Con base en los puntos anteriores, justifiquen la importancia de resolver el problema o avanzar en su solución.


	Los estudiantes de hoy día son poco creativos cuando acceden a herramientas tecnológicas, por eso se hace necesario que se interesen por el manejo de otras aplicaciones en donde puedan interactuar desarrollar herramientas útiles para el mejoramiento académico. En este caso tenemos el diseño de blogs, podcasts, videos y aplicaciones multimedia fundamentales en las competencias tecnológicas. Además de utilizar el tiempo libre en otras actividades diferentes a las redes sociales.



REGISTRO DE SISTEMATIZACIÓN para el maestro (a) acompañante/coinvestigador: Complementar la bitácora 3 del semillero de investigación de usted acompaña: 

	En un escrito relate cuáles elementos le parecieron significativos del proceso de conformación de grupos de investigación, formulación de la pregunta y planteamiento del problema, en relación con:

· Las semejanzas y diferencias entre nuestra manera adulta de hacer preguntas y la de niñas, niños y jóvenes.

· Los aspectos a resaltar que observó en el trabajo de niñas, niños y jóvenes en su tránsito de formulación de las preguntas iníciales a las de investigación y de ahí, a la elaboración del planteamiento del problema.

· Las vivencias de los niños, niñas y jóvenes al asumirse como grupo de investigación.

	Los elementos significativos son los estudiantes intentar buscar y conocer nuevos aplicativos que les atraigan. Las preguntas que hacen los estudiantes se presentan de forma muy general y por otro lado cuando se habló de investigar temas relacionados con la tecnología les llamo la atención y le tomaron interés.



� Este formato fue retomado de la Cartilla “Xua, Teo y sus amigos en la onda de la investigación” del programa Ondas de Colciencias y adaptado para el Proyecto Enjambre, Norte de Santander.


� Es importante que se retomen lo abordado en la libreta de apuntes de cada uno de los integrantes del semillero de investigación y, posteriormente, a través del consenso, establezcan los puntos más importantes para incluir en la bitácora. 
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