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PUNTO DE PARTIDA

BITÁCORA Nº 2
. LA PREGUNTA
“Toda pregunta es un clamor por entender el mundo”

Carl Sagan

	Nombre del EE al que pertenece el grupo de investigación:
	INTITUCION EDUCATIVA SAMORE 

	Municipio
	TOLEDO

	Nombre del grupo de investigación:
	INNOVADORES IES


La pregunta como punto de partida. Como resultado del Taller de La Pregunta del grupo de investigación realizado él __18/03/15____ se presenta el proceso de selección de la pregunta que orientará el desarrollo del proyecto de investigación.
	A) Haga una síntesis del desarrollo del taller de la pregunta realizado con los integrantes del semillero de investigación, estrategias utilizadas y reflexiones significativas a partir de este encuentro: 

	Se realizó la reunión de los estudiantes integrantes del grupo de investigación INNOVADORES IES para verificar los estudiantes que continúan en el proyecto y los que por diferentes motivos no continúan, después se disponen a analizar y proponer la pregunta de investigación sobre la que va rotar toda la investigación.


	Evidencia fotográfica de la realización del taller de la pregunta 

	Se tomó por parte de la tutora del proyecto enjambre.


	B) Escriban cinco de las preguntas que formularon inicialmente los integrantes del grupo de investigación.

	1.
	¿Qué ventajas nos trae la tecnología de la información?

	2.
	¿Cuáles aportes nos deja la interacción con las redes sociales?

	3.
	¿Los juegos de video mejoran la creatividad en los estudiantes?

	4.
	¿Cómo aportan las redes sociales a la formación académica de los estudiantes?

	5.
	¿Cuáles son las  aplicativos informáticos más usados por los estudiantes cuando acceden a la web y por qué?

	Los integrantes del semillero de investigación hicieron una consulta (Internet, libros y miembros de la comunidad) a partir de las preguntas de investigación planteadas inicialmente por su grupo. Con ello se buscaba reconocer cuáles se habían respondido previamente. ¿Qué información consultada les permitió cambiar, ampliar o reformular las preguntas iniciales?  

	C) Indique cuáles fueron los resultados de la búsqueda / consulta de cada pregunta: 

	1. Pregunta Formulada
	¿Qué ventajas nos trae la tecnología de la información?

	Síntesis de las respuestas que se encontraron
	Fuente

	Se tiene en cuenta los avances tecnológicos y como estos han logrado un cambio en la sociedad. “Conectarse a través de redes sociales puede ayudarle a enriquecer su vida social, compartir intereses e incluso mantener el contacto con familiares que viven lejos. También puede utilizarla por seguridad, pues puede ayudarle a contactar de inmediato a alguien en caso de emergencia con sólo pulsar un botón y hasta usar aplicaciones de calendario para controlar sus medicamentos. Algunas consolas de videojuegos pueden permitirle hacer algo de ejercicio sin salir de casa y practicar deportes de forma virtual.”
	Recuperado de: http://www.eldiariony.com/Beneficios-proporciona-tecnologia-vida-cotidiana


	2. Pregunta Formulada
	¿Cuáles aportes nos deja la interacción con las redes sociales?

	Síntesis de las respuestas que se encontraron
	Fuente

	“La aplicación del concepto de redes sociales da paso al aprendizaje informal dentro del ambiente formal que constituye un curso. El modelo planteado cuenta con dos modalidades, la primera de ellas permite a los estudiantes ingresar libremente comentarios en un curso; en la segunda, los comentarios se ingresan en torno a las orientaciones del docente. En ambos casos la discusión e interacción se ve fortalecida a través de las funcionalidades de diálogo típicas de una red social.”

	Recuperado de: http://www.um.es/ead/red/35/torres_et_al.pdf


	3. Pregunta Formulada
	¿Los juegos de video mejoran la creatividad en los estudiantes?

	Síntesis de las respuestas que se encontraron
	Fuente

	“se habla del potencial educativo de los videojuegos entorno a dos grandes líneas de trabajo: una relativa a la motivación para el aprendizaje y otra que va más allá y busca la utilización de los videojuegos con fines claramente didácticos.”

	Recuperado de: http://www.ugr.es/~sevimeco/revistaeticanet/numero10/Articulos/Formato/articulo2.pdf


	4. Pregunta Formulada
	¿Cómo aportan las redes sociales a la formación académica de los estudiantes?

	Síntesis de las respuestas que se encontraron
	Fuente

	“Los resultados indican que el consumo de redes sociales de la población estudiada es muy alto. Así mismo, los estudiantes presentan una actitud favorable a que los docentes utilicen las redes como recurso educativo. Sin embargo, la frecuencia con la que los estudiantes dan un uso académico a las redes es más bien escasa y, en promedio, las actividades académicas con frecuencia de uso más elevada son aquellas que parten de la iniciativa de los propios estudiantes, como la solución de dudas inter pares o la realización de trabajos de clase”
	Recuperado de: http://www.revistacomunicar.com/pdf/preprint/38/14-PRE-13426.pdf


	5. Pregunta Formulada
	¿Cuáles son las  aplicativos informáticos más usados por los estudiantes cuando acceden a la web y por qué?

	Síntesis de las respuestas que se encontraron
	Fuente

	“Internet ofrece nuevas posibilidades y nuevos desafíos para la educación. Como toda nueva tecnología, su verdadero impacto dependerá mucho de la reflexión pedagógica que hagamos para su aprovechamiento”

	Recuperado de: http://www.colombiaaprende.edu.co/html/mediateca/1607/articles-106933_archivo.pdf


	D) Escriban la pregunta seleccionada para el desarrollo de su investigación

	¿Cuáles son las  aplicativos informáticos más usados por los estudiantes cuando acceden a la web y por qué?



REGISTRO DE SISTEMATIZACIÓN Para el maestro (a) acompañante/coinvestigador: Complementar la bitácora 2 del semillero de investigación de usted acompaña: 
	Breve reflexión sobre el desarrollo de la bitácora # 2 por parte del maestro / coinvestigador.

	B). Cómo se desarrolló la discusión al interior del semillero de investigación para solucionar la o las preguntas de investigación y enuncien los argumentos que se expusieron para ello. 

	Se observa el sentir de los estudiantes además de actos que presentan cuando acceden a un computador o a la red de internet (La tendencia a interactuar solamente en las redes sociales como si no existiera nada más en la red)

	Desde su rol como maestro acompañante: ¿cuál es su reflexión sobre el proceso que ha desarrollado con los estudiantes?

	Los estudiantes que permanecen en el grupo se encuentran entusiasmados por la investigación ya que les permite interactuar con la tecnología y el internet. Otros por su parte no se encuentran satisfechos ya que no tienen acceso a la red.



� Este formato fue retomado de la Cartilla “Xua, Teo y sus amigos en la onda de la investigación” del programa Ondas de Colciencias y adaptado para el Proyecto Enjambre, Norte de Santander.
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