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RESUMEN

El grupo de investigacion conformado por nifios y nifias de cuarto grado del
Instituto Técnico Agricola conocidos como Mateméticos Aventureros en su
necesidad de mejorar el rendimiento académico, el gusto por las matematicas y
una forma de aprender en forma didactica en los estudiantes del Instituto Técnico
Agricola de Salazar del grado tercero, para fomentar el espiritu investigativo y
colaborativo en los jovenes del colegio. La convocatoria me permitié visualizar el
interés de los jévenes por dar sus puntos de vistas y generar cambios positivos en

el proceso de aprendizaje a traves del uso de TIC.

INTRODUCCION

Los matematicos aventureros han tomado como antecedentes investigaciones
como:

Este trabajo de José Elias Arrieta en su trabajo denominados Las TIC y las
matematicas, avanzando hacia el futuro el cual muestra la importancia e
influencia de las TIC en el contexto educativo. Se comienza haciendo una reflexion
a nivel general, para continuar ahondando en el area de matematicas y en la etapa
de Educacion Primaria. Se analiza el curriculo de Cantabria, tanto su parte general
como especifica del area de mateméticas. Se plantean algunas influencias
directas del uso de las TIC en dicha area, asi como aspectos que afectan a la
gestion de una clase en general y especifica de matematicas usando TIC.
Asimismo, se retne una serie de recursos tecnologicos con los que se disponen,
tanto los que promueven el uso de las TIC en general, como los que pueden ser
empleados por el docente en una clase de matematicas. Finalmente, se termina
con la descripcién de varias investigaciones y experiencias usando TIC en el aula
de matematicas, y con algunas conclusiones que tratan de responder algunas de

las cuestiones planteadas inicialmente en el trabajo.



tanto, las TIC son unas herramientas contrastadas por docentes que las han

‘@'ﬁﬁesto en practica, donde los objetivos se han conseguido con mayor facilidad que

por los procedimientos tradicionales. Es decir, los contenidos se pueden aprender
de igual forma, pero las estrategias para resolver los problemas cambian
notablemente usando las TIC, permitiendo al alumnado ser el centro del proceso
de su propio aprendizaje, siendo el docente quien facilita espacios y materiales
para el aprendizaje del educando.

Por otro lado, no he podido identificar qué ambitos son los mas adecuados para
trabajar usando las TIC. Aunque a priori puede parecer que ambitos como la
geometria son mas propicios para el trabajo con TIC, al hacer un estudio en
profundidad sobre las TIC en el curriculo, sobre los materiales TIC existentes, o
sobre la influencia en la gestion de la clase, no he percibido diferencias
significativas entre los distintos bloques de Primaria relacionados con la aritmética,
la medida, la geometria o la estadistica.

Y el grupo con la finalidad de ser pioneros en la inclusién de la investigacion como
estrategia pedagdgica en su institucidon quisieron participar de este proceso con el

proyecto Enjambre.

JUSTIFICION

En los nifios de esta edad el proceso de aprendizaje se da con mayor naturalidad
y si ademas Incentivamos el espiritu de investigacion a los estudiantes no solo
desde el &rea de las ciencias sino transversalizar la importancia de la investigacion
en cada una de las area de aprendizaje no solo le podriamos dar respuesta a la
inquietud planteada por los estudiantes si no también podriamos dar un aporte a

los interesados acerca del tema mejorando las practicas de aula.



OBJETIVO

Objetivo General

e Determinar recurso ladico méas rapido y acertado para un aprendizaje
significativo de las operaciones basicas matematicas (suma, resta,
multiplicacion y division) en los nifios de cuarto grado del Instituto Técnico

Agricola

Objetivo Especifico

e Promover la investigacibn como estrategia pedagdgica en el Instituto
Técnico Agricola haciendo uso de la Tic.
e Mostrar a la comunidad Salazarefia el nivel de contaminacion que tienen el

agua que se consume en sus hogares.

CONFORMACION DEL GRUPO DE INVESTIGACION

Nombre Edad Grado
Lizeth Viviana Tarazona Villamizar
9 Cuarto
Astrid Dayana Villamizar Ramirez
9 Cuarto
Edinson Fabian Urbina Gomez
9 Cuarto
Edwin Diuvanny Suarez Angarita
9 Cuarto
Fernando Andrés Rodriguez Moncada 9 Cuarto
Kahia Sofia Rangel Castafieda
9 Cuarto




Nombre Edad Grado
Carlos Javier Parada Jaimes
9 Cuarto
Liseth Yuliana Pacheco Pacheco
9 Cuarto
Miguel David Ovallos Valero
9 Cuarto
Natalia Ortega Angarita
11 Cuarto
Jorge Luis Manjarres Villamizar
11 Cuarto
Nicol Brilli Bernal Canizales
13 Cuarto
Yuleima Dayana Barragan Valderrama
13 Cuarto
Jhon Jairo Arias Pabon
9 Cuarto
Diana Isabela Cardenas Pacheco
10 Cuarto
Maria Angelica Ortiz Ortiz
10 Cuarto
Jhon Sebastian Vega Becerra
9 Cuarto
Danna Giselly Vega Acevedo
9 Cuarto
David Steven Torrado Moncada
9 Cuarto
Lorena Alejandra Sanchez Laguado
9 Cuarto
Cristhiam Ronaldo Perez Galvis
9 Cuarto
Karen Johana Ovallos Gomez 9 Cuarto




Nombre Edad Grado
Junior Alexis Ortiz Patifio 9 Cuarto
Julieth Alexandra Ortiz Patifio
9 Cuarto
Kehismer Alejandro Moreno Torres
9 Cuarto
Paula Andrea Mendoza Ortiz
10 Cuarto
Darlyn Stefania Medina Laguado
10 Cuarto
Danna Brigeth Hernandez Casadiego
9 Cuarto
Astrid Celeste Grimaldo Becerra
10 Cuarto
Jesus Adrian Garcia Cardenas
9 Cuarto
Yeferson Estiven Florez Pefia
9 Cuarto
Laura Daniela Correa Sanguino
9 Cuarto
Marlon Adrian Barragan Lizcano
8 Cuarto
Adriana Valentina Baibor Montes
9 Cuarto

Tabla 1: Presentacion de los integrantes del semillero de investigacion, edades,

grado que cursan



Imagen 2: grupo de investigacion Matematicos Aventureros

LA PREGUNTA COMO PUNTO DE PARTIDA

Se llevé a cabo un conversatorio con los estudiantes acerca de las areas con
mayor grado de dificultad y el ¢por qué?. Se concluyé que era el area de
matematicas, porque para este grado de escolaridad se dificulta y es necesario el
aprendizaje o mecanizacion de las tablas de multiplicar para poder desarrollar los
temas a seguir tales como la division. De alli partieron diferentes preguntas las
cuales fueron contestadas por ellos y luego registradas para buscar opiniones de



’ “que necesitaban saber de qué formas distintas a la tradicional o de repeticion

podrian mecanizar y memorizar sin rechazo las tablas de multiplicar que no fuese
en forma temporal.
Las preguntas que inicialmente el grupo de investigacion expreso fue:

e ¢ Por qué se dificultan las matematicas en los nifios de 8 a 12 afios?

e ¢ Por qué se nos dificulta aprender las tablas de multiplicar?

e ¢ Por qué debemos saber las tablas de multiplicar?

e ¢ Para qué sirven las tablas de multiplicar?

e (;COmo aprendemos las tablas de multiplicar de forma rapida y qué no se

nos olviden?

Este proceso tuvo éxito y ya que los investigadores plantearon su pregunta ¢ Cual
seria el recurso ludico mas rapido y acertado para un aprendizaje significativo de
las operaciones béasicas matematicas (suma, resta, multiplicacion y divisién) en

los nifios de cuarto grado del Instituto Técnico Agricola?

EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

El problema planteado apunta a la consulta y aplicacion de algunas estrategias
pedagogicas ludicas e innovadoras para lograr el aprendizaje significativo de las
tablas de multiplicar con el fin de encontrar uno o algunos métodos especificos
con los cuales los estudiantes de cuarto grado logren obtener un aprendizaje
acertado que les permita desenvolverse ante situaciones concretas. La
importancia para los estudiantes es alta, pues para ello es su mayor dificultad.
Ademas se convertiria en una herramienta de aplicacion para muchos de los
docentes que como yo trabajamos en la basica primaria, y que en algunos casos
nos ceflimos al método tradicional de la ensefianza de las tablas de
multiplicar ocasionando demora en el avance del planeamiento curricular y del
aprendizaje en si de los educandos. Se pretende contar con el apoyo institucional

y del proyecto Enjambre en todos los aspectos para el desarrollo del mismo con el



TRAYECTORIA DE LA INDAGACION

El grupo dividio la investigacion en los siguientes segmentos:

1. CONSTRUYENDO AVENTURAS MATEMATICAS: Se da la conformacion

del grupo de investigacion en la comunidad virtual asumiendo el reto los
nifos y nifas de cuarto, ellos en este segmento definen la pregunta
problema estableciendo su objetivo principal y a su los especificos,
colocando una determinacién clara del porque y el para que realizan este
proyecto.

UNIDOS EN COMUNIDAD VIRTUAL: EI grupo de investigacion
Matematicos Aventureros defini6 su ruta de investigacion teniendo
encuesta el objetivo del proyecto; ademas establecié la encuesta como
técnica de investigacion aplicada en ellos mismos de manera anénimay en
los hogares de los investigadores a los padres de familia como muestra de
la comunidad directa con el establecimiento educativo.

A demés subdividen el grupo den tres pequefios grupos:

1. Grupo que desarrolla talleres

2. Grupo que aplica las tic

3. Grupo que aplica actividades creativas

Todo esto con la finalidad de buscar la estrategia Iudica idénea para la

investigacion.

OBJETIVO LOGRADO: EIl grupo de investigacion mostro a la comunidad

de padres de familiay la institucion los resultados de la investigacion.



Imagen 3: Ruta de investigacion disefiada por el grupo

RECORRIDO DE LAS TRAYECTORIAS DE INDAGACION

El grupo de investigacion segmento el proyecto y a partir de cada segmento se
exponen sus avances:
CONSTRUYENDO AVENTURAS MATEMATICAS

~ _——

Imagen 4: El grupo de investigacion se registra en comunidad virtual.



- - CEEELEEEE)
.
s Investiga, Aprende —
Y 4 :
= : o -l OSSN
o Cc W erpambee Qo =
i Us
Nombres
Agelrdos
Sero Tpo de Documento Nurmero de Docurmenio
B - AC Regaro Cwve .
Fecha de Nacwmienic
Grupo [ico al Que pertenece
Sl OOore o GepDariamerng § MUFCIEH0 Gonde se encuentra la Nantucson a la Que perlenece
Oepartamento Murcpss At s
AT AT . . . I

Imagen 5: Las pautas que nos dio la asesora para registrar los jovenes en la

investigacion en la comunidad virtual durante una de sus capacitaciones.
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Imagen 6: El grupo de investigacion en su labor de este segmento
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Imagen 7: esquema en el que se establece la encuesta como técnica de la

investigacion



ENCUESTA

“Grupo de investigacion: Matematicos aventureros ©

OBJETIVO: Determinar el recurso lddico que proporcione mayor facilidad en el aprendizaje de las
funciones matematicas en los nifios de cuarto grado del instituto Técnico Agricola.

Marca con una X td la respuesta.

Padres de familia

1.

2.

Ha ensefiado a sus hijos las operaciones matematicas

Sl Moo
Sisu respuesta anterior fue afirmativa indique gque método ha utilizado
Convencional: ltdico:

(Mota: convencional quiere decir de manera tradidonal memorizando, repitiendoy IUdico es usando
actividades musicales, manuales, entre otras).

Seqgun su experiencia que método recomienda

Convencional: lidico:

Estudiantes

Clue operacion matematica se te ha dificultado aprender a realizar:

Suma___  resta: multiplicacion: _____ division: ____ Minguna: __

Utilizo alguno modelo Gdico (cantando, escuchando candones, creando fichas, manualidades) para
aprender alguna de estas operaciones matematicas mencionadas.

Si Mo:

Con respecto a la division hasta cuantas cifras sabes dividir?,

Una: __ dos:__ tres:_ ninguna;___

Cual tabla de te parecid mas dificil de aprender

Dos:__ tres:_ cuatro:_ cinco, seis_ siete: ocho__ nueve_ .

Imagen 8: Encuesta aplicada como técnica de investigacion.

Imagen 9: los subgrupos desarrollando las actividades ladicas



OBJETIVO LOGRADO

Imagen 10: Grupo de investigacion divulga sus resultados

REFLEXION/ANALISIS DE RESULTADOS

El grupo de investigacion aplico como técnica de investigacion la encuesta a 34
estudiantes de primaria y a su vez a 25 padres de familia, obteniendo los siguientes

resultados:

De las encuestas aplicadas a los padres de familia se determiné que:

El 84% de los encuestados ha ensefiado a sus hijos las operaciones matematicas

El 72% de los padres de familia utiliza el método convencional para ensefiar a sus hijos las
operaciones matematicas, sin embargo solo el 32% recomienda el uso de este método de
ensefianza.

El 84% de los padres dedican tiempo a sus hijos para acompafar el desarrollo de tareas,
compromisos, trabajos y evaluaciones

El 88% esta de acuerdo en acompaniar a sus hijos en el desarrollo de estrategias ludicas para

mejorar los procesos matematicos
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MATEMATICOS AVENTUREROS
ENCUESTA APLICADAS A PADRES DE FAMILIA

1. ¢Ha ensefiado a sus hijos las operaciones matematicas ?

5%
it

OPCIONES _ |CANTIDAD |PORCENTAJE
sl 21 84%
NO 4 16%
TOTAL 25
PORCENTAIE

PREGUNTA 2

PREGUNTA 1

21

sl

MATEMATICOS AVENTUREROS
ENCUESTA APLICADAS A PADRES DE FAMILIA

2. Si su respuesta anterior fue afirmativa indigue igué método ha utilizado?

OPCIONES CANTIDAD |PORCENTAJE
Convencional 18 72%
Ludico 7 28%
TOTAL 25
PORCENTAIE

ARG

PREGUNTA 3

CONVENCIONAL

PREGUNTA 2

o
B

MATEMATICOS AVENTUREROS
ENCUESTA APLICADAS A PADRES DE FAMILIA

3. Segun su experiencia équé método recomienda ?

OPCIONES  |CANTIDAD |PORCENTAJE
Convencionall 8| 32%
Ludico 17| 68%
TOTAL 25
PORCENTAIE

PREGUNTA 3

I
-

CONVENCIONAL Lipico

Lipico




MATEMATICOS AVENTUREROS
ENCUESTA APLICADAS A PADRES DE FAMILIA

PREGUNTA 4

4. éDedica tiempo a sus hijos para acompafiar el desarrollo de tareas, compromisos,trabajos y

OPCIOMNES CANTIDAD |PORCENTAJE
Sl 21 84%
e . o PREGUNTA 4
TOTAL 25
PORCENTAIE

. \O@‘@ - MATEMATICOS AVENTUREROS
@S&% ) '&"?‘r ENCUESTA APLICADAS A PADRES DE FAMILIA
s’é o «.ﬂﬁ PREGUNTA 5
b+ ]
5. iesta de acuerdoen acompafiar a sus hijos en el desarrollo de estrategias ludicas para mejorar los procesos matemdticos ?
OPCIONES  |CANTIDAD |PORCENTAJE
- = P PREGUNTA 5
NO 3 12%
TOTAL 25
PORCENTAIJE
o u

De las encuestas aplicadas a los estudiantes se concluye que:

El 97% de los encuestados gusta de las matematicas

El 88% consideran que la matematica es interesante mientras el 9% y el 3% la
consideran complicadas y aburridas respectivamente

A solo el 26 % se le dificulta desarrollar operaciones matematicas

Entre las operaciones béasicas matematicas existe mayor dificulta en la
multiplicacion y la division

El 47% de los encuestados dice desarrollar operaciones matematicas con facilidad
mientras el 53% todo lo contrario.

Expresan en un 100% que les gusta estudiar la matematica en compafiia.



PREGUNTA 1

06@ MATEMATICOS AVENTUREROS
é?% | " ENCUESTA APLICADAS A ESTUDIANTES
‘ig yi -

']

v =7}
1. éTe gustan las matematicas? E_"Ja nlbr‘,i:_: -

OPCIONES CANTIDAD JPORCENTAJE
Sl 33 97%
NO 1] 3%

2 PREGUNTA 1

PORCENTAIJE

9% MATEMATICOS AVENTUREROS hY
@ ! o ENCUESTA APLICADAS A ESTUDIANTES . -: 4
A e
#g _#A - PREGUNTA 2 \ “F,
2. éConsideras que las matematicas son? _g_"Ja ‘L'
QOPCIONES CANTIDAD |PORCENTAJE
Interesantes 30| 88%
Complicadas 3 9% PREGUNTA 2
Aburridas 1 3% 35
TOTAL 34 100% a0
25
PORCENTAIE 20
15

N\

L

~

]
1
0 _E_%_—_

Iner esantes Complicadas Aburridas




MATEMATICOS AVENTUREROS
ENCUESTA APLICADAS A ESTUDIANTES
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3. éSe te facilita el desarrollo de las operaciones basecas de las matematicas ?

OPCIONES CANTIDAD |PORCENTAJE
Sl 25 74%
NO 26%
34 100%

PREGUNTA 3
PORCENTAIE

MATEMATICOS AVENTUREROS
ENCUESTA APLICADAS A ESTUDIANTES

B0
YL g—

4. iCudles operaciones basecas matematicas se te dificulta aprender?

OPCIONES CANTIDAD |PORCENTAJE

Suma 2 5%
Resta 3 7%
Multiplicacior] 15| 37%
Division 21 51% P R E G U N TA 4
TOTAL 41 100%

PORCENTAIE

-

N

0% MATEMATICOS AVENTUREROS A
\._#% | ENCUESTA APLICADAS A ESTUDIANTES " -: .

q | P
-éi . PREGUNTAS (N ‘ 4

5. iEl docente que trabaja en el area de matematicas brinda espacios para partcicipar en clase? l: ) 1‘?“‘;

OPCIONES CANTIDAD |PORCENTAJE

Sl 30 B88%)
NO 4 12%
TOTAL 34

PREGUNTAS




069 MATEMATICOS AVENTUREROS
g% | ENCUESTA APLICADAS A ESTUDIANTES
&gﬁyi . PREGUNTAG

6. £El docente que trabaja en el drea de matematicas ofrece estrategias ludicas en el desarrollo de los temas?

OPCIONES PORCENTAJE
Sl 38%
NO 12%

CANTIDAD

PREGUNTA 6

30

PORCENTAIE

e ENCUESTA APLICADAS A ESTUDIANTES A
4% &yé . PREGUNTA? @ '
g 7. éManeja o entiende bien las operaciones matematicas ? _l%nJ bl"L
OPCIONES _[canTiDaD [poRCENTAJE
si 16 47%
NO 18 53%
TOTAL 34| 100%
PREGUNTA 7
PORCENTAIE 1
1
(0 :

069 MATEMATICOS AVENTUREROS
& | ENCUESTA APLICADAS A ESTUDIANTES
* ﬁyi . PREGUNTAS

8. £Como les gusta estudiar las matematicas ?

OPCIONES CANTIDAD |PORCENTAJE

Con compafiig 34 100% PREGUNTA 8

Sin compafiia 0 0%

TOTAL 34] 100% %

Con compafiia Sin compaiia




§ \Cv&‘-@ MATEMATICOS AVENTUREROS

& ENCUESTA APLICADAS A ESTUDIANTES
é&-f Eﬁi _ PREGUNTA9
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9. iCrees gue las horas en las en las que recibeslas clasesafectan el entendimiento y aprendizaje del drea de matematicas ?

OPCIONES  |CANTIDAD |PORCENTAIE
S| B 26%
NO 25| 74%
TOTAL 34) 100% PREGUNTA 9
30
PORCENTAIE =

§ \0§"% MATEMATICOS AVENTUREROS
PP P

v, A ENCUESTA APLICADAS A ESTUDIANTES
:ﬁ&f Eﬁi . PREGUNTA 10
* L]

4. Para ti éCuél seria la hora indicada para recibir la asignatura de matematicas ?

OPCIONES CANTIDAD |PORCENTAIE
Primera 22| 65%
segunds 2 2% PREGUNTA 10
Tercera 5 15%
Cuarta 4 12% =
TOTAL 34 100%
0
PORCENTAIE 15

ll

Tercera Cuarta

w
it
=
=1
o
ol

CONCLUSIONES
Los investigadores Mateméaticos Aventureros con este proceso de investigacion

pueden afirmar:

¢ Es indispensable el buen acompafiamiento de los padres de familia desde
sus casas
e Se requiere el uso de actividades didacticas para aprender lidicamente las

operaciones matematicas pero las actividades convencionales no se deben



dejar de utilizar pues afianza segun el tipo de personita que aspira en

aprender.
e Todos los seres humanos aprendemos de diferentes maneras por ende un

docente debe ser estratega a la hora de impartir un saber.
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