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RESUMEN

| grupo de investigacion Los pitagéricos del CER El Tarra, se forma a partir de las
constantes observaciones que hacen los docentes en el area de matematicas
cuando se trabajan con las multiplicaciones y divisiones que hay dificultades para
desarrollar los respectivos algoritmos y esto se debe a la falta de interés por
mecanizar las tablas de multiplicar.

Por medio de una encuesta sencilla se pudo comprobar que ellos son conscientes
de dicha situacién; se hace un andlisis, en el cual se planea el disefio de estrategias
gue motiven a los nifios para dinamizar las tablas.

Para ello se elaboran material didactico relacionado con el tema; busca en internet
software educativos, que le permitan a los nifios a través de la tecnologia y el juego
apropiarse de las tablas de multiplicar.

En la finalizacién se realiza la respectiva aplicaciéon, por medio un juego por grupos,
cada estudiante pone a prueba sus conocimientos, observando en ellos una
motivacién y un interés por el aprestamiento de las tablas de multiplicar.
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INTRODUCCION

ste proyecto de investigacion busca crear en los estudiantes de los grados 4° y 5°
del Centro Educativo Rural El Tarra, sede Principal y a los demas alumnos que
vienen en grados anteriores el interés y la necesidad en el aprestamiento de las
tablas de multiplicar.

Se quiere entonces que a través de actividades didacticas y motivadoras los
estudiantes poco a poco vayan agarrando el ritmo a las tablas de multiplicar y asi
mismo al correcto desarrollo de los algoritmos de a multiplicacion y division.

Es una realidad que las operaciones basicas estan en el acontecer diario, y en cada
grado que vayan avanzando las operaciones son fundamentales, por tal motivo se
debe fortalecer las bases, para que a futuro esas pequefas dificultades, no se
conviertan en inmensas y traigan graves consecuencias.

‘La introduccion del juego en el mundo de la educacién es una situacién
relativamente reciente. Hoy en dia, el juego desarrolla un papel determinante en la
escuela y contribuye enormemente al desarrollo intelectual, emocional y fisico. A
través del juego, el nifilo controla su propio cuerpo y coordina sus movimientos,
organiza su pensamiento, explora el mundo que le rodea, controla sus sentimientos
y resuelve sus problemas emocionales, en definitiva se convierte en un ser social y
aprende a ocupar un lugar dentro de su comunidad.”(El Juego Como Actividad De
Ensefanza-Aprendizaje; Por Eduardo Crespillo Alvarez;
http://www.gibralfaro.uma.es/educacion/pag_1663.htm); razén por la cual se quiere
gue a través del juego se quiere el adecuado aprestamiento de las tablas de
multiplicar y también por medio del uso de la tecnologia, y crear una actitud
motivadora en la adquisicidon de conocimientos.
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JUSTIFICACION

omo las matematicas es un area aplicable a cada situacién cotidiana, porque todo
lo que lo rodea hace parte fundamental de estudios mateméticos, pero de gran
importancia las operaciones basicas, puesto que algo tan sencillo con ir a una tienda
a comprar algo debe tener conocimiento de operaciones para saber el costo, cuanto
se da y cuanto me devuelven

Se ha notado que los estudiantes llegan a basica secundaria, a la madia y en
muchas ocasiones a la universidad con la gran falencia de tener que sacar un
dispositivo electronico para saber cuanto es 8 x 9; entonces se quiere que a traves
de la creacién y realizando juegos, aplicacién de software adecuados adquieran esa
habilidad para mecanizar las tablas de multiplicar y procesos matematicos
adecuados.

Se busca entonces que los niflos vayan adquiriendo habilidades y destrezas,
ademas de la motivacion en la realizacion de algoritmo en las operaciones, para
gue a futuro no presenten debilidades.
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OBJETIVOS

‘Objetivo general: Elaborar material didactico y aplicar software educativo que
permitan a los estudiantes de los grados 4° y 5° del Centro Educativo Rural el Tarra,
sede principal afianzarse en el uso correcto de las tablas de multiplicar.

Objetivos especificos:

e Analizar las circunstancias que impiden el buen aprestamiento de las tablas
de multiplicar.

e Indagar sobre actividades, material y software didacticos en el aprestamiento
de las tablas de multiplicar

e Disefiar y aplicar material didactico que permita la motivacion.

e Usar los medios tecnolOgicos existentes en la utilizacion de software
educativos
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CONFORMACION DEL GRUPO DE INVESTIGACION

Los alumnos del grupo de investigacion Los Pitagéricos del CER El Tarra,
son nifios de 4° y 5° de la sede principal.

ITEM | GRADO NOMBRE EDAD
1 4 DARLINN DAYANA JACOMEBECERRA 10
2 4 LUNA STEFANIACANIZARES RANGEL 9
3 4 MAYREN YELENA RANGEL BECERRA 10
4 4 LUISA FERNANDA JACOME CONTRERAS 9
5 4 JULIANA REMOLINA ORTIZ 10
6 4 YEIDER BASTOS SEPULVEDA 12
7 4 PAULA ANDREA BACCA JACOME 11
8 4 RENE ORTIZ JACOME 13
9 4 CATHERINE ORTIZ DURAN 11
10 4 KAREN LORENA ROPERO DURAN 16
11 4 KARENN MYCHEL ALVAREZ RUEDA 9
12 5 ANDREA YULIANA SEPULVEDA TORRADO 12
13 5 CRISHEILIS GONZALES BEDOYA 10
14 5 CRISTIAN YONEIDER COLLANTES CANIZARES 12
15 5 JAILER ANDRES CANIZARES ROPERO 11
16 5 JHON ALEJANDRO ARENAS BACCA 14
17 5 LIBARDO VERJEL CONTRERAS 10
18 5 MARY!I LORENA PENARANDA PEREZ 10
19 5 SIXTO ANDRES JACOME JACOME 11
20 5 YESICA PAOLA CONTRERAS ROJAS 12
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FOTOGRAFIA DEL GRUPO

LOGO.

LEMA: “LAS MATEMATICAS UN JUEGO DIVERTIDO DENTRO DEL
AULA”



ANEXO BITACORA 7 - INFORME FINAL

LA PREGUNTA COMO PUNTO DE PARTIDA

Para encontrar la pregunta problematizadora, se reunieron los miembros del
semillero; estudiantes, docente co investigador y asesor de linea; el asesor hace
una presentacion de enjambre y la comunidad virtual, enfatizando que es una
investigacién, y sobre el tallar de la pregunta, por medio de un conversatorio se
habl6 sobre la situacion que viene presentado en relacion a las operaciones
matematicas, surgieron una lluvia de ideas, saliendo como resultado una serie de
situaciones, del cual se convierten en cinco preguntas sin respuestas, al analizarlas
se pueden comprobar que tienen una relacion muy estrechas unas con otras, la cual
se selecciona aquella que apunta el resumen de las anteriores la cual fue: “4,Cémo
puedo hacer para que mis estudiantes aprendan todas las tablas de multiplicar?”
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EL PROBLEMA DE INVESTIGACION:

a sede principal del Centro Educativo Rural el Tarra, del municipio de Abrego,
ubicada a 27 km del casco urbano, via a la capital del departamento; se caracteriza
por estudiantes muy activos, de docentes y directivos que trabajan de la mano con
la comunidad educativa por mejorar cada dia todos los procesos de desarrollo
institucional

En estos procesos se encuentra el académico, objetivo fundamental forjar
estudiantes que dia a dia se desenvuelvan correctamente en los ambitos de sus
vidas dentro y fuera de la institucion educativa; mas aun cuando deben dirigirse al
casco urbano para terminar sus estudios, no encuentren un choque de ambiente
escolar y esto los lleve a presentar dificultades.

Siendo la mateméticas una de las areas que estd inmersa en cada actividad del ser
humano y una de las areas fuertes que mide las Pruebas Externas, en el desarrollo
de competencias; se busca entonces ir eliminando aquellas situaciones que le
presentan a los estudiantes actuales y futuras dificultades.

El desarrollo de competencias en la aplicacion y ejecucion de algoritmos
matematicos relacionados con las cuatro operaciones béasicas, es una de los
grandes objetivos, es por esto que siendo las tablas de multiplicar una base
fundamental en la construccion de adecuadas soluciones matematicas, y
encontrando este una dificultad permanente, se desea que a través de la
construccion de material didactico y aplicaciones de software relacionados con el
tema puedan los nifios darle un adecuado aprestamiento a este algoritmo.
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SEGUNDA PARTE DEL CONTENIDO
rayectoria de la Indagacion:

La investigacion se realiza mediante la elaboracién, aplicacién y tabulacién de
encuestas que los miembros de los semilleros disefiaron y dieron aplicabilidad
ejecutandolas a cada uno de sus compafieros.

Siendo el trabajo mancomunado uno de los factores primordiales en este proyecto
investigativo, puesto que en el no solo trabajan los miembros del grupo, sino los
demas estudiantes y compafieros docentes.

Recorrido de las trayectorias de indagacion

Organizacion del grupo.

Socializacién comunidad virtual y taller de la pregunta
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Recoleccion de
Informacién

Elaboracion del Aplicacién del Publicacién de
erial Diddctico Software Resultad

¢Qué estrategia se pueden implementar para les estudiantes del CER El Tarra del Municipio de

e o ¥ebldd 68 vy Higlicar?

Trayectoria



ANEXO BITACORA 7 - INFORME FINAL

REFLEXION/ANALISIS DE RESULTADOS

on el desarrollo de la investigacion es posible dar respuesta a la pegunta
planteada inicialmente, mediante la realizacién de conversatorios, lluvias de ideas,
realizacion, aplicacion y tabulacion de encuestas, la socializacion y sensibilizacion,
se pudieron crear estrategias para el mejoramiento del entorno; llevando a cabo las
siguientes actividades:

Trabajo de busqueda en internet de antecedentes de material didactico elaborado
respecto al tema.

Busqueda de software educativo relacionado con el tema, escogencia de los mas
adecuados que no necesitasen internet para su ejecucion puesto que no se cuenta
con conectividad en la sede.

Elaboracion de la trayectoria en orientacion de la asesora en linea.

Elaboracion y aplicacion del material didactico junto con la profesora encargada de
los grados 4° y 5°

Instalacién de software educativos y respectiva ejecucion.

Se encontr6é que los estudiantes desarrollaron las actividades con total agrado, la
respectiva aplicaciéon de ellas, notandose un amplio compromiso por dinamizar las
tablas de multiplicar.

Andlisis de la encuesta:

ANALISIS

PREGUNTAS S NO

¢A tu edad, se te hace dificil aprender las tablas de | 11 12

multiplicar?

¢éSe te dificulta memorizarte las tablas de multiplicar? 14 |8

éCrees que la implementacién de un software interactivo |21 |1

te ayudara a aprender facilmente las tablas de multiplicar?
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¢Participarias es espacios de aprendizaje donde

aprendamos las tablas de multiplicar de una manera | 22

divertida y facil?

¢Estarias dispuesto a elaborar material didactico para la

aplicacion de las tablas en el aula de clase? 19 |3

DE LO CUAL SE DEDUCE:

+ 47% de los encuestados se le dificulta aprenderse las tablas de multiplicar.
+ 61% de los encuestados tienen dificultad para memorizar las tablas de multiplicar.

+ En su gran mayoria les gustaria trabajar y realizar actividades lidicas que conduzcan
al adecuado aprendizaje de las tablas de multiplicar.
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CONCLUSIONES

a investigacion educativa permite desarrollar procesos que permiten al estudiante
vincularse y mantenerse motivado.

La investigacion permite la transversalidad.

Cuando se hablaba de investigacion se creia que era aplicable a situaciones
complejas, pero realmente no es asi la investigacion se puede llevar a cabo en
situaciones sencillas y que pueden llevar a la adquisicion de conocimiento.

A través del juego los nifios encuentran una motivacion por aprender y mejorar su
desarrollo en habilidades matematicas.

En el juego los nifios encuentran una manera sana de competencia mejorando sus
algoritmos matematicos para no dejarse ganar de su par.
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ANEXOS

REPUBLICA DE COLOMBIA
DEPARTAMENTO NORTE DE SANTANDER
CENTRO EDUCATIVO RURAL EL TARRA

o aria de €
Kesolucién N°. 005551 del 08 de Noviembre de 2007
MUNICIPIO DE ABREGO
ENCUESTA

Encuesta sobre las matematicas divertidas

Por favor conteste las siguientes preguntas segun su criterio:
1. éA tu edad, se te hace dificil aprender las tablas de multiplicar?
Si )4 NO -

S1 D NO

2. éSe te dificulta memorizarte las tablas de multiplicar?

. 3. <Crees qug

CENTRO EDUCATIVO RURAL EL TARRA DE ABREGO: cor eltarra@sednortedosantander gov.co Paging 1
LIC. CESAR ALBEIRO ORTIZ SANCHEZ  Clacei@hotmaileom cel. 3144761386
L | Sobernacion
e Norte de
Santander

maestroserjambra@gmall.com A

Calle 11 No.
Teléfono:
Cacuta 7 Col

83 / Edificio Copelio
1
AR EShRREIENR

57) 216 452 6563
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Elaboracion material didactico y aplicacion.
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)/ W 1UEGOS TABLAS DEMULT XY t= infantil 4 x ¥ Descargas x

C' A | [ concurso.cnice.mec.es/cnice2006/material077/oca/pc a_content.html

(de las tablas de multiplicar)

Requisitos Area del Descarga
técnicos profesor la aplicacion
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Encuesta.

CENTRO EDUCATIVO RURAL EL TARRA

Encuesta sobre las matematicas divertidas

Por favor conteste las siguientes preguntas segun su criterio:

1. ¢A tu edad, se te hace dificil aprender las tablas de multiplicar?

Si NO

2. ¢Se te dificulta memorizarte las tablas de multiplicar?

Si NO

3. ¢éCrees que la implementacidon de un software interactivo te ayudara a
aprender facilmente las tablas de multiplicar?

Si NO

4. ¢Participarias es espacios de aprendizaje donde aprendamos las tablas
de multiplicar de una manera divertida y facil?

Si NO

5. ¢Estarias dispuesto a elaborar material didactico para la aplicacion de
las tablas en el aula de clase?

Si NO



