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RESUMEN.

El proyecto de investigacion comenz6 en el En el afio 2014 con dos comparieras
de la sede central del colegio de Puerto Santander se capacitaron e iniciaron un
Diplomado en proyecto Enjambre, son estas personas las que motivaron a toda la
institucion y explicaron la importancia de conformar los grupos y trabajar en el

proyecto Enjambre en cada una de las sedes.

Dada la motivacion de las docentes capacitadas, surgio la necesidad de participar
con un proyecto viendo las condiciones del rendimiento académico de los nifios de
la sede monsefior Leonardo GOomez Serna correspondiente a los grados
preescolar, primero y segundo. Siendo los niflos mas pequefios de la institucion
educativa, iniciando asi un proyecto de mejorar en su rendimiento académico
mediante la aplicacion de actividades ladicas en donde la implementacion de una
ludoteca permite implementar este tipo de actividades, en donde se generd un
trabajo colaborativo entre los estudiantes del grupo de investigacion, padres de
familia y comunidad educativa de la sede principal y la sede monsefior. El
desarrollo del proyecto Enjambre permiti6 que los estudiantes se muestren
motivados por ser parte de un proyecto, y de aprender como se realiza un proceso

investigativo desde los primeros grados de escolaridad.




INTRODUCCION.

este proyecto de investigacion titulado ‘‘mejorando el rendimiento académico en la
sede monsefior Leonardo GOmez del colegio puerto Santander a travées
implementacion de una ludoteca escolar”, disefiado y ejecutado por el grupo de
investigacion Pinocho Juega, apoyado por el proyecto Enjambre y coordinado por
la corporacion unificada nacional de educacion superior (CUN), es uno de los 9
proyectos de investigacion, apoyados por el proyecto Enjambre e impulsados en la
institucion educativa colegio Puerto Santander, gracias al apoyo de la Secretaria
de Educacion Departamental. Conformado por estudiantes de los grados
prescolar, primero y segundo de la sede monsefior Leonardo Gomez serna, y
dirigido por las docentes coinvestigadoras Bertilde Duque Solano y Angela
Adriana Jaramillo Sanabria.

El objetivo del grupo de investigacion es la adecuacion e implementacion de una
ludoteca escolar en la sede monsefior Leonardo Gémez serna, que permita
brindar un espacio ludico- pedagdgico a los estudiantes para el fortalecimiento de
los procesos académicos, que permita mejorar el rendimiento académico de los
estudiantes. Para lo cual se planifica un plan de trabajo en donde se evidencia la
elaboracion y aplicacion de instrumentos de recolecciéon e informacién y la
socializacion de los resultados logrados durante el desarrollo del proyecto.




JUSTIFICACION

la importancia de la presente investigacion parte de la premisa de implementar
diversas estrategias que permitan mejorar los procesos educativos en la sede
Monsefior Leonardo Serna del colegio Puerto Santander, donde la creacion de
una ludoteca servirA como prueba piloto para medir la viabilidad de la
implementacion de estas nuevas estrategias, donde el grupo de investigacion
medira su importancia sobre los estudiantes de primaria y el desarrollo de sus
capacidades cognitivas por medio del juego siendo la ludoteca un sitio donde se

aprende jugando se divierten y desarrollan su imaginacién y creatividad.

Para el grupo de investigacion Pinocho Juega, es fundamental el desarrollo de la
presente investigacion, ya que surge de una iniciativa propia de los estudiantes
por brindar una alternativa para la mejora de los procesos académicos de la sede,
pero de igual forma lograr generar un impacto positivo sobre los espacios de
aprendizaje ladico- practicos que posee la sede y que pueden beneficiar a todos

los estudiantes de los primeros grados de escolaridad.




OBJETIVOS

General

Disefiar estrategias ludico pedagogicas que fortalezcan los procesos de
ensefianza en la sede Monsefior Leonardo Gémez Serna

Especificos
Generar espacios para la realizacién de procesos ludico- pedagdgicos en la
sede monsefior Leonardo Gomez Serna.

Implementar una ludoteca escolar como estrategia ludico- pedagogicas en
la sede monsefior Leonardo Gémez Serna.

Realizar el informe final con la informacioén recolectada durante el desarrollo
del proyecto.




CONFORMACION DEL GRUPO DE INVESTIGACION

El grupo de investigacion esta conformado por estudiantes de grados prescolar,

primero y segundo de la sede monsefior Leonardo Gomez Serna del colegio

Puerto Santander, los cuales se caracterizan por su capacidad de trabajo en

equipo, entusiasmo, creatividad y compromiso. Los estudiantes se mencionan a

continuacion:

APELLIDOS

RUEDA
CARDENAS
DURAN
SANCHEZ
RAMIRES
ORTEGA
RODRIGUEZ
CARRASCAL
NAVARRO
GONZALEZ
GARCIA
CACERES
MOLINA POSO

ORTEGA
GUARIN
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IDARRAGA
SANCHEZ
FANDINO
GARCIA
CACERES
VALDERRAMA
PEREZ
GARCIA
RONDON
TORRES
ONATE

GIL ANGARITA

CLARO
ASCANIO
CHACON
REYES
SOMOZA
CARVAJAL
MARRUGO
CONTRERAS
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MARIA
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LA PREGUNTA COMO PUNTO DE PARTIDA

El semillero del grupo de investigacion Pinocho juega son los nifios mas pequefios
de la institucion, por tal razén para el taller de la pregunta se utilizd la
dramatizacion del cuento PINOCHO, seguidamente hicimos que los nifios hicieran
preguntas del cuento y otros nifios respondieran sus preguntas de esta manera
iniciamos a los nifios, hacer preguntas a sus compaferitos y docentes sobre

nuestra escuela.

Se utilizé un sitio muy acogedor como es un kiosco de la sede, espacio al aire
libre, de esta manera se motiva a los nifios a participar; los niflos a pesar de su
corta edad mostraron gran interés y deseo de participar de la investigacion, de
igual forma se evidencio que los estudiantes dieron aportes que permitieron ir
construyendo las preguntas y posteriormente darles solucion hasta escoger la

pregunta orientadora de la investigacion.

Al conocer las preguntas de los nifios y dar algunas respuestas a las mismas, se
nota la gran necesidad de tener dentro de nuestra institucion un sitio adecuado y
acogedor para que los nifios se motiven mediante el juego a la lectura y la
escritura, por lo cual fue mas facil consensuar la pregunta de investigacion. Este
tipo de proyectos permite fortalecer el aprendizaje de los estudiantes al tiempo que
estos mismos investigan y de igual forma permite que los estudiantes le tomen
pasion a la investigacion desde edades muy tempranas lo cual es muy beneficioso
para su futuro académico. La pregunta de investigacion seleccionada por el grupo

de investigacion fue:

Pregunta de investigacion:
¢Qué impacto genera la implementacion de una ludoteca escolar en el
rendimiento académico de los estudiantes de la sede monsefior Leonardo GOmez

Serna?




PROBLEMA DE INVESTIGACION

“"La escuela primaria, mas conocida como escuela de ensefianza basica, es en
donde los estudiantes entre el primer y sexto grado reciben una educacién
general sobre los aspectos académicos basicos, como la lectura, la escritura,
las matematicas y los estudios sociales. La escuela primaria prepara a los
estudiantes jovenes para la escuela media y secundaria por medio de un
programa educativo que se intensifica a medida que avanzan los grados. A
pesar de que la educacién primaria cumple un propésito beneficioso para los
estudiantes, existen problemas dentro de los sistemas escolares.”” (ehow,
2013).

la sede de monsefor Leonardo Serna no es ajeno a este problema, ya que el

rendimiento académico ha disminuido notablemente, observando el poco interés

del nifio por aprender y la falta de compromiso de los padres de familia de

motivarlos en el estudio y asi superar sus dificultades, la institucion cuenta con

docentes capacitados en todos los grados pero carece de un sitio apropiado para

reforzar los contenidos aplicados en las aulas de clase, haciéndose necesario que

las directivas de la institucion piensen en la implementacion de nuevas estrategias

para mejorar el rendimiento de los estudiantes de primaria; Ademas algunos

estudios revelan que:

“El cursado académico de la escuela primaria esta predeterminado, lo que
significa que cada alumno (independientemente del estilo de aprendizaje)
recibe la misma informacion. Muchos maestros presentan la informacién de tal
manera que atraiga a la mayoria de los alumnos, aunque esa filosofia puede
resultar excluyente para aquellos nifios que tienen un estilo de aprendizaje
distinto. Por ejemplo, no todos los alumnos aprenden mejor escuchando hablar
a los maestros. Algunos necesitan de estilos de aprendizaje visual o tactil. No

obstante, en el caso de la educacién primaria, los maestros deben presentar un



material ya establecido de tal forma que resulte atrayente para las masas, asi
gue los alumnos no siempre tienen la oportunidad de aprender segun el estilo

con el que mejor se identifican.”” (ehow, 2013)

Lo anterior permite visualizar la importancia de implementar diversas estrategias
donde la creacion de una ludoteca toma gran importancia y por lo cual el grupo de
investigacién busca medir su importancia sobre los estudiantes de primaria y el
desarrollo de sus capacidades cognitivas por medio del juego siendo la ludoteca
un sitio donde se aprende jugando se divierten y desarrolla su imaginacion y
creatividad y a su vez como permite la integracion entre los estudiantes
favoreciendo en el nifio del desarrollo cognitivo, psicomotor, afectivo social y de la

personalidad con actividades ludicas adecuadas a cada edad.




TRAYECTORIA DE LA INDAGACION

s & _Informe final

_Ejecucién de la ludoteca como
estrategia pedagogica

Imagen 3. Trayectoria del grupo de investigacion.

Dentro de la construccion de la trayectoria de indagacion los estudiantes del grupo
de investigacion mostraron interés y participaron de la actividad activamente a
pesar de que pertenecen a diversos grados.

Los estudiantes trabajan en equipo y se proyectan a futuro, logrando beneficiar a
la comunidad educativa, ya que la finalidad de la investigacion es poder generar
un impacto positivo no solo al grupo de investigacion, sino también al resto de la
comunidad educativa de la sede Monsefior Leonardo GOmez Serna la
construccion de la trayectoria permitio realizar el cronograma de actividades a
desarrollar por el grupo de investigacion.

La presente investigacion es cualitativa de tipo investigacion participativa la cual
‘“Se trata de una actividad que combina la forma de interrelacionar
la investigacion y las acciones en un determinado campo seleccionado por el
investigador, con la participacion de los sujetos investigados. El fin Gltimo de este



tipo de investigacion es la busqueda de cambios en la comunidad o poblacién para
mejorar sus condiciones de vida‘‘. (wikipedia, 2016)

B
ENCUESTA GRUPO DE INVESTIGACION _ o

PINOCHO JUEGA . .'.;,_.-;;.... :
Ermambire

Esta encuesta es de cardcter personal y los datos suministrodos
golo serdn destinades para el desarralle de la investigacién sin
revelar la informacidn de alguna persona en particular

L El rendimiento acodémeco de gu hije en el primer periodo fue
Alte __ Buens _  RBegular__ Malo __

2 élsted le ayuda hacer las tareas a su hijo?
Sempre ___ A veles Mumca __ Ra/he

3. ¢considens gue los estudianted aprenden meyor o trowds de la Iddica?
Si__ Ma LYTE A

4. ¢considenn perfinente gue se imvolucren estrotegess de aprendizaje
lddicas en ka ersefmnga de su hijo?
Si__ MNe__ MNa/MNe__

S Cref Que &f NECEErHD CFBOr ESpacios gue pirmston fomentar lo
creéatividod en lbd erfudwantes dentro del caleges?
Si Ma Pt T

&, £S5abe gue & una hedoteca?
Si_ Ma

T. éConsidera foverable implementar una ludoteos an la sede monsefior
Leonardo Gdmer serm?

Si__ MNe__ MNs/Nr__

**LOS NINOS ¥ NINAS SON EL FUTURO DEL

MUNRO APOYEMQS. 511 PROGESO AcADEMICO™

Imagen 4. Formato de encuesta del grupo de investigacion.

Entre los instrumentos utilizados para la recoleccion de informacion se resalta la
encuesta, los diarios de campo, la evidencia fotografica la investigacion se
desarroll6 en la sede monsefior Leonardo GOmez Serna del colegio Puerto
Santander del municipio Puerto Santander.



RECORRIDO DE LAS TRAYECTORIAS DE LA INDAGACION

Nombre Desde | Hasta responsable
informe final 2016- 2016- Estudiantes y docentes.
06-01 05-30
analisis de resultados 2016- 2016- Docentes y estudiantes
04-01 04-30
elaboracidn y aplicacion de encuestade |2016- 2016- grupo de investigacion y docentes
impacto 03-01 03-31 inventigadoras
ejecucion de la ludoteca como estrategia [2015- [ 2015 Docentes investigadoras y grupo de
pedagdgica 09-01 11-13 investigacion
elaboracién y aplicacion de encuesta 2015 2015 Estudiantes y docentes
diagnostica 08-01 08-31
Recoleccion de la informacién 2015 2015 Docentes y estudiantes
07-01 07-31

Imagen 4. Cronograma de trabajo del grupo de investigaciéon pinocho juega
Primer Trayecto. Recoleccién de la Informacion.

El grupo de investigacion Pinocho Juega realizo una busqueda web y documental
sobre que es una ludoteca, la importancia que esta posee en el sector educativo y
de qué forma se puede implementar en una sede primaria, de igual manera se
realizé busqueda de trabajos y tesis que sobre el tema de investigacion, lo cual
permiti6 que tanto los estudiantes como las docentes lograran tener mayor
conocimiento sobre el desarrollo del proyecto.

Imagen 5. Grupo de investigacion realizando busqueda de informacion.
Segundo Trayecto. Elaboracién y aplicacion de encuesta diagnostica.

En el segundo trayecto el grupo de investigacion elabord y aplicO una encuesta

diagnostica para conocer que conocimiento se tenia sobre la ludoteca y la



importancia que esta pueda significar dentro de la comunidad educativa, la
encuesta fue aplicada a padres de familia de estudiantes de diversos grados de la

sede. De igual forma se aplic6 a docentes.

Tercer Trayecto. Ejecucion de la ludoteca como estrategia pedagogica.

Para la realizaciéon e implementacioén de la ludoteca se realizaron una serie de
actividades que permitieran la implantacion y ejecucion de la misma, en donde se
resalta la focalizacion del espacio fisico dentro de la sede monsefior Leonardo
Gbomez Serna en donde se realizaria la ludoteca, de igual forma se realizé una
donatdn liderada por los estudiantes que conforman el grupo de investigacion
junto con las docentes coinvestigadores en colaboracion de padres de familia y
directivos del colegio en donde se logré involucrar a la sede principal, logrando

recolectar insumos y material ludico pedagdgico.

Posteriormente con los materiales recolectados por medio de la donacidn el grupo
de investigacion realizé el montaje de la ludoteca y se puso al servicio de la sede
monsefior, con la finalidad de evidenciar si se le daba uso y que tanto este espacio

ltdico- pedagdgico favorece los procesos de aprendizaje.

Cuarto Trayecto. Encuesta de impacto.

Una vez se puso en ejecucion la ludoteca como estraga ludica, se realiz6 una
encuesta de impacto por parte del grupo de investigacion, la cual fue aplicada a
docentes y estudiantes de la sede, con la finalidad de saber si se ha logrado algun
cambio significativo en los estudiantes frente a los temas impartidos por los

docentes y como se ve reflejado en el rendimiento académico de los mismos.




Quinto trayecto. Analisis de resultados.

una vez aplicado los instrumentos de recolecciéon de informacion el grupo de
investigacion se propuso analizar la informacion en cabeza de las docentes
coinvestigadoras, donde se logré evidenciar el impacto positivo que tuvo el

proyecto en la sede Monsefior.

Imagen 6. Grupo de investigacion realizando analisis de la informacion.

Sexto Trayecto. Construccién Del Informe Final.

Como Producto de la investigacion desarrollado por el grupo de investigacion se
realizé en informe final y socializaron los resultados con la comunidad educativa
de la sede monsefior Leonardo Gomez Serna del colegio Puerto Santandery a

través de la comunidad virtual del proyecto Enjambre.



REFLEXION/ANALISIS DE RESULTADOS

El grupo de investigacion Pinocho Juega busca mejorar el rendimiento académico
de los estudiantes de la sede monsefior Leonardo Gdmez Serna, a través de la
implementacion de estrategias ludicas, ya que los estudiantes de esta sede
pertenecen a los grados, transicion, primaria y segundo, para lo cual se hace
necesario la implementacion de ludoteca, la cual sirva de escenario ladico practico
en el cual los nifos y nifias aprendan interactuando con su entorno. Entre los
resultados de la investigacion se resalta la aplicacion de una encuesta a treinta
(30) padres de familias pertenecientes a la sede, la cual permitio generar un
diagnéstico sobre el rendimiento académico de los estudiantes y la importancia de
implementar estrategias ludico-pedagdgicas. Los resultados fueron los siguientes:

Imagen 7. Aplicacion de encuesta a padres de familia de la sede monsefior
Leonardo GOmez serna.

Al preguntarles ¢como fue rendimiento académico de su hijo en el primer
periodo?, 7 personas respondieron que alto, 7 que bueno, 10 regular y 4 que malo.
Al realizarles la pregunta que si ¢Usted le ayuda hacer las tareas a su hijo? 8
respondieron que siempre, 12 que a veces, 6 que no y 4 no saben y no
responden, de igual forma se preguntd que si ¢considera que los estudiantes
aprenden mejor a través de la ludica? A lo cual 21 respondieron que si, 6 que noy
solo 3 no saben no responden. Por otro lado se pregunto a los padres de familia




¢, Considera pertinente que se involucren estrategias de aprendizaje Iudicas en la §=

ensefianza de su hijo? En donde 22 personas respondieron que si, 6 que noy 2
no respondieron, también se preguntd qué ¢ Cree que es necesario crear espacios
que permitan fomentar la creatividad en los estudiantes dentro del colegio? En
donde 27 respondieron que si y 3 que no, también se preguntd ¢ Sabe que es una
ludoteca? En donde solo 6 personas respondieron que si y 24 que no. Y por
altimo se pregunté que si ¢Considera favorable implementar una ludoteca en la
sede monsefior Leonardo GOmez serna? En donde 17 respondieron que si, 8 que
no y 5 no respondieron.

éComo fue rendimiento ¢Usted le ayuda hacer las
académico de su hijo en el tareas a su hijo?

primer periodo?

12

y siempre
10 - 27%
: i
e k. & L 3 1 s J
10 e a veces

: IE ”
0 L) L) L]

ALTO  BUENO REGULAR  MALO Wsiempre Waveces Mno Mns/nr

Lo anterior permite analizar que a pesar de que existen unos buenos procesos de
aprendizaje, a los estudiantes se le dificulta apropiar los conceptos en donde la
importancia de implementar estrategias lidicas cobra gran relevancia, por ende
se resalté la importancia de generar espacios en donde los estudiantes puedan
desarrollar los procesos de aprendizaje de forma mas practica.

De igual forma se resalta las salidas de campo en donde se disefié un plan de
accion, el cual surgié como iniciativa de los estudiantes en donde se buscaba
disefiar una estrategia para acoplar un espacio con diversos implementos ludicos
para lo cual se organizé grupos de trabajo de la mano con los integrantes del
grupo y los padres de familia de estos, ya que estos estudiantes pertenecen a los
primeros grados de escolaridad.

La estraga se basoO en realizar una donaton la cual involucra a las tres sedes
principales del colegio puerto Santander (col. Santander, monsefior Leonardo




donar un implemento, un juego ludico, que permitiera equipar la ludoteca. Una vez
realizada la donaton se generd un espacio fisico provisional para estructurar la
ludoteca, que el colegio esta en proceso de construccion de planta fisica, lo cual
reduce un poco los espacios de trabajo.

Imagen 8. Estudiantes trabajando en el Proyecto Enjambre.

Posteriormente se gener6 un grupo focal en el cual los estudiantes pudiesen llevar
un seguimiento a través de la observacién, de cémo el fisico como lo es la
ludoteca, influye sobre los estudiantes en cuanto a sus procesos de aprendizaje.
En donde el grupo de investigacion con ayuda de las docentes coinvestigadoras
logro identificar la importancia de la ludoteca en el proceso de formacion escolar
en los primeros grados de estudio.



CONCLUSIONES

La elaboracion y aplicacion de los instrumentos de recoleccion de informacion por
parte de los integrantes del grupo de investigacion, ya que esto permitio evidenciar
una necesidad dentro de la sede monsefior Leonardo GOmez Serna.

El generar un espacio y adecuacién del mismo, liderado por el grupo de
investigacién con ayuda de la comunidad educativa, lo cual generd un impacto
positivo sobre los procesos de aprendizaje que se generan dentro de la sede.

El poder involucrar a estudiantes desde los primeros grados de formacion
académica en procesos de investigacion, cabe resaltar que se realizan desde
actividades que estos puedan familiarizar, lo cual permiti6 que estos conocieron
que es la investigacion.

La articulacion y la vinculacion que se gestd por medio de la investigacion entre el
grupo de investigacion y los padres de familia del mismo, lo cual generé mayor
compromiso de los padres sobre los procesos de formacion de los estudiantes del
grupo de investigacion como de la sede monsefior Leonardo Gémez Serna.

El poder dejar un producto que beneficie a la comunidad educativa de la sede
monsefior Leonardo Gomez Serna liderada por el grupo de investigacion, lo cual
implica un impacto positivo sobre los procesos de aprendizaje.
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ANEXOS

MEIORANDO EL RENDINMIENTO ACADEMICO EN LA SEDE MONSERDOR
LEONARDD GOMEZ DEL OOLEGID PUERTD SANTANDER A TRAVES
- IMPLEMENTACION DE UIMA LUDOTECA ESCOLAR

gQUE IMPACTO GEMERA LA IMPLEMENTACION DE UNA LUDOTECA
ESCOLAR EN EL REMDIMIENTO ACADEMICO DE LOS ESTUDIANTES
DE LA SEDE MONSEROR LEOMARDO GOMEZ SERNAT

Penddn del grupo de investigacion del grupo de investigacion.




Tabulacién de encuestas.

ENCUESTA DIAGNOSTICA.
PREGUNTA RESPUESTAS.
buen |[regula
¢ Como fue el rendimiento académico de su hijo en | alto 0 r malo
el primer periodo? 7 7 10 4
siempr |a ns/n
e veces | no r
¢ Usted le ayuda hacer las tareas a su hijo? 8 12 6 4
¢, Considera que los estudiantes aprenden mejor a Sl NO NS/NR
traves de la ludica? 21 6 3
¢ Considera pertinente que se involucren S NO NS/NR
estrategias de aprendizaje ludicas en la ensefianza
de su hijo? 22 6 2
Sl NO NS/NR
¢ Cree que es necesario crear espacios que
permitan fomentar la creatividad en los estudiantes
dentro del colegio? 27 3 0
Sl NO NS/NR
¢, Sabe que es una ludoteca? 6 24 0
Sl NO NS/NR
¢, Considera favorable implementar una ludoteca en
la sede monsefior Leonardo Gémez Serna? 17 8 5




¢Considera que los
estudiantes aprenden mejor a
través de la ludica?

25

NS/NR .

20

15
o
10

0
0 5 10 15 20 25

éConsidera pertinente que se
involucren estrategias de
aprendizaje ludicas en la
ensefianza de su hijo?

S| NO NS/NR

GRAFICAS DE LA INFORMACION TABULADA.

éCree que es necesario crear espacios que
permitan fomentar la creatividad en los
estudiantes dentro del colegio?
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GRAFICAS DE LA INFORMACION TABULADA.




éSabe que es una ludoteca?
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GRAFICAS DE LA INFORMACION TABULADA.

¢Considera favorable implementar una ludoteca
en la sede monserior Leonardo Gdmez Serna?
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GRAFICAS DE LA INFORMACION TABULADA.
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