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Resumen

Este proyecto se llevd a cabo ya que en la institucion educativa Colegio Gibraltar
se viene presentando una problematica del bajo rendimiento escolar, y esto se
debe a que la gran mayoria de los estudiantes no le prestan atencion a los
diversos temas que se explican en la aula de clase, pues dicen que las clases son
muy aburridas.

Como hoy en dia el boom es la tecnologia se realiz6 este proyecto para mirar
haber si hay un cambio en el bajo rendimiento académico de los estudiantes de la
Institucion Educativa Colegio Gibraltar, pero para eso se hizo un encuentro con
toda la planta de personal de esta institucion, y hablarles del tema y que ellos lo
implementen en cada una de las areas para haber si el resultado en el rendimiento
académico mejora.
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ANTECEDENTES

Tecnologia educativa en el salon de clase: estudio retrospectivo de su
impacto en el desempefio académico de estudiantes universitarios del area
de Informatica.Este trabajo comparte la experiencia del uso de la tecnologia
educativa en un curso universitario del éarea de Informatica, analizando
retrospectivamente como ha influido en el desempefio académico de los
estudiantes. Los resultados muestran que el empleo de la tecnologia ha mejorado
el rendimiento escolar aunque no de manera significativa, y se confirma que el
perfil académico de un alumno es determinante del desempefio en el curso. Los
hallazgos indican que el desempefio es mas predecible para los hombres y los
alumnos con mejor perfil académico. El modelo de andlisis y los resultados,
aunque especificos para el caso, pueden ser utiles en la reflexion de como las
tecnologias de la informacion y la comunicacion estan transformando los procesos
educativos de nuestro mundo.

LAS TIC A LOS PROCESOS DE ENSENANZA APRENDIZAJES Mejora la
practica escolar formando nifios y niflas competentes para que desarrollen
habilidades creativas, principios éticos y morales; aptitudes y valores y
conocimientos escolares integrados a su vida diaria

LAS NUEVAS TECNOLOGIAS COMO HERRAMIENTAS QUE FACILITAN LA
EDUCACION FORMATIVA EN LA EDUCACION Josu Ahedo Ruiz (U.
Internacional de la Rioja —Espafia) Ignacio Danvila del Valle (U. Complutense de
Madrid —Espafia) Resumen: La educacion es uno de los valores principales de la
sociedad, un bien que ha de cuidarse y para el que se deben invertir los mejores
recursos. En este sentido, la aparicion de nuevas tecnologias son herramientas
gue han de ser empleadas para la mejora del nivel educativo de los estudiantes de
nuestro pais. Este hecho conlleva que sea precisa una nueva sistematica
educativa intentando la incorporacion de la tecnologia tanto a la docencia como al
aprendizaje significativo, tal y como ya se esta realizando. También se pueden
beneficiar de estas ventajas los padres para mejorar la educacién que intentan
proporcionar a sus hijos. Este empefo supone realizar una serie de distinciones
pertinentes. En primer lugar, la distincion entre educador y educando porque el
esfuerzo se puede centrar en ambos actores de la tarea educativa. En segundo
lugar, la distincién de las dos dimensiones de la educacién: la ensefianza y la 2
Titulo del Libro. Times New Roman 8. Formacién. En este sentido, es preciso
aclarar que lo importante en la educacion no es la mera transmision de
conocimientos, sino el impacto formativo en el educando. La tercera, la educacién
entendida como una ayuda a crecer en el educando. La cuarta, la distinciéon de los
distintos actores del proceso educativo: la familia, la escuela.
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MARCO TEORICO O REFERENCIAL

Estas tecnologias permiten al maestro revelar al alumno nuevas dimensiones de
sus objetos de ensefianza (fendmenos del mundo real, conceptos cientificos o
aspectos de la cultura) que su palabra, el tablero y el texto le han impedido
mostrar en su verdadera magnitud (ver Ventajas pedagdgicas y didacticas de la
TIC).

A través de estos nuevos medios el estudiante puede experimentar el
conocimiento de una manera que resultaria imposible utilizando fuentes de
referencia tradicionales. El acceso a estos recursos incide positivamente en la
disposicion que muestran los alumnos para profundizar y enriquecer su
conocimiento indagando mas fuentes de informacion. Con el soporte de este
engranaje interactivo, la curiosidad e imaginacion del alumno se transforman en un
poderoso dispositivo capaz de irrumpir en vastos dominios del conocimiento.

Las TIC han llegado a ser uno de los pilares basicos de la sociedad y hoy es
necesario proporcionar al ciudadano una educacién que tenga que cuenta esta
realidad.

Las posibilidades educativas de las TIC han de ser consideradas en dos aspectos:
Su conocimiento y su uso.

El primer aspecto es consecuencia directa de la cultura de la sociedad actual. No
se puede entender el mundo de hoy sin un minimo de cultura informatica. Es
preciso entender como se genera, cOmo se almacena, como se transforma, como
se transmite y cdmo se accede a la informacion en sus multiples manifestaciones
(textos, imagenes, sonidos) si no se quiere estar al margen de las corrientes
culturales. Hay que intentar participar en la generacion de esa cultura. Es ésa la
gran oportunidad, que presenta dos facetas:

e Integrar esta nueva cultura en la Educacién, contemplandola en todos los
niveles de la Ensefianza

e Ese conocimiento se traduzca en un uso generalizado de las TIC para
lograr, libre, espontanea y permanentemente, una formacion a lo largo de
toda la vida

Se deben usar las TIC para aprender y para ensefiar. Es decir el aprendizaje de
cualquier materia o habilidad se puede facilitar mediante las TIC y, en particular,
mediante Internet, aplicando las técnicas adecuadas. Este segundo aspecto tiene
gue ver muy ajustadamente con la Informatica Educativa.
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RAZONES QUE MOTIVARON EL TRABAJO DE INVESTIGACION

Este proyecto se llevd a cabo ya que en la institucion educativa Colegio Gibraltar
se viene presentando una problemética del bajo rendimiento escolar, y esto se
debe a que la gran mayoria de los estudiantes no le prestan atencion a los
diversos temas que se explican en la aula de clase, pues dicen que las clases son
muy aburridas.
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Justificacion

Se hace necesario el aprendizaje, uso y manejo de estas herramientas en la
institucién pues se desconoce el manejo que estas tienen y la utilidad que prestan
como medio de trabajo y de consulta y ellas pueden contribuir en el buen
rendimiento académico de los estudiantes sirviendo como medio de consulta
apoyados en el servicio de internet.

Si empezamos a tratar a los estudiantes de la mejor manera, que las clases no
sean monotonas sino divertidas haran que el estudio no sea una obligacion, sino
una forma de aprender de tener conocimientos y que estos no sean por el
momento sino para toda la vida.

Hoy en dia los estudiante ya son mas adelantados en las tecnologias es por esto
que el docente debe estar capacitado para saber ensefiar con estos medios
didacticos, y que la utilizacion sea la adecuada.

En este trabajo vamos a reconocer cuales son las mejores estrategias para lograr
enseflar a los estudiantes, y lograr obtener personas capacitadas y futuros
profesionales.

e OBJETIVO GENERAL

+ Usar la tecnologia en el aula de clase para mejorar el rendimiento
escolar en la institucién educativa colegio Gibraltar

e OBJETIVOS ESPECIFICOS

+ Implementar nuevos métodos para que el aprendizaje sea mas
significativo

+ Mejorar el rendimiento académico de los estudiantes del Colegio
Gibraltar

+ Capacitar a los docentes, como utlizar las herramientas
tecnoldgicas.
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Conformacion del grupo de investigacion

Nombre Edad Grado
MANUEL ALEJANDRO ROZO CARRILLO 6 PRIMERO
CHERI SOFIA PEREZ MORENO 7 PRIMERO
XIOMARA CATHERINE PEREZ MALDONADO 8 PRIMERO
MILEY MARIBEL ORTEGA RIVERA 6 PRIMERO
YEINER ANDRES MACHUCA GONZALEZ 6 PRIMERO
JUAN MANUEL HERNANDEZ ROSAS 6 PRIMERO
STEFANY GISELL GUERRERO ROSAS 8 PRIMERO
CRISTIAN JULIAN GOMEZ 6 PRIMERO
CARLOS EDUARDO GARCIA RIOS 6 PRIMERO
JHAIR DUVAN FLOREZ SANCHEZ 6 PRIMERO
CRIZTIAN ALEJANDRO DELGADO CARRILLO 8 PRIMERO
CHIKINA GLORIA ESTER COBARIA ANDRES 6 PRIMERO
JOSE APARICIO CARRILLO CAMARGO 6 PRIMERO
YESSICA PAOLA CARRILLO CAMARGO 8 PRIMERO
SAMUEL SANTIAGO BOHORQUZ VELANDIA 6 PRIMERO
KAREN KAMILA BARRERA PENA 6 PRIMERO

LUIS MIGUEL BAUTISTA CEPEDA 12 SEXTO

LUISA FERNANDA SIERRA BUSTOS 11 SEXTO
CRISTIAN MAURICIO BOLIVAR CONTRERAS 15 NOVENO
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Nombre Edad Grado
CRISTIAN FERNEY BASTO MENDEZ 14 NOVENO
JAIDER NICOLAS HURTADO BATECA 12 SEPTIMO
ZULAY CARVAJAL HERNANDEZ 15 NOVENO
DANIEL FELIPE MERCHAN 13 OCTAVO
JONATHAN FABIAN MENDEZ CARRILLO 12 SEPTIMO
BELKYS YERITZA FLORES SANCHEZ 12 SEPTIMO
JHON HECTOR SAENZ PARRA 13 OCTAVO
YEINY ALEXANDRA GARCIA ROMERO 12 SEPTIMO
GEIDER LIZANDRO MACHUCA GONZALEZ 0 SEPTIMO
DEYANIRA MENDOZA HERNANDEZ 12 SEPTIMO
ALBERTO ANTONIO ANGARITA 14 NOVENO
KAREN PARRA RIOS 12 SEPTIMO

e fotografia del grupo, emblema, logo.

=, 26.

vy
'n?



http://www.enjambre.gov.co/enjambre/profile/ALBERTO%20ANGARITA
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La pregunta como punto de partida

Los integrantes del grupo investigativo LA TECNOLOGIA EN MIS MANOS se
reunieron primero para buscar problemas que afectan a la institucion o la
poblacion de Gibraltar y llegaron a una conclusion que hoy en dia se utilizan las
tecnologias en todos los ambitos tanto laborales como escolares pero que muchas
veces no le dan el uso adecuado, o0 muchas personas son acidas a este tema
pues sienten que estos no es de su generacion, después de buscar el tema a
trabajar cada integrante realizo una pregunta de lo que queria saber sobre la
tecnologia y la final de reunion llegaron a la conclusion que seria muy importante
utilizar las herramientas tecnolégicas para mejorar el problema que se esta
presentando en las Institucion como es el bajo rendimiento académico es por eso
gue se escogib la pregunta ¢Como puedo mejorar mi rendimiento académico
mediante el uso de las herramientas tecnoldgicas ?
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El problema de investigacion

Se quiere fomentar el uso de las tabletas como medio formativo y de
consulta para los estudiantes buscando mejorar el nivel académico ya que
en esta localidad los medios de consulta son escasos y se cuenta con estas
herramientas en la institucién pero se desconoce el manejo y el uso de
ellas. Seran utilizadas en las aulas de clase en las diferentes materias.
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Trayectoria de la Indagacion
METODO DE INVESTIGACION

Esta es un investigacion experimental cuasi experimental, ya que se va a
tomar dicho grupo ya formado donde se le van a dar clases en método
tradicional y unas didacticas con la utilizacion de las tecnologias y al
evaluarlos se encontrara las diferencias y cual de ella es la mejor y si vale
la pena utilizar las tecnologias en el aula de clase.

POBLACION ABORDADA

La poblacion que se aborda en esta investigacion es la comunidad
educativa del Colegio Gibraltar, liderando esta investigacion se trabaja con
estudiantes y dos docentes que estaran apoyandolos para cumplir con el
objetivo propuesto.



ANEXO BITACORA 7 - INFORME FINAL

INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE INFORMACION

ENCUESTA
TECNOLOGIA EN MIS MANOS

1 Sabe usar el computador?

a) Si
b) No
R
15
10 T
s us
NO ENO
0
Sl
SABE USAR EL
COMPUTADOR
2 En su casa hay computador?
a) Si
b) No
N
ENO

EN SU CASA HAY COMPUTADOR
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3 Te dejan utilizarlo?

a) Si
b) No
c) Algunas veces

ms|
ENO
m ALGUNAS VECES
LE DEJAN UTILIZARLO
4 En que otros lugares lo puede utilizar?
a) Colegio
b) Casa
c) Café internet
16 1/‘// B H/_.,-»""/H // e
14 " |
12+
10 ® COLEGIO
3 i‘ m CASA
6 T/ = CAFE INTERNET
4
0

EN QUE OTROS
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5 Cuando lo utiliza qué actividad hace?

a) Estudiar
b) Jugar
c) Redes sociales

18
16
14
12
W ESTUDIAR
10
W JUGAR
m REDES SOCIALES

o N b O ®

ESTUDIAR

CUANDO LO UTILIZA QUE ACTIVIDAD HACE

6 Cree que la tecnologia ayuda a mejorar su educacion?

a) Si
b) No

mSl
NO mNO

CREE QUE LA TECNOLOGIA AYUDA A
MEJORAR SU EDUCACION
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Recorrido de las trayectorias de indagacion

w

Taller de la pregunta
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Elaboracidn del presupuesto

TRAYECTORLA DE INDAGACION
TECNOLOGL% EN MIS MANOS
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Reflexion/Analisis de resultados
RESULTADOS OBTENIDOS

Las capacidades comunicativas permitieron fortalecer la union e interaccion
entre el grupo de investigacion y demés actores de la comunidad educativa.
La capacidad cientifica la apropiacion de las herramientas de investigacion
por parte de los estudiantes del grupo de investigacion.

APRENDIZAJES

Se fomenta la interaccién social, el interés por mejorar el escolar e
identificar los entornos que rodean los aprendizajes del estudiante

LOGROS ALCANZADOS

Permitir que los estudiantes suban el rendimiento académico y que las
clases sean mas divertidas y de interés para los estudiantes.

IMPACTO SOCIAL

El estudiante permite relacionarse con el entorno conociendo algunos
motivos por el cual algunos de estos mostraban desinterés por el estudio

IMPACTO ECONOMICO

Permitieron fortalecer la union e interaccion entre el grupo de investigacion
y demas actores de la comunidad educativa para asi trabajar en equipo por
un bien comun.

IMPACTO ACADEMICO

el estudiante aprende a reconocer los factores sociales que influyen en el
buen proceso del aprendizaje

DIFICULTADES

Una de las principales dificultades fue la falta de tiempo para poder realizar
las reuniones pertinentes para completar la trayectoria de la indagacion y la
planeacién de las diferentes actividades para resolver el proceso
investigativo. No sean logado abrir espacios diferentes a las jornadas
académicas y los estudiantes no llegan a las reuniones extra escolares.
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Conclusiones

» Los proyectos de investigacion son muy importantes y productivos para los
estudiantes, porque es ahi donde se les despierta el espiritu cientifico para
lograr resolver problemas que se presenten en el contexto donde viven o
en las instituciones y asi obtener un aprendizaje significativo.

» El uso de las herramientas tecnoldgicas en el aula de clase son de mucha
ayuda ya que hace que los estudiantes estén atentos a lo que se le esta
ensefiando y asi mejoren en el rendimiento académico y que las clases
sean divertidas para despertar el interés en los estudiantes y que el estudio
no sea una obligacién sino una forma de adquirir conocimientos para la
vida y asi tener grandes profesionales en el futuro.

» Los docentes de hoy en dia deben buscar soluciones y diversos métodos
para mejorar el aprendizaje de los estudiantes e incentivar en ellos lo
bueno que es estar en el colegio y lo importante que es aprender y o bueno
que es ser una persona educada y servicio a la comunidad.
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e Anexos: Tablas, fotos, mapas, encuestas, videos u otro material que los
integrantes del grupo de investigacion considere necesario incluir para
complementar la investigacion. (opcional: folletos, plegables, cartillas que
sean produccion del grupo de investigacion y/o del maestro coinvestigador)



