[image: ]INSTITUTO TÉCNICO NUESTRA SEÑORA DE BELÉNC
SALAZAR DE LAS PALMAS-NORTE DE SANTANDER                    
RESOLUCIÓN DE APROBACIÓN N°007372 OCTUBRE 07 DE 2024
NIT. 807005564-2 DANE 154660000698

ESTRUCTURA DEL CENTRO DE INTERES PTA/FI 3.0
Título del proyecto: ARTES:  "Pequeños Arquitectos: Construyendo Mundos sobre la Cuadrícula"

Entidad o responsable del proyecto:  Docente: GLORIA MARIA PEÑA CONTRERAS
Justificación: En la educación primaria, es fundamental desarrollar la percepción espacial y la coordinación visomotriz. Muchas veces, los niños sienten frustración al no poder replicar formas complejas. El uso de la cuadrícula actúa como un "andamio" pedagógico que les permite entender que toda gran estructura está compuesta por partes más pequeñas y manejables. 
Al vincular esta técnica con los principios de la arquitectura, el proyecto trasciende del simple dibujo para convertirse en una lección de precisión, orden y planificación, despertando en los estudiantes el interés por el diseño del entorno urbano y la apreciación del arte técnico.
Objetivo principal:  
Desarrollar habilidades de pensamiento espacial y precisión gráfica en los estudiantes mediante la técnica de dibujo en cuadrícula, permitiéndoles comprender y aplicar conceptos básicos de simetría, escala y proporción vinculados al diseño arquitectónico.
Objetivos específicos  
Identificar la cuadrícula como una herramienta técnica para la reproducción exacta de imágenes y planos.
Aplicar conceptos de lateralidad y ubicación espacial (arriba, abajo, izquierda, derecha) mediante el conteo de cuadros para transferir figuras.
Explorar elementos básicos de la arquitectura (fachadas, plantas y perspectivas simples) a través del dibujo técnico guiado.
Fomentar la paciencia y la atención al detalle como valores fundamentales en la creación artística y arquitectónica.


Población objetivo: Estudiantes y docentes de la sede José Celestino Mutis  
Cronograma   y actividades a desarrollar
El tiempo definido para el desarrollo de estos centros de interés se determinó que serán una vez al mes teniendo en cuenta el calendario escolar y las múltiples necesidades, con sesiones planificadas que permitan la continuidad de las actividades y el seguimiento del aprendizaje. 
	MES
	ACTIVIDAD
	DESCRIPCION  DE LA ACTIVIDAD
	RECURSOS

	
FEBRERO
24
	Actividad 1 El Código de las Coordenadas


	· Saludo
· Exploración 
· Ambientación (Romper el hielo)
· Presentación del tema
· Los niños reciben una cuadrícula con letras (columnas) y números (filas). Tú les dictas coordenadas (ej. "Punto en A5, B7, C5") y ellos deben marcarlos y unirlos.
· Reto: Al final del dictado, descubrirán que han dibujado la silueta de una casa simple.
· Principio: Ubicación espacial y precisión.
	Humanos: Docentes y estudiantes
Hojas cuadriculadas
Lápiz 
Borrador
Colores
Sacapunta
reglas


	
MARZO
23
	Actividad 2 "Mi Primer Plano Arquitectónico"

	· Saludo
· Exploración 
· Ambientación (Romper el hielo)
· Presentación del tema
Dibujar una casa a mano alzada, luego, la misma casa usando la cuadrícula
1. El Reto: Los estudiantes no solo dibujarán una casa; aprenderán a escalar una fachada simple utilizando el método de coordenadas (como si fuera un mapa del tesoro).
2. Materiales Necesarios
Hojas de papel cuadriculado (cuadros de 1 cm o 0.5 cm).
Regla, lápiz y borrador.
Una "Guía de Referencia" (un dibujo pequeño de una casa geométrica sobre una cuadrícula numerada).
3. Paso a Paso (Instrucciones para los niños)
Paso A: Preparar el terreno. En su hoja limpia, deben numerar las columnas (1, 2, 3...) y marcar las filas con letras (A, B, C...).
Paso B: Localizar los puntos clave. "Pongan un punto en el cruce de la columna 3 con la fila B". Estos puntos serán las esquinas de las paredes y el techo.
Paso C: Unir y construir. Con la regla, unirán los puntos siguiendo el modelo.
Paso D: El toque del arquitecto. Una vez terminada la estructura, podrán añadir detalles como texturas de ladrillos, ventanas circulares o un jardín, siempre respetando las líneas de la cuadrícula.
	Humanos: Docentes y estudiantes
Hojas cuadriculadas
Lápiz 
Borrador
Colores
Sacapunta
reglas



	3
ABRIL
10
	Actividad 3 Fachadas en Espejo (Simetría)
	· Saludo
· Exploración 
· Ambientación (Romper el hielo)
· Presentación del tema
· Actividad: Se les entrega una hoja con una línea vertical central (el eje). A la izquierda hay dibujada la mitad de un edificio (una torre o un castillo).
· Reto: Deben completar la parte derecha contando exactamente los cuadros para que sea una copia idéntica.
· Principio: Equilibrio y simetría arquitectónica.

	Humanos: Docentes y estudiantes
Hojas cuadriculadas
Lápiz 
Borrador
Colores
Sacapunta
reglas


	
MAYO
14
	Actividad 4. 
Mi Habitación desde el Cielo (Planos) 

	· Saludo
· Exploración 
· Ambientación (Romper el hielo)
· Presentación del tema
· Actividad: Introducción a la "vista de planta". Deben imaginar que el techo de su cuarto es transparente y ellos vuelan encima.
· Reto: Representar la cama (un rectángulo de 4x6 cuadros), el escritorio y la alfombra usando solo formas geométricas planas.
· Principio: Distribución de espacios y escalas básicas.

	Humanos: Docentes y estudiantes
Hojas cuadriculadas
Lápiz 
Borrador
Colores
Sacapunta
reglas


	
JUNIO
12
	Actividad 5. 
El Efecto Lupa (Ampliación)

	· Saludo
· Exploración 
· Ambientación (Romper el hielo)
· Presentación del tema
· Actividad: Se les da un dibujo pequeño de una puerta o ventana en una cuadrícula de 5x5.
· Reto: Deben copiarlo en una cuadrícula más grande de 10x10, aprendiendo que si en el original una línea ocupa 1 cuadro, en la nueva debe ocupar 2.
· Principio: Proporción y escala.

	Humanos: Docentes y estudiantes
Hojas cuadriculadas
Lápiz 
Borrador
Colores
Sacapunta
reglas


	
JULIO
15
	Actividad 6. Ciudad de Rectángulos (Paisaje Urbano)



	· Saludo
· Exploración 
· Ambientación (Romper el hielo)
· Presentación del tema
· Actividad: Crear una hilera de edificios (un "skyline"). Cada edificio debe tener una altura diferente (ej. uno de 10 cuadros, otro de 15, otro de 8).
· Reto: Mantener las líneas verticales perfectamente derechas usando la regla y la cuadrícula.
· Principio: Ritmo visual y composición de altura.

	Humanos: Docentes y estudiantes
Hojas cuadriculadas
Lápiz 
Borrador
Colores
Sacapunta
reglas


	

AGOSTO
18
	Actividad 7. Monumentos del Mundo (Abstracción)

	· Saludo
· Exploración 
· Ambientación (Romper el hielo)
· Presentación del tema.
· Actividad: Mostrar fotos de monumentos simples (como las Pirámides de Egipto o el Partenón).
· Reto: Deben "traducir" esas formas reales a la cuadrícula. Las curvas se vuelven líneas escalonadas.
· Principio: Síntesis de formas y arquitectura histórica.

	Humanos: Docentes y estudiantes
Hojas cuadriculadas
Lápiz 
Borrador
Colores
Sacapunta
reglas

	
SEPTIEMBRE
23
	Actividad 8. Edificios con Volumen (3D Básico)

	· Saludo
· Exploración 
· Ambientación (Romper el hielo)
· Presentación del tema
· Actividad: Aprender a dibujar cubos usando la cuadrícula (isometría simple).
· Reto: Una vez dibujado el cubo, deben añadirle ventanas en una de las caras laterales para que parezca un edificio real con profundidad.
· Principio: Perspectiva y volumen.

	

	OCTUBRE
23 
	Actividad 9. Proyecto Final: “Mi Ciudad del Futuro”

	· Saludo
· Exploración 
· Ambientación (Romper el hielo)
· Presentación del tema
· Actividad: En una cuadrícula grande, los niños diseñan libremente su propio edificio fantástico o una pequeña ciudad.
· Reto: Deben aplicar al menos tres cosas aprendidas: simetría, texturas y volumen.
· Principio: Creatividad aplicada y cierre del proyecto.


	Humanos: Docentes y estudiantes
Hojas cuadriculadas
Lápiz 
Borrador
Colores
Sacapunta
reglas

	
	
	
	



Recursos necesarios y esquema operativo:
HUMANOS
Estudiantes
Docente
LOCATIVOS
Salón, mesas sillas
MATERIALES
Cuaderno grande de hojas cuadriculadas
Lápiz de mina negra
Marcador de punta fina
Borrador
Sacapunta
Colores
Resultados esperados y escenarios
desglosados por dimensiones artísticas, adaptados para el nivel de primaria:
1. Apreciación Estética y Contexto
· Reconocimiento de patrones: Identifica el uso de formas geométricas y redes (cuadrículas) en la arquitectura real y en el arte digital (pixel art).
· Análisis del entorno: Observa y describe cómo los edificios y espacios urbanos se organizan a partir de estructuras básicas.
2. Exploración y Experimentación (Expresión)
· Manejo del espacio bidimensional: Utiliza la cuadrícula como una herramienta guía para organizar elementos visuales, respetando proporciones y escalas sencillas.
· Dominio de la técnica: Aplica color, textura y líneas dentro de límites definidos (los cuadros) para crear una imagen coherente.
· Construcción de formas: Transforma figuras planas (cuadrados, rectángulos) en representaciones de objetos tridimensionales (casas, edificios, puentes).
3. Pensamiento Creativo
· Resolución de problemas: Planifica y diseña un "mundo" propio, decidiendo la ubicación de los elementos según una lógica funcional o fantástica.
· Originalidad: Crea propuestas arquitectónicas innovadoras a partir de una restricción técnica (la cuadrícula).

Para que el proyecto sea exitoso, el alumno debería lograr:
	Objetivo
	Descripción

	Precision
	Seguir la retícula para mantener la alineación y el orden.

	Proporción
	Entender que un edificio de "10 cuadros" es más grande que uno de "5".

	Creatividad
	No solo llenar cuadros, sino contar una historia a través del diseño urbano.

	Simetría/Asimetría
	Experimentar con el equilibrio visual en sus construcciones.



Evaluación
Rúbrica de Evaluación 
	Indicador
	Sobresaliente (10-9)
	Satisfactorio (8-7)
	Necesita Apoyo (6-5)

	Uso de la Cuadrícula
	Utiliza la retícula con precisión para alinear formas y mantener proporciones.
	Usa la cuadrícula la mayor parte del tiempo, con ligeros desvases.
	No sigue la cuadrícula; los trazos son desordenados o ignoran la guía.

	Diseño Arquitectónico
	Crea estructuras complejas (edificios, calles, parques) con detalles claros.
	Crea estructuras básicas que se identifican claramente.
	Las formas son confusas y no se distingue una intención arquitectónica.

	Creatividad y Color
	El "mundo" es original, tiene una temática clara y el color está aplicado con limpieza.
	El diseño es funcional pero común; el uso del color es aceptable.
	El trabajo parece incompleto o carece de una propuesta creativa propia.

	Manejo de Instrumentos
	Utiliza regla y colores de manera experta, respetando los límites.
	Utiliza las herramientas adecuadamente, aunque con algunas imprecisiones.
	No utiliza regla o el manejo de los materiales dificulta la visibilidad del trabajo.



[bookmark: _GoBack]Anexos sugeridos:
💡 Tip para el docente:
Para que sea más visual, diles que la cuadrícula son los "músculos invisibles" que sostienen a los edificios antes de que se vean bonitos por fuera. Eso les ayuda a entender por qué la precisión es tan importante en la arquitectura.
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