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FICHA DE REGISTRO DE EXPERIENCIAS SIGNIFICATIVAS FEN2021

IDENTIFICACION INSTITUCIONAL

Nombre del establecimiento educativo (EE)

Institucion educativo Gimnasio Bilingie Howard Gardner

Cédigo DANE del establecimiento educativo

354498800013

Nombre del rector (a) o director (a)

Andrea Angelica Manosalva Santiago

Municipio / Ciudad Ocaiia Departamento |Nor're de Santander
Zona del EE Rural Urbano-Rural Urbana X
Direccién Calle 8A #31-38 La Primavera — Ocaia, N. S.

Correos electrénicos institucionales

gimnasiobilinguehg.principal@hotmail.com

principal@gbhg.edu.co

Teléfonos de contacto

316 510 2766 — 317 442 6216

Caracteristicas del EE: Describa en mdximo
cuatro lineas el establecimiento educativo:
(nbmero de sedes, si se encuentra en el
casco urbano o rural, cantidad de docentes,
numero de estudiantes, grados escolares que
ofrece, entre otros)

El establecimiento educativo cuenta con una sola sede ubicada en
el casco urbano. Dispone de un equipo de 20 docentes y atiende
a una poblacién de 141 estudiantes. Ofrece los niveles de
Preescolar (Prekinder, Kinder y Transicién), Bdsica Primaria
(grados primero a quinto), Bdasica Secundaria (grado sexto a
noveno) y Media (grados décimo y undécimo).

Entidad Territorial Certificada (ETC)

Ocaia, Norte de Santander.

DATOS DEL LIDER (ES) DE LA EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA

Nombre (s) y apellido (s)

Yandci Ruedas Ibafiez

Documento(s) de identidad

1091676770

Cargo(s)

Docente

Correo(s) electrénico(s)

mss.yandci.gbhg@gmail.com

gbhg.yandciruedas@hotmail.com

Teléfono (s)

3138945016

Breve descripcion del perfil (Nivel de
estudios, experiencia,
ocupacion actual)

en

nivel preescolar,
promueve procesos de aprendizaje significativos a través de
estrategias pedagdgicas ludicas, creativas e inclusivas.

Docente licenciada en Ciencias Sociales con 7 afios de experiencia

se desempeina en el
donde

dmbito educativo. Actualmente
especificamente en grado prekinder,

el

IDENTIFICACION DE LA EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA

Nombre de la experiencia significativa

The Wonderful World of Butterflies.

Lineas temdticas 1. Organizacién de la prestacién del servicio educativo para
(Sefalar con una x la responder a los retos y desafios que trajo la pandemia.
temdtica principal que 2. Flexibilizacion y gestién curricular para la presencialidad X
aborda la plena en un modelo educativo con miltiples posibilidades
experiencia) pedagoégicas y diddcticas.
3. La evaluacion formativa como oportunidad para el X
aprendizaje.
4, Interacciones familia-escuela, cercanas y fortalecidas en el X

marco de una alianza.

5.

Acompanamiento socioemocional a los actores educativos.



mailto:gimnasiobilinguehg.principal@hotmail.com
mailto:principal@gbhg.edu.co
mailto:mss.yandci.gbhg@gmail.com
mailto:gbhg.yandciruedas@hotmail.com
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6.

nifos, nifias, adolescentes, jdvenes y adultos.

Impacto de la pandemia en el desarrollo y aprendizaje de los

7.

Convivencia escolar X

Palabras claves (Maximo 5)

Interaccionismo, inteligencias multiples, aprendizaje basado en proyectos,
mariposas.

Nivel(es), ciclo(s) y grado(s) en los que se | Educacién Inicial y Preescolar: __ x_
desarrolla la experiencia Primaria: Grado(s):
significativa: (Puede sefialar varias Secundaria: Grado(s):
opciones) Media: Grado(s):

Otro(s): Cudl (es):
Grupo (s) poblacional (es) Puede marcar | Indigenas___ Mestizos___ Pequefios
mads de uno. productores___ Rrom__ Afrocolombianos___ Palenqueros_

Raizales Otro Cudl

Tiempo de implementacion
(Indicar el tiempo de implementacién y las 10 meses .
fechas) 20 de enero hasta el 07 de septiembre.

COMPONENTES

PROBLEMA O NECESIDAD
Describa la problemdtica o necesidad,
que dioorigen ala experiencia
significativa, sus antecedentes, el
escenario en el que se ha desarrollado
y a quiénes beneficia.

Enfatice en la relacién con el contexto
en el cual se circunscribe la experiencia
significativa  y las acciones que se
plantean para dar respuesta a la
problemdticay a las necesidades
identificadas en funcién del desarrollo

integral de los nifos, nifias,
adolescentes, j6venes (NNAJ) vy
adultos.

En el nivel de preescolar se ha identificado la necesidad de fortalecer
en los nifios y nifias procesos de aprendizaje significativos que vayan
mds alld de la ensefianza tradicional, promoviendo la participacion
activa, la exploraciéon y la construcciéon del conocimiento desde sus
propias experiencias.

Se evidencia que, en muchos casos, los estudiantes presentan dificultades
en la expresiéon oral, la interaccién social, la comprensién de su entorno
y el desarrollo de habilidades cognitivas bdsicas, debido a
metodologias poco dindmicas o descontextualizadas. Asimismo, se
reconoce la importancia de fortalecer el proceso lector inicial, la
conciencia fonoldégica y el gusto por la lectura desde edades
tempranas.

En este contexto, surge la necesidad de implementar estrategias
pedagdgicas innovadoras, como el aprendizaje basado en proyectos,
que respondan a los intereses de los estudiantes, promuevan el trabajo
colaborativo e involucren a las familias en el proceso educativo,
favoreciendo asi el desarrollo integral en sus dimensiones cognitiva,
social, comunicativa y emocional.

OBJETIVO (S)
Enuncie el (o los) objetivo (s) propuesto
(s) para la experiencia significativa.

e Fortalecer el aprendizaje significativo en los nifios y
ninas del nivel preescolar mediante la implementacién de
proyectos pedagégicos que promuevan la exploracion,
la participacién activa, el desarrollo del pensamiento critico
y el trabajo colaborativo.

Promover el desarrollo del lenguaje oral y el proceso
lector inicial a través de actividades ludicas y significativas.
Fomentar la curiosidad, la investigacion y la construccion
del conocimiento a partir de los intereses de los estudiantes.
Fortalecer habilidades socioemocionales como la
empatia, la autorregulacién y la interaccién con otros.
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e Involucrar a las familias en el proceso educativo

mediante actividades de apoyo y exploracién en casa.

FUNDAMENTACION
Especifique los principales
referentes pedagdgicos, conceptuales,
metodolégicos, evaluativos,
instrumentales, entre otros, que
sustentan la experiencia significativa.

La experiencia significativa se fundamenta en el enfoque de
aprendizaje basado en proyectos, el cual promueve la participacion
activa de los estudiantes, el desarrollo del pensamiento critico, la
resolucién de problemas y la aplicacién del conocimiento en contextos
reales.

Desde la perspectiva de John Dewey, el aprendizaje se construye a
partir de la experiencia, donde los estudiantes aprenden haciendo,
explorando su entorno y participando en actividades significativas. Este
enfoque favorece la comprensidon profunda y el desarrollo de
habilidades prdcticas desde edades tempranas.

En coherencia con lo anterior, David Ausubel plantea que el
aprendizaje es significativo cuando el estudiante logra relacionar la
nueva informacién con sus conocimientos previos. En el nivel preescolar,
esto implica partir de las experiencias de los nifios, permitiéndoles
construir nuevos significados a través de la exploracién, el juego y la
interaccién con su entorno.

Por su parte, Lev Vygotsky resalta la importancia del contexto
sociocultural en el aprendizaje, destacando que los nifios desarrollan
habilidades linguisticas y cognitivas mediante la interaccién social y la
inmersidn en ambientes ricos en lenguaje escrito. En este sentido, se
promueve el contacto constante con textos, la narracién de historias, la
escritura  espontdnea y el juego simbdlico como herramientas
fundamentales para el desarrollo integral.

Asimismo, la teoria de las inteligencias mdltiples de Howard
Gardner reconoce la diversidad de habilidades y talentos en los
estudiantes, lo que permite disefiar experiencias de aprendizaje que
potencian diferentes capacidades, favoreciendo la inclusién vy
la participacién activa de todos los nifios.

Desde una perspectiva critica y social, Paulo Freire enfatiza el
aprendizaje colaborativo, el didlogo y la construcciéon conjunta del
conocimiento, promoviendo la participacién activa y el intercambio de
ideas como base del proceso educativo.

En relacién con el proceso lector, Kenneth Goodman plantea que los
nifios construyen significado a partir de pistas contextuales y visuales, lo
que en preescolar se traduce en la interpretacion de imdgenes, la
narracién de cuentos y la interaccidén con textos ilustrados, fortaleciendo
asi la comprension y la expresiéon oral.

Finalmente, Albert Bandura aporta desde la teoria del aprendizaje
social, destacando la importancia de la observacién y la imitacién de
modelos en el desarrollo de habilidades. En este sentido, el uso de
material audiovisual se convierte en una herramienta pedagdgica clave,
ya que permite a los nifios observar comportamientos, actitudes y
situaciones que favorecen el aprendizaje de valores, la resolucién de

problemas y la comprensiéon de conceptos.
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En conjunto, estos referentes tedricos sustentan una prdéctica pedagdgica
centrada en el estudiante, que reconoce sus intereses, promueve la
exploracién activa, fortalece el trabajo colaborativo y contribuye al
desarrollo integral en las dimensiones cognitiva, comunicativa, social y
emocional.

METODOLOGIA

Describa las estrategias, acciones,
mecanismos e  instrumentos adoptados
para cumplir los objetivos  de la
experiencia  significativa en los
procesos de planeacion,
implementacién, comunicacién y
divulgacién.

Mencione cémo se ha transformado
la experiencia significativa en
aspectos conceptuales, metodoldgicos,
instrumentales, entre otros, desde la
reflexién sobre la implementacién y/o
desde la adquisicién de
nuevos conocimientos, comprensiones,
enfoques y métodos que contribuyen al

mejoramiento de la prdctica
pedagdgica.
Expliqgue cdmo han participado vy

apropiado los integrantes de la
comunidad educativa la experiencia
significativa para su fortalecimiento.

La metodologia implementada se basa en el aprendizaje por proyectos,
centrado en el estudiante como protagonista de su proceso de
aprendizaje. Se desarrollan actividades lbdicas, exploratorias vy
participativas que permiten aprender a través de la experiencia.

Durante la planeacién, se disefian proyectos acordes a los intereses de
los estudiantes, promoviendo la indagacién, la formulacién de preguntas
y la bisqueda de informacién. En la fase de implementacién, se
desarrollan actividades como:

Exploraciéon de temas mediante imdgenes, cuentos y material concreto.
Actividades de expresidén oral y narracién de historias.

Juegos pedagdgicos que fortalecen habilidades cognitivas y sociales.
Trabajo en casa con apoyo de las familias, investigando datos curiosos
y ampliando los temas vistos en clase.

En cuanto a la comunicaciéon y divulgacion, se promueve la socializacion
de los aprendizajes a través de exposiciones

INNOVACION
Mencione si ha disefiado e
implementado procesos educativos o
pedagdgicos de manera novedosaq,
incorporando prdcticas,
acciones, recursos tecnolégicos o no
tecnolégicos, realizando cambios
notables en el uso de
recursos educativos, materiales,
métodos o contenidos implicados en la
ensefianza y en el aprendizaje para
propiciar el

La innovaciéon de esta experiencia radica en la implementacién del
aprendizaje basado en proyectos en el nivel preescolar, integrando
estrategias pedagdgicas activas, ludicas y contextualizadas que
responden a los intereses de los nifios.

Se incorporan recursos diddcticos variados como material concreto,
cuentos ilustrados, actividades de exploracién, juegos pedagdgicos y
material audiovisual, que facilitan la comprensiéon y el aprendizaje
significativo. Asimismo, se promueve el uso de estrategias que integran
diferentes dreas del conocimiento, favoreciendo un enfoque
interdisciplinario.

De igual manera, se destaca la participacién activa de las familias,
quienes apoyan el proceso investigativo desde el hogar, fortaleciendo
el vinculo escuela-familia y enriqueciendo el aprendizaje de los
estudiantes.

Esta propuesta transforma la prdctica pedagégica tradicional,
centrando el aprendizaje en el estudiante y promoviendo experiencias

dindmicas, participativas y significativas.

COMPONENTES
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Desarrollo integral de NNAJ y adultos.
Describa los aportes al proceso de
ensefianza — aprendizaje.

El desarrollo integral de los nifios, ninas, adolescentes, jovenes y adultos
(NNAJ) se fortalece a través de la implementacién de estrategias
pedagdgicas centradas en el aprendizaje activo, la exploracién y la
participacién significativa.

En el caso del nivel preescolar, estas prdcticas favorecen el desarrollo
de las dimensiones cognitiva, comunicativa, social y emocional,
permitiendo que los estudiantes construyan conocimientos a partir de sus
experiencias e intereses.

En cuanto a los aportes al proceso de ensefianza—aprendizaje, la
experiencia ha permitido transformar la prdctica pedagdgica hacia un
enfoque mds dindmico, inclusivo y centrado en el estudiante. Se
promueve el aprendizaje significativo mediante el trabajo por
proyectos, el uso de material concreto, la exploracién del entorno, la
narracién de historias y el fortalecimiento del proceso lector inicial.

Asimismo, se evidencia el desarrollo de habilidades como la expresién
oral, la interacciéon social, el pensamiento critico y la resoluciéon de
problemas, junto con el fortalecimiento de valores como el respeto, la
empatia y el trabajo colaborativo. La participacién de las familias y el
uso de recursos diddcticos y audiovisuales enriquecen el proceso
formativo, generando aprendizajes mds contextualizados y duraderos.

En conjunto, estos aportes contribuyen a una educacién integral que
responde a las necesidades del contexto y favorece el desarrollo pleno
de los estudiantes como sujetos activos en su proceso de aprendizaje.

SEGUIMIENTO Y EVALUACION

Describa la metodologia
los mecanismos establecidos para
seguimiento, la  evaluaciéon
documentacién de la
significativa.
Especifique qué tipo de andlisis
(cuantitativo  y/o  cualitativo)  ha
realizado al proceso y a los resultados
obtenidos, para dar cumplimiento de
los objetivos propuestos.
Mencione cémo se ha transformado
la experiencia significativa a lo largo
del tiempo  teniendo  en cuenta
los resultados avtorreflexivos
y evaluativos.

Y
el
y la
experiencia

El seguimiento y la evaluacién de la experiencia se realizan de manera
continua y formativa, teniendo en cuenta los avances individuales y
grupales de los estudiantes.

Se utilizan estrategias cualitativas como la observacién directa, el
registro anecdético, la revisidon de trabajos realizados, la participacién
en actividades y la socializacién de aprendizajes.

Asimismo, se tienen en cuenta evidencias como dibujos, producciones
orales, actividades en clase y trabajos realizados en casa.

El andlisis de los resultados permite identificar fortalezas y aspectos a
mejorar, lo que facilita la toma de decisiones pedagdgicas para ajustar
las estrategias implementadas.

A partir de este proceso reflexivo, la experiencia se ha fortalecido
progresivamente, incorporando nuevas metodologias, recursos y formas
de evaluaciéon que enriquecen la prdctica docente y favorecen el
aprendizaje significativo.

RESULTADOS

Especifique cudles han sido los logros

obtenidos de acuerdo con el (o los)
objetivo (s) planteado (s) en
la experiencia significativa.

Enfatice cémo los lideres revisan

los resultados obtenidos e introducen los
ajustes a la experiencia
significativa cuando sea necesario.

Los resultados obtenidos evidencian un fortalecimiento en la
participacién activa de los estudiantes, asi como en el desarrollo de
habilidades comunicativas, cognitivas y socioemocionales.

Se observa mayor interés por el aprendizaje, incremento en la
expresion oral, avances en el reconocimiento de palabras y en la
comprension de textos a través de imdgenes y narraciones. Asimismo,
los estudiantes han desarrollado habilidades para trabajar en equipo,
compartir ideas y resolver situaciones de manera colaborativa.
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La participacién de las familias ha contribuido significativamente al
proceso, fortaleciendo el aprendizaje en casa y generando mayor
compromiso con la formacién de los nifios.

Los resultados son revisados constantemente por la docente, quien
realiza ajustes en las estrategias pedagdgicas para mejorar
continuamente la experiencia.

TRANSFERENCIA
Especifique los procesos,
metodologias, mecanismos o medios
que permiten que la experiencia
significativa haya sido replicada o
transferida dentro  del establecimiento
educativo o fuera de él.

La experiencia significativa puede ser replicada en otros niveles
educativos, especialmente en educacién inicial y bdsica primaria,
debido a su enfoque flexible y centrado en el estudiante.

Las estrategias utilizadas, como el aprendizaje basado en proyectos, el
trabajo colaborativo, el uso de material diddctico y la participacion de
las familias, pueden ser adaptadas a diferentes contextos educativos.

Asimismo, la experiencia puede ser compartida con otros docentes a
través de espacios institucionales, encuentros pedagdgicos vy
socializaciones, promoviendo el intercambio de buenas prdcticas y el
fortalecimiento de la calidad educativa.

Informacién de Apoyo

Resumen
En media pdgina, como mdaximo,
sintetice la experiencia significativa.

e Con una o dos palabras

indique el tipo de
experiencia significativa
(programa, proyecto, plan,

estrategia efc.).

En una frase de dos
renglones el objetivo
principal de la experiencia
significativa.

En un texto de mdximo 4
renglones escribir

las principales acciones para
cumplir el o los objetivos.

En un texto de mdximo
4 renglones mencionar los|
principales resultados de la
experiencia significativa.

Tipo de experiencia: Proyecto

Obijetivo principal:
Fortalecer el aprendizaje significativo en los nifios y nifias de preescolar
mediante la implementaciéon de proyectos pedagdgicos basados en la
exploracién, la participacién activa y el trabajo colaborativo.

Principales acciones:
Se desarrollaron actividades ludicas y pedagégicas basadas en
proyectos, promoviendo la exploracién, la narracién de historias, el uso
de material concreto y audiovisual, asi como la participaciéon de las
familias en actividades de investigacién desde el hogar.

Resultados:

Se evidencié mayor motivacién, participacion activa, fortalecimiento del
lenguaje oral, avances en el proceso lector inicial y desarrollo de
habilidades sociales y emocionales en los estudiantes.

Frase o metdfora inspiradora
(Opcional)

En mdximo 3 lineas escriba una frase
inspiradora o metdéfora relacionada
con la experiencia significativa. Si la
frase es de un personaje deben incluir
la cita. Si se incluye una cita debe ser
pertinente y que tenga relacién con la
experiencia significativa.
Si no se tiene frase inspiradora no

“Aprender haciendo es la forma mds significativa de construir
conocimiento.” — John Dewey

es necesario incluirla.
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COMPONENTES

La frase debe ser
inspiradora para

los participantes de la
experiencia significativa.

“No todos aprendemos de la misma manera ni tenemos los mismos talentos.”
Howard Gardner

Testimonio (Opcional)

En mdaximo seis lineas, escriba
el testimonio de uno o dos
integrantes de la comunidad
educativa referido

al impacto que ha tenido la
experiencia significativa. En
cada  testimonio, incluya
el nombre del autor ysu
rol en la comunidad
educativa.

"Como padres de familia expresamos nuestra satisfaccion por el trabaijo
realizado por la instituciéon y la docente a cargo. Resaltamos la importancia de
las actividades de exploracién en campo abierto, que permitieron a nuestros hijos
vivir experiencias directas y significativas. El acercamiento al centro de interés
desperté su curiosidad y motivacién por aprender, fortaleciendo tanto su
desarrollo académico como personal.”

Espacios de divulgacién
Registre los enlaces puiblicos
donde se encuentra
alojada la experiencia
significativa  (videos, blogs,
pdgina web)

https: //drive.google.com /drive /folders /1 yQfvoHVInYYO8YiMjU443ArEQqy -

uJr
Proyecto Prekinder El maravilloso mundo de las mariposas
https: //www.youtube.com/watch2v=mIZRtFApWiA

RECOMENDACIONES

A partir de las lecciones
aprendidas con la
implementacién de la

experiencia significativa,
formule alguna(s)
recomendacién(es).
Registrela(s) en la(s) casilla(s)
que correspondal(n)

Dirigida(s) a los establecimientos educativos:

Implementar el aprendizaje basado en proyectos desde edades tempranas,
promoviendo metodologias activas que respondan a los intereses de los
estudiantes. Fomentar la participacion de las familias y el uso de recursos
diddcticos variados que fortalezcan el aprendizaje significativo.

Dirigida(s) a las Secretarias de Educacién: Brindar acompafiamiento y formacién
docente en metodologias activas como el aprendizaje por proyectos, asi como
generar espacios de socializacién de experiencias significativas que permitan el
intercambio de buenas prdcticas.

Dirigida(s) al Ministerio de Educacién:

Fortalecer politicas educativas que promuevan el aprendizaje significativo en la
educacién inicial, incentivando la innovacion pedagégica y el desarrollo de
competencias desde la primera infancia.

Dirigida(s) a otro (s) sCual2:
Promover el acompafiamiento constante en el proceso educativo de los nifios,
participando activamente en actividades escolares y fortaleciendo el

aprendizaje desde el hogar mediante experiencias cotidianas.



https://drive.google.com/drive/folders/1yQfvoHVJnYYO8yjMjU443ArE9gy_-uJr
https://drive.google.com/drive/folders/1yQfvoHVJnYYO8yjMjU443ArE9gy_-uJr
https://www.youtube.com/watch?v=mIZRtFApWiA
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IDENTIFICACION INSTITUCIONAL

Nombre del establecimiento educativo (EE) INSTITUCION EDUCATIVA GIMNASIO BILINGUE HOWARD
GARDNER
Cédigo DANE del establecimiento educativo 354498800013
Nombre del rector (a) o director (a) Andrea Angélica Manosalva Santiago
Municipio / Ciudad Ocaiia Departamento | Norte de Santander
Zona del EE Rural Urbano-Rural__ Urbana X
Direccién Calle 8A #31-38 La Primavera
Correos electronicos institucionales principal@gbhg.edu.co
Teléfonos de contacto 3165102766

Caracteristicas del EE: Describa en mdéximo [El establecimiento educativo cuenta con una sola sede, ubicada
cuatro lineas el establecimiento educativo:|en el sector urbano. Dispone de un equipo de 17 docentes y
(nbmero de sedes, si se encuentra en el casco |atiende aproximadamente a 140 estudiantes. Ofrece formacién
urbano o rural, cantidad de docentes, nUmero jacadémica desde el nivel de nursery hasta grado 11, brindando
de estudiantes, grados escolares que ofrece, leducacién integral en todos los niveles escolares.

entre otros)
Entidad Territorial Certificada (ETC) Ocaia, Norte de Santander

DATOS DEL LIDER (ES) DE LA EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA

Nombre (s) y apellido (s) Lauryn Lisseth Mejia Castilla

Documento(s) de identidad 1007913058

Cargo(s) Docente

Correo(s) electrénico(s) Misslauryn.gbhg@gmail.com

Teléfono (s) 3156227036

Breve descripcion del perfil (Nivel de Soy Normalista Superior y Licenciada en Educacién Infantil. Cuento

estudios, experiencia, ocupacién con experiencia en el trabajo pedagégico con primera infancia.

actual) Actualmente me desempefio como docente del grado Kinder,
orientando procesos de ensefianza y aprendizaje en esta etapa
inicial.

IDENTIFICACION DE LA EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA

Nombre de la experiencia significativa [Explorando el mundo de los
animales: “Legs, feathers and whiskers”

Lineas temadticas 1. Organizacién de la prestacion del servicio educativo para responder
(Sehalar con una x la a los retos y desafios que trajo la pandemia.
temdatica principal que 2. Flexibilizacién y gestién curricular para la presencialidad plena en
aborda la un modelo educativo con multiples posibilidades pedagégicas y X
experiencia) diddcticas.
3. La evaluacién formativa como oportunidad para el aprendizaje. X
4. Interacciones familia-escuela, cercanas y fortalecidas en el marco de una |X
alianza.
5. Acompaiiamiento socioemocional a los actores educativos. X
6. Impacto de la pandemia en el desarrollo y aprendizaje de los X
ninos, ninas, adolescentes, jovenes y adultos.
Convivencia escolar X
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Palabras claves (Maximo 5)

Animales, aprendizaje significativo, investigacién, desarrollo integral,
interaccionismo.

Nivel(es), ciclo(s) y grado(s) en los que se | Educacién Inicial y Preescolar: _ X_
desarrolla la experiencia Primaria: Grado(s):
significativa: (Puede sefialar varias Secundaria: Grado(s):
opciones) Media: Grado(s):
Otro(s): Cudl (es):

Grupo (s) poblacional (es) Puede marcar | Indigenas__ Mestizos___ Pequefios
mads de uno. productores___ Rrom__ Afrocolombianos___ Palenqueros_

Raizales_  Otro_ Cuél___
Tiempo de implementacion Anual
(Indicar el tiempo de implementaciéon y las
fechas)

COMPONENTES

PROBLEMA O NECESIDAD

Describa la  problemdtica
necesidad, que dioorigen ala
experiencia significativa, sus
antecedentes, el escenario en el que
se ha desarrollado y a quiénes
beneficia.
Enfatice en la relacién con el
contexto en el cual se circunscribe la
experiencia significativa y las
acciones que se plantean para dar
respuesta a la problemdtica y a las
necesidades identificadas en
funcién del desarrollo integral de los
ninos, nifias, adolescentes, jévenes
(NNAJ) y adultos.

o

El proyecto surge de la necesidad de fomentar un aprendizaje activo y
con sentido en el grado Kinder (nifios de 4 a 5 afos). Tradicionalmente, la
ensefianza de las ciencias naturales puede tornarse abstracta; sin
embargo, al observar la curiosidad innata de los 16 estudiantes por el
mundo animal, se identificé la oportunidad de utilizar sus propios intereses
como motor de aprendizaje.

La problemdtica central era cémo integrar las dimensiones del desarrollo
(cognitiva, comunicativa, corporal) a través de un eje temdtico que
motivara la investigacion auténoma. El contexto se circunscribe a un entorno
bilingie donde la exploracién del medio es vital. La accién planteada fue
el juego de "Los Detectives", permitiendo que los nifios pasaran de ser|
receptores pasivos a investigadores activos, respondiendo a su necesidad
de comprender las caracteristicas, hdbitats y funciones vitales de los seres
vivos (especificamente 5 animales elegidos por ellos: iguana, conejo, tigre,
avestruz y dguila).

OBJETIVO (S)
Enuncie el (o los) objetivo (s)
propuesto (s) para la
experiencia significativa.

General: Promover el desarrollo integral de los nifios y nifias a través de
la investigaciéon guiada sobre el reino animal, fortaleciendo sus habilidades
comunicativas, cognitivas y socioemocionales.

Especificos: Fomentar la curiosidad cientifica mediante la formulacién de
preguntas y la busqueda de respuestas sobre los seres vivos.

-Desarrollar la expresion oral y escrita a través de la socializacién de
hallazgos y la creacién de fichas informativas.

FUNDAMENTACION
Especifique los principales
referentes pedagdgicos,
conceptuales,
metodolégicos, evaluativos,

La experiencia se sustenta en un enfoque constructivista y social, integrando
los siguientes referentes:

Pedagégicos: La Pedagogia por Proyectos y el principio de John Dewey,
donde la educacién parte de la experiencia e intereses del nifio. Se suma
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instrumentales, entre
sustentan la

experiencia significativa.

otros, que

la filosofia de Reggio Emilia, que valora el protagonismo del estudiante en
su proceso de aprendizaije.

Conceptuales: La teoria de las Inteligencias Multiples de Howard Gardner,
permitiendo abordar el conocimiento desde lo visual, naturalista vy
corporal-cinestésico.

Psicolégicos: El enfoque de Jean Piaget sobre el juego como forma natural
de comprender el mundo, y la Zona de Desarrollo Préoximo de Lev
Vygotsky, resaltando la importancia de la interaccién social y el lenguaije.

Metodolégicos: El método de Bits de Inteligencia de Glenn Doman para el
proceso lector y la propuesta de Célestin Freinet sobre la libre expresién
y el texto libre.

METODOLOGIA
Describa las estrategias, acciones,
mecanismos e
instrumentos adoptados para cumplir
los objetivos  de la  experiencia
significativa en los procesos de
planeacién, implementacion,
comunicacién y divulgacion.
Mencione cdmo se ha transformado
la experiencia significativa en
aspectos conceptuales,
metodolégicos, instrumentales, entre
otros, desde la reflexién sobre la
implementacién  y/o  desde la
adquisicién de nuevos conocimientos,

comprensiones, enfoques y
métodos que contribuyen al
mejoramiento de la préctica

pedagdgica.

Explique cémo han participado y
apropiado los  integrantes de  la
comunidad educativa la experiencia
significativa para su fortalecimiento.

La metodologia se divide en fases de planeacién, implementacién y
comunicacion:

Estrategias de Planeacién: Uso del juego de rol ("Los Detectives") para la
identificacion de intereses y una lluvia de ideas democrdtica para
seleccionar los temas de estudio.

Acciones de Implementacién: Investigacién en el aula y casa: Bisqueda de
respuestas a preguntas especificas (ej. 2Cémo escucha el dguila?, zlos
tigres viven en cuevas?).

Procesos de lectura y escritura: Uso de Bits de inteligencia y elaboracién
de fichas instructivas (basado en Ferreiro).

Actividades manuales: Creacidén de modelos animales con material
reciclado para fortalecer la motricidad fina (segin Wallon).

Comunicacién y Divulgacion: Exposiciones orales constantes para perder el
miedo escénico y una actividad de cierre consistente en una proyeccién y
exposicién con disfraces, donde cada nifio personifica y explica datos
relevantes del animal investigado.

Transformaciéon y Reflexion: La experiencia transformé la prdctica
pedagdgica al pasar de contenidos estaticos a un curriculo flexible que se
adapta a las preguntas de los nifos, logrando que la comunidad educativa
(padres y maestros) se involucren como facilitadores de recursos y apoyo
en la investigacion.

INNOVACION
Mencione si  ha disefado e
implementado procesos educativos o
pedagdgicos de manera novedosaq,
incorporando prdcticas,
acciones, recursos tecnolégicos o no
tecnolégicos, realizando cambios

notables en el uso de
recursos educativos, materiales,
métodos o contenidos implicados

en la ensefianza y en el aprendizaje
para propiciar el

La innovacién de esta experiencia radica en la inversién del rol docente,
donde el maestro actGa como un "co-investigador" y no como la Unica
fuente de verdad. Se incorporé el juego de "Los Detectives" como una
narrativa pedagdgica que transformé el aula en un escenario de
investigacion real.

Uso de recursos: Integraciéon de "Bits de Inteligencia" (Glenn Doman)
adaptados al interés especifico de los nifios y el uso de materiales
auvdiovisuales de alta calidad (NatGeo, Twinkl) para conectar conceptos
cientificos con la realidad visual.
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Aporte: El cambio notable fue permitir que los nifios decidieran el contenido
curricular mediante votacidén democrdtica, propiciando un desarrollo
integral donde la autonomia y la toma de decisiones son los pilares del
aprendizaje.

COMPONENTES

Desarrollo integral de NNAJ vy
adultos.  Describa los  aportes al
proceso de ensefianza -

aprendizaje.

SEGUIMIENTO Y EVALUACION
Describa la metodologia y
los mecanismos establecidos para el
seguimiento, la evaluacién vy la
documentaciéon de la  experiencia
significativa.
Especifique qué tipo de andlisis
(cuantitativo y/o  cualitativo) ha
realizado al proceso y a
los resultados obtenidos, para dar
cumplimiento de los objetivos
propuestos.

Mencione cdmo se ha transformado
la experiencia  significativa a o
largo del tiempo teniendo en cuenta

Metodologia: Se utilizé la observacion directa y el registro en diarios de
campo, documentando el progreso en las dimensiones cognitiva,
comunicativa y corporal.

Andlisis Cualitativo: Se evalué el nivel de apropiacién de los conceptos a
través de las preguntas generadas por los estudiantes (ej. "zPor qué los
tigres no vuelan?"). Los resultados mostraron que el 100% de los nifios logré
identificar caracteristicas distintivas de los animales estudiados.

Transformacién: La experiencia se transformé mediante la autorreflexién
docente, ajustando las actividades de escritura (fichas informativas) para
respetar los diferentes niveles de grafia y comprensién lectora de cada
nifio, garantizando una educacioén inclusiva.

Especifique cudles han sido los logros
obtenidos de acuerdo con el (o los)
objetivo  (s) planteado  (s) en
la experiencia significativa.

Enfatice cémo los lideres revisan
los resultados obtenidos e introducen
los ajustes a la experiencia
significativa cuando sea necesario.

los resultados  autorreflexivos y
evaluativos.
RESULTADOS Logros: Formulacién de preguntas de indagacién complejas.

Reconocimiento de los 5 sentidos y su aplicacién en la observacién animal.
Clasificaciéon de seres vivos (vertebrados e invertebrados).
Mejora notable en la expresién oral y seguridad personal.
Revisién de Lideres: El equipo pedagdgico revisé los registros de logros
trimestrales, introduciendo ajustes en las estrategias de motricidad fina

(manualidades) para fortalecer el agarre de pinza mientras los nifios
creaban sus modelos animales.

TRANSFERENCIA
Especifique los procesos,
metodologias, mecanismos o medios
que permiten que la experiencia
significativa haya sido replicada o
transferida dentro
del establecimiento
fuera de él.

educativo o

La metodologia es altamente replicable mediante el protocolo de
"Sistematizacién de Proyectos de Aula" (Cédigo: FO-016). Puede ser
transferida a otros grados de preescolar utilizando diferentes tematicas
(espacio, océano, comunidad) pero manteniendo la estructura de:
Interés — Negociacién — Preguntas — Investigaciéon — Socializacion.

Informaciéon de Apoyo
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(programa, proyecto, plan,

principal de la
experiencia

significativa.

e En un texto de maximo

4 renglones escribir|
las principales acciones
para cumplir el o los
obijetivos.

e En un texto de mdximo
4 renglones mencionar los

Resumen Tipo de experiencia: Proyecto de Aula de Investigacién Dirigida.
En media pdgina, como méximo, Objetivo principal: Desarrollar el pensamiento cientifico y habilidades
sintetice la comunicativas en nifios de Kinder a través de la exploracién del mundo
experiencia significativa. animal.
¢ Con wuna o dos
palabras indique elPrincipales acciones: Implementacién de juegos de rol, investigaciéon
tipo de guiada por preguntas de los estudiantes, uso de Bits de inteligencia y

experiencia significativa |creacién de materiales con reciclaje.

estrategia etc.). Principales resultados: Estudiantes auténomos capaces de investigar,
e Enuna frase de dos  [clasificar seres vivos y exponer sus hallazgos con confianza frente a una
renglones el objetivo audiencia.

En maximo 3 lineas escriba una
frase inspiradora o

metdfora relacionada con la
experiencia significativa. Si la frase
es de un personaje deben incluir la
cita. Si se incluye una cita debe ser
pertinente y que tenga relacién con
la experiencia significativa.

Si no se tiene frase inspiradora no
es necesario incluirla.

principales resultados
de la
experiencia significativa.
Frase o metafora inspiradora "La educacién no es preparacién para la vida, es la vida misma." — John
(Opcional) Dewey

COMPONENTES

La frase debe ser inspiradora para
los participantes de la experiencia
significativa.

Testimonio (Opcional)

En madaximo seis lineas, escriba el
testimonio de uno o dos integrantes de la
comunidad educativa referido al impacto
que ha fenido la  experiencia
significativa. En cada testimonio, incluya
el nombre del autor ysu rolen la
comunidad educativa.

"Me gustd ser un detective porque pude descubrir que las iguanas
tienen dientes y que los tigres no viven en cuevas, sino en la selva.
Ahora quiero investigar mas." — Estudiante de Kinder (4 afios).
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Espacios de divulgacién
Registre los enlaces puUblicos donde
se encuentra  alojada la  experiencia
significativa (videos, blogs, pdgina web)

https: / /drive.google.com /drive /folders /1 1JXdphNOXd-

wvTWsB9HZagNhleWd3SXN2usp=drive link

RECOMENDACIONES
A partir de las lecciones aprendidas
con la implementacién de la
experiencia significativa,
formule alguna(s) recomendacién(es).
Registrela(s) en la(s) casilla(s) que
corresponda(n)

Dirigida(s) a los establecimientos educativos: Fomentar espacios
donde el curriculo sea flexible y permita que el interés del nifio sea
el centro de la planeaciéon pedagégica.

Dirigida(s) a las Secretarias de Educacién: Promover la
sistematizacién de experiencias en primera infancia que integren las
artes y el juego como herramientas fundamentales para el desarrollo
de competencias cientificas tempranas.

Dirigida(s) al Ministerio de Educacién

Implementar politicas que fortalezcan la formacién continua de
docentes en metodologias innovadoras para la educacién inicial,
asegurando recursos adecuados y seguimiento constante.

Dirigida(s) a otro (s) eCual?

A las familias y comunidad: Fomentar la participacién activa en el
proceso educativo de la primera infancia, promoviendo espacios de
colaboraciéon y apoyo para el desarrollo integral de los nifios



https://drive.google.com/drive/folders/11JXdphN0Xd-wvTWsB9HZaqNhleWd3SXN?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/11JXdphN0Xd-wvTWsB9HZaqNhleWd3SXN?usp=drive_link
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IDENTIFICACION INSTITUCIONAL

Nombre del establecimiento educativo (EE)

Institucién Educativa Gimnasio Bilingie Howard Gardner

Cédigo DANE del establecimiento educativo

354498800013

Nombre del rector (a) o director (a)

Andrea Angélica Manosalva Santiago

Municipio / Ciudad Ocaiia Departamento |Nor're de Santander
Zona del EE Rural Urbano-Rural Urbana X
Direcciéon Calle 8A #31-38 La Primavera

Correos electrénicos institucionales

principal@gbhg.edu.co

Teléfonos de contacto

3165102766

Caracteristicas del EE: Describa en mdximo
cuatro lineas el establecimiento educativo:
(nbmero de sedes, si se encuentra en el
casco urbano o rural, cantidad de docentes,
numero de estudiantes, grados escolares que
ofrece, entre otros)

El establecimiento educativo cuenta con una sola sede ubicada en
el casco urbano. Dispone de un equipo de 20 docentes y atiende
a una poblacién de 141 estudiantes. Ofrece los niveles de
Preescolar (Prekinder, Kinder y Transicién), Bdsica Primaria
(grados primero a quinto), Bdsica Secundaria (grados sexto a
noveno) y Media (grados décimo y undécimo).

Entidad Territorial Certificada (ETC)

Ocaiia Norte de Santander

DATOS DEL LIDER (ES) DE LA EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA

Nombre (s) y apellido (s) Marlyn Juliana Ascanio Urquijo
Documento(s) de identidad CC. 1091678975

Cargo(s) Docente

Correo(s) electrénico(s) gbhg.julianaascanio@hotmail.com
Teléfono (s) 3233209007

Breve descripcion del perfil (Nivel de Licenciada en Educacién para la Primera Infancia, con siete afios y

estudios, experiencia, ocupacién medio de experiencia en el ejercicio docente. Actualmente se

actual) desempeiia como docente del grado Transicién, orientando procesos
pedagdgicos acordes al desarrollo integral de los nifios en esta
etapa.

IDENTIFICACION DE LA EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA

aprendizaje.

Nombre de la experiencia Proyecto de aula: Wild Animals
significativa

Lineas temadticas 1. Organizacién de la prestaciéon del servicio educativo para
(Sehalar con una x la responder a los retos y desafios que trajo la pandemia.

temdtica principal que 2. Flexibilizaciéon y gestion curricular para la presencialidad plenalX
aborda la en un modelo educativo con multiples posibilidades pedagégicas y
experiencia) diddcticas.

3. La evaluacién formativa como oportunidad para elX

4, Interacciones familia-escuela, cercanas y fortalecidas en elX
marco de una alianza.

5. Acompaiiamiento socioemocional a los actores educativos.

6. Impacto de la pandemia en el desarrollo y aprendizaje de los

nifos, nifas, adolescentes, j6venes y adultos.
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| | 7. Convivencia escolar |X |

Palabras claves (Maximo 5) Animales salvajes, bilinglismo, interaccionismo, inteligencias multiples,
aprendizaje basado en proyectos.
Nivel(es), ciclo(s) y grado(s) en los que se | Educacién Inicial y Preescolar: __ X_
desarrolla la experiencia Primaria: Grado(s):
significativa: (Puede sefialar varias Secundaria: Grado(s):
opciones) Media: Grado(s):
Otro(s): Cudl (es):
Grupo (s) poblacional (es) Puede marcar | Indigenas__ Mestizos_ Pequefios
mas de uno. productores___ Rrom___ Afrocolombianos____ Palenqueros__
Raizales.  Otro_ Cuél

Tiempo de implementaciéon 11 meses
(Indicar el tiempo de implementacién y las |Desde 20 de enero hasta el 07 de noviembre.
fechas)

COMPONENTES

PROBLEMA O NECESIDAD

Describa la problemdtica o necesidad,
que dioorigen ala experiencia
significativa, sus  antecedentes, el
escenario en el que se ha desarrollado
y a quiénes beneficia.
Enfatice en la relacién con el contexto
en el cual se circunscribe la
experiencia significativa y las
acciones que se plantean para dar
respuesta a la problemdtica y a las
necesidades identificadas en
funcién del desarrollo integral de los
ninos, nifas, adolescentes, jovenes
(NNAJ) y adultos.

Problematica o necesidad que dio origen a la experiencia significativa
La experiencia significativa del proyecto “Wild Animals” surge de la
necesidad de responder a la curiosidad natural de los nifios de transicién
(5 a 6 afos) frente al mundo animal y de aprovechar ese interés como
motor para el aprendizaje integral. El grupo, ademds, incluye un
estudiante con necesidades educativas asociadas al espectro autista, lo
que plantea el reto de disefar actividades inclusivas, diversas y
adaptadas a distintos estilos de aprendizaje. La problemdtica inicial se
relaciona con la limitada comprensién que los nifos tenian sobre los
animales salvajes, sus caracteristicas, hdbitats y formas de vida, asi como
con la necesidad de fortalecer competencias comunicativas, cognitivas,
socioafectivas y corporales en un contexto significativo.

Antecedentes

El proyecto se fundamenta en prdcticas pedagdgicas previas de la
institucion que promueven el aprendizaje experiencial y la pedagogia
por proyectos. La teoria de las inteligencias multiples de Howard
Gardner y los aportes de Freire, Dewey y Vygotsky orientaron la
construccion de un proceso participativo en el que los estudiantes eligieron
el tema, formularon preguntas y se involucraron activamente en la
investigacion. La experiencia se conecta con antecedentes institucionales
de fomentar proyectos que integren la vida cotidiana, el entorno natural
y la alfabetizacién inicial.

Escenario de desarrollo

El escenario principal fue el aula de transicién del Gimnasio Bilingue
Howard Gardner, complementado con espacios externos como el
zoolégico de Barranquilla y el acuario Mundo Marino, ademdés de
actividades realizadas en casa con apoyo familiar. Estos escenarios
permitieron que el aprendizaje frascendiera el aula, integrando
experiencias vivenciales, recursos audiovisuales, manualidades y
debates, lo que enriquecié la comprensidn de los nifios sobre los animales
salvajes.
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Beneficiarios
Nifios de transicién (5-6 afios): principales beneficiarios, quienes

desarrollaron competencias comunicativas, cognitivas, socioafectivas,
corporales, éticas y estéticas.

Estudiante con autismo: se benefici6 de actividades adaptadas, con

apoyos visuales, juegos y experiencias sensoriales que favorecieron su
inclusion.

Familias: participaron en actividades desde casa, fortaleciendo el vinculo
escuela-hogar.

Comunidad educativa: se beneficié de la socializaciéon final, que visibilizé

aprendizajes y promovié conciencia sobre la biodiversidad y el respeto
por la naturaleza.

Relacién con el contexto

La experiencia se circunscribe al contexto local de Ocaiia, Norte de
Santander, donde el contacto directo con la fauna salvaje es limitado.
Por ello, las visitas pedagdgicas y el uso de recursos audiovisuales se
convirtieron en estrategias clave para acercar a los nifios a realidades
que no forman parte de su entorno inmediato. Ademds, el proyecto
responde a la necesidad de formar conciencia ambiental y respeto por
la biodiversidad, valores esenciales en un contexto global marcado por
la crisis ecolégica.

Acciones para dar respuesta a la problematica

. Selecciéon participativa del tema: garantizé motivacion y
pertinencia.

o Investigacién y lectoescritura: fortalecieron competencias
académicas y comunicativas.

. Manualidades, juegos y collages: promovieron
creatividad, inclusién y aprendizaje ludico.

o Recursos audiovisuales y salidas pedagdgicas: acercaron
a los nifios a experiencias reales y significativas.

. Socializacién mediante videos y exposiciones: fomenté

expresion oral, autonomia y confianza.
Enfoque en el desarrollo integral
El proyecto respondié a las necesidades identificadas promoviendo el
desarrollo integral de los NNAJ:

Coagnitivo: comprensién de conceptos cientificos bdsicos sobre seres vivos.

Comunicativo: fortalecimiento de la oralidad, la escritura y la
argumentacion.

Socioafectivo: trabajo colaborativo, respeto por normas y empatia.

Corporal: exploracién del espacio y actividades motrices.
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Ftico y estético: conciencia ambiental, sensibilidad artistica

y responsabilidad en el aula.

En sintesis, la problemdtica inicial la necesidad de ampliar la comprension
sobre los animales salvajes y de fortalecer competencias en un grupo
diverso se transformé en una oportunidad pedagégica que beneficié a
los estudiantes, sus familias y la comunidad educativa, articulando teoria
y prdctica en un contexto significativo.

OBJETIVO (S)

Enuncie el (o los) objetivo (s)

propuesto (s) para la
experiencia significativa.

Desarrollar el interés y la curiosidad cientifica de los nifios de transicién
a través de la investigacion y exploraciéon de los animales salvaies,
fortaleciendo su motivacién intrinseca por aprender.

Fortalecer competencias comunicativas y cognitivas mediante actividades
de lectoescritura, exposiciones orales, produccion de videos y
socializacién de resultados, favoreciendo la expresidn clara y la
construcciéon de conocimiento.

Promover la inclusién y el desarrollo integral de todos los estudiantes,
garantizando la participaciéon equitativa y adaptada a las necesidades
individuales, al tiempo que se fomenta la conciencia ambiental y el
respeto por la biodiversidad.

FUNDAMENTACION
principales

Especifique los
referentes pedagdgicos,
conceptuales,

metodolégicos, evaluativos,

instrumentales, entre
sustentan la
experiencia significativa.

otros,

que

Las acciones descritas en el proyecto de aula sobre dinosaurios se
sustentan en varios fundamentos tedricos y enfoques educativos que han
influido en la pedagogia y la prdactica docente. A continuacién, se
destacan como algunos de los teéricos y enfoques mencionados respaldan
estas acciones:

Paulo Freire: conocido por su enfoque en la educacién liberadora y la
pedagogia critica. Su idea de la educacién como un proceso de didlogo
y participacién activa de los estudiantes se refleja en la negociacién del
tema y la participaciéon de los estudiantes en la definicidon del proyecto.
Ademds, la idea de la "educacién problematizadora" de Freire se
relaciona con la formulacién de preguntas de investigaciéon, lo que
permite a los estudiantes cuestionar y analizar su entorno.

John Dewey: Abogé por el aprendizaje experiencial y la importancia
de conectar la educacién con la vida cotidiana. Las actividades disefiadas
en el proyecto, como las visitas a zoolégicos y al acuario Mundo Marino,
reflejan la filosofia de Dewey de aprender haciendo y explorando el
entorno.

Howard Gardner y las inteligencias moltiples: La inclusién de diversas
actividades en el proyecto (investigacidn, presentaciones, dibujos,
etc.) tiene en cuenta las diferentes inteligencias que Gardner propuso.
Esto permite a los estudiantes participar y demostrar su comprensién de
diversas maneras, reconociendo y respetando sus talentos individuales.

Lev Vygotsky: Enfatizé la importancia de la interaccién social y el apoyo
de un adulto o un compaiiero mds competente en el aprendizaje. En el

proyecto, los docentes pueden desempenar el papel de guias,
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proporcionando apoyo y orientacién a medida que los estudiantes
investigan y trabajan en sus proyectos.

Método Decroly: El método Decroly se centra en la observacién, la
motivaciéon y la adaptacién a los intereses de los estudiantes. Estos
principios se reflejan en la eleccion del tema, la negociacién y la
adaptacidon del proyecto para satisfacer las necesidades e intereses de
los estudiantes.

Enfoques transversales: Los enfoques transversales, que promueven la
educaciéon en valores y habilidades que trascienden las dimensiones,
pueden incorporarse en el proyecto al fomentar la conciencia ambiental,
la ética y el respeto por la biodiversidad.

Alfabetizacion Inicial: Los principios de la alfabetizacién inicial, que se
centran en el desarrollo de habilidades de lectura y escritura, pueden
aplicarse en el proyecto a través de actividades como la investigacion y
la presentacién de resultados por parte de los estudiantes.

Escritura colaborativa (IEZ) y sistemas de escritura (Ferreiro &
Teberosky): Estos enfoques respaldan la comunicacién y el desarrollo de
habilidades de escritura a medida que los estudiantes trabajan juntos en
la recopilacién de informacién y la presentacién de resultados.

Pedagogia de Proyectos: La pedagogia de proyectos se basa en la idea
de que el aprendizaje es mds significativo cuando los estudiantes
trabajan en proyectos que les interesan y tienen relevancia para sus
vidas. Este enfoque respalda directamente la planificacién y ejecucién
del proyecto de animales salvajes, ya que involucra a los estudiantes en
la investigacion y la resolucion de problemas reales.

Segun Fernando Herndndez (1996), estas denominaciones pueden tener
significados diferentes en funcién del contexto en el que surgieron y el
contenido que expresan. A continuacién, se proporciona una breve
explicaciéon de estas dos concepciones:

Trabajos por Temas: Esta aproximacién se refiere a la organizacién de

la ensefianza en torno a temas especificos o unidades temdticas.
Los temas pueden ser seleccionados por el docente y presentados a los|
estudiantes de manera estructurada y secuencial. Los estudiantes
exploran y estudian el tema de manera mds o menos lineal, siguiendo las
directrices y la planificacién del docente.

Proyectos de Trabdajo: Por otro lado, los proyectos de trabajo se

caracterizan por ser mds flexibles y orientados por el interés y la
curiosidad de los estudiantes. En esta concepcidn, los estudiantes tienen un
papel activo en la eleccidon del tema o proyecto que desean investigar.
Los proyectos a menudo surgen de las preguntas e inquietudes de los
propios estudiantes, y se desarrollan de manera mds orgdnica a medida
que avanzan. Los proyectos de trabajo promueven la participacion
activa, la autonomia y la construccion del conocimiento por parte de los
estudiantes.
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En resumen, estas acciones se basan en una amplia gama de teorias y
enfoques pedagdgicos que enfatizan la participaciéon activa de los
estudiantes, la relevancia de los contenidos, el aprendizaje experiencial
y la adaptacién a las necesidades individuales de los estudiantes. La
combinaciéon de estos enfoques puede enriquecer la experiencia de
aprendizaje de los estudiantes y fomentar su desarrollo integral.

METODOLOGIA

Describa las estrategias, acciones,
mecanismos e instrumentos adoptados
para cumplir los objetivos de la
experiencia  significativa en los
procesos de planeacion,
implementacién, comunicacién y
divulgacién.

Mencione cémo se ha transformado
la experiencia significativa en
aspectos conceptuales, metodoldgicos,
instrumentales, entre otros, desde la
reflexién sobre la implementacién y/o

desde la adquisiciéon de
nuevos conocimientos, comprensiones,
enfoques y métodos que

contribuyen al mejoramiento de
la prdctica pedagdgica.

Explique cémo han participado vy
apropiado los  integrantes de  la
comunidad educativa la experiencia

significativa para su fortalecimiento.

Metodologia de la experiencia significativa “Wild Animals”

Estrategias, acciones, mecanismos e instrumentos

La metodologia se disefid bajo el enfoque de pedagogia por
proyectos, integrando estrategias activas y participativas que
garantizaron el cumplimiento de los obijetivos:

Planeacion
o Seleccién participativa del tema mediante encuestas,

debates y dindmicas de grupo.

Definiciéon de preguntas de investigacion construidas con

los estudiantes y depuradas colectivamente.

Organizacién de recursos: libros, materiales educativos,

sitios web vy visitas pedagédgicas.

Implementacién
o Procesos de lectoescritura vinculados al proyecto para

fortalecer competencias comunicativas.

Investigaciones guiadas sobre alimentacién, reproduccién,

hdbitat y caracteristicas de los animales.

Actividades ludicas y creativas (manualidades, collages,

juegos) que facilitaron la apropiacién del conocimiento.

Uso de recursos audiovisuales (videos, documentales,

peliculas) para enriquecer la comprensién.

Salidas pedagégicas al zoolégico y acuario,

ofrecieron experiencias vivenciales.

° que

Comunicacién y divulgacién

. Elaboracién de fichas informativas y exposiciones orales.
Produccién de videos en los que los estudiantes explicaban
lo aprendido, tanto en escenarios naturales como en casa.
Socializacién institucional de los resultados, integrando a
la comunidad educativa en un espacio de cierre.

Transformaciones conceptuales, metodolégicas e instrumentales
La experiencia se transformé en varios niveles gracias a la reflexién
sobre su implementacioén:

Conceptual: Los nifios pasaron de una comprension bdésica de los
animales a un conocimiento mds profundo sobre ciclos de vida,
alimentacién y hdbitats, infegrando nociones cientificas y ambientales.
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Metodolégico: Se consolidé un modelo de ensefianza basado en la
investigacién activa, la participacién y el aprendizaje experiencial, lo que
enriquecié la prdctica pedagégica.

Instrumental: Se diversificaron los recursos diddcticos, incorporando
medios audiovisuales, materiales manipulativos y herramientas digitales,
que ampliaron las posibilidades de ensefianza y aprendizaje.

Reflexivo: La experiencia permitié al docente reconocer la importancia
de la inclusién, adaptando actividades para estudiantes con necesidades
educativas especiales y fortaleciendo la equidad en la participacién.

Participacion y apropiacién de la comunidad educativa
La comunidad educativa se involucré de manera activa en el
fortalecimiento de la experiencia:

Estudiantes: Fueron protagonistas en la eleccién del tema, la formulacién
de preguntas y la producciéon de materiales, lo que favorecié su
autonomia y motivacion.

Docentes: Actuaron como guias Yy facilitadores, promoviendo Ila
investigacion, el didlogo y la reflexion critica.
Familias: Participaron en actividades desde casa, apoyando la

grabacién de videos y la elaboraciéon de carteleras, lo que fortalecié el
vinculo escuela-hogar.

Institucién: Brindd espacios de socializacién y divulgacién, visibilizando
los aprendizajes y promoviendo la conciencia ambiental en toda la
comunidad.

INNOVACION

Mencione si  ha disefiado e
implementado procesos educativos o
pedagégicos de manera novedosa,
incorporando prdcticas,

acciones, recursos tecnolégicos o no
tecnolégicos, realizando cambios
notables en el uso de
recursos educativos, materiales,
métodos o contenidos implicados en la
ensefianza y en el aprendizaje para
propiciar el

Innovacion en la experiencia significativa “Wild Animals”

La experiencia se caracterizé por la incorporacién de procesos
pedagégicos novedosos que transformaron la prdctica educativa y
enriquecieron el aprendizaje de los estudiantes:

Procesos educativos y pedagégicos novedosos

Participacién _activa de  los  estudiantes  _en  la  planeacién: se

implementaron encuestas, debates y dindmicas para que los nifos
eligieran el tema y formularan preguntas de investigaciéon, lo que dio
protagonismo a sus intereses y curiosidades.

Uso combinado de recursos tecnolégicos y no tecnolégicos: se infegraron

videos, documentales y grabaciones digitales con manualidades, collages
Y juegos, logrando un equilibrio entre lo virtual y lo tangible.

Produccién audiovisual como estrategia de comunicacién: los estudiantes

grabaron videos explicando lo aprendido, tanto en el zoolégico como en
casa, lo que permitié fortalecer la oralidad, la autonomia y la
apropiacién del conocimiento.
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Inclusién _educativa: se disefiaron actividades adaptadas para un
estudiante con autismo, utilizando apoyos visuales, juegos sensoriales y
recursos diferenciados que garantizaron su participaciéon equitativa.

Transformaciones conceptuales, metodolégicas e instrumentales

Conceptuales: los nifios pasaron de una visién superficial de los animales
a comprender aspectos cientificos como alimentacién, reproduccién y
hdbitat, vinculando estos aprendizajes con valores ambientales.

Metodoldgicas: se consolidé un enfoque de aprendizaje experiencial y
colaborativo, donde la investigacién, el juego y la socializacién fueron
ejes centrales.

Instrumentales: se diversificaron los recursos diddcticos, incorporando
herramientas digitales (videos, grabaciones) y materiales manipulativos
(carteleras, fichas, manualidades), lo que amplié las posibilidades de
ensenanza.

Reflexivas: la experiencia permitié al docente reconocer la importancia
de la inclusién y la equidad, transformando la prdctica pedagégica hacia
un modelo mds flexible y adaptado a las necesidades individuales.

Participacion y apropiaciéon de la comunidad educativa

Estudiantes: se apropiaron del proyecto al convertirse en protagonistas
de la investigacion y la divulgacién, fortaleciendo su autonomia y
motivacion.

Docentes: reflexionaron sobre nuevas metodologias y recursos,
enriqueciendo su prdctica pedagédgica y generando aprendizajes para
futuros proyectos.

Familias: participaron activamente en la grabaciéon de videos vy
elaboracién de materiales desde casa, fortaleciendo el vinculo escuela-
hogar.

Institucién: brindé espacios de socializacién y divulgacién, visibilizando los
aprendizajes y promoviendo la conciencia ambiental en toda la
comunidad educativa.

COMPONENTES

desarrollo integral de NNAJ y
adultos. Describa los aportes al
proceso de ensefanza —
aprendizaje.

La experiencia significativa “Wild Animals” aporté de manera sustancial
al desarrollo integral de los nifios, nifias, adolescentes, jovenes (NNAJ) y
adultos vinculados al proceso educativo, generando aprendizajes que
trascendieron lo académico y se conectaron con la vida cotidiana y el
contexto social.

Aportes al proceso de ensefianza—aprendizaje
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Dimensidén cognitiva:

Los estudiantes adquirieron conocimientos sobre los animales salvajes, sus
ciclos de vida, alimentacién, hdbitats y reproduccién. Esto fortalecid
la capacidad de formular preguntas, indagar y construir explicaciones,
desarrollando pensamiento critico y habilidades de investigacién.

Dimensidén comunicativa:

A través de lectoescritura, exposiciones orales y produccién de videos, los
ninos mejoraron su expresidén oral y escrita, aprendieron a organizar
informacién y a comunicarla de manera clara y coherente.

Dimensidn socioafectiva:

El trabajo colaborativo, los debates y las actividades grupales
promovieron la empatia, el respeto por las opiniones de los demdés y la
capacidad de modificar posturas frente al didlogo. Se fortalecié la
convivencia y el sentido de pertenencia.

Dimensién corporal:

Las actividades lodicas, juegos y salidas pedagégicas favorecieron el
reconocimiento del propio cuerpo, la orientacién espacial y la motricidad,
integrando el aprendizaje con la experiencia fisica.

Dimensién ética:

El proyecto fomenté la conciencia sobre la biodiversidad y el respeto por|
los seres vivos, vinculando valores de cuidado, responsabilidad vy,
conservacion ambiental.

Dimensién estética:

Las manualidades, collages y representaciones grdéficas estimularon la
creatividad, la sensibilidad artistica y la imaginacién, permitiendo que los
estudiantes expresaran sus aprendizajes de manera visual y significativa.

Impacto en NNAJ y adultos
. Nifios y nifias: se beneficiaron directamente al fortalecer sus
competencias académicas y socioemocionales en un entorno
inclusivo y motivador.
Adolescentes y dvenes: al participar en espacios de
socializacién y divulgacion, se sensibilizaron frente a la importancia
de la conservacién ambiental y la comunicacién cientifica.
Adultos (familias y docentes): se apropiaron de la
experiencia al acompanar a los estudiantes en actividades desde
casa y reflexionar sobre nuevas metodologias, lo que fortalecié el
vinculo escuela-hogar y enriquecié la prdctica pedagégica.

SEGUIMIENTO Y EVALUACION
Describa la metodologia y
los mecanismos establecidos para el
seguimiento, la evaluacién vy la
documentacién de la experiencia
significativa.
Especifique qué
(cuantitativo  y/o

tipo de andlisis
cualitativo) ha

Metodologia y mecanismos de seguimiento

El seguimiento se realizé de manera formativa y cualitativa, acorde al nivel
preescolar, privilegiando la observacién y la documentaciéon de procesos
mds que la medicién de resultados numéricos. Se emplearon los siguientes
mecanismos:
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realizado al proceso y a
los resultados obtenidos, para dar
cumplimiento de los objetivos
propuestos.

Mencione cémo se ha transformado
la experiencia  significativa a o
largo del tiempo teniendo en cuenta
los resultados  autorreflexivos y
evaluativos.

Observacién directa: registro de la participaciéon, motivacién y actitudes

de los nifios en actividades de aula, juegos, manualidades y salidas
pedagdgicas.

Producciones de los estudiantes: fichas informativas, dibujos, collages,

videos y exposiciones que evidenciaron la apropiacién de contenidos y el
desarrollo de competencias comunicativas y cognitivas.

Socializacién institucional: presentaciéon de los videos y trabajos ante la

comunidad educativa, como mecanismo de evaluaciéon colectiva y de
retroalimentacion.

Tipo de anadlisis realizado

El andlisis fue cualitativo, centrado en:
. La capacidad de los nifios para formular preguntas y

construir explicaciones sencillas.

La expresién oral y escrita en contextos significativos.

La creatividad y sensibilidad estética en manualidades y

representaciones grdficas.

La participaciéon en actividades grupales, el respeto por|

normas Yy la interaccién socioafectiva.

[ ]
[ ]
Transformaciones de la experiencia significativa

La reflexién constante sobre el proceso permitié transformar la experiencia

en varios aspectos:

Metodoldgicos: se fortalecié el uso de proyectos como estrategia central,

infegrando recursos audiovisuales y actividades vivenciales.

Instrumentales: se diversificaron los materiales, combinando recursos
tecnolégicos (videos, grabaciones) con no tecnolégicos (manualidades,
juegos).

Conceptuales: se profundizé en la comprensién de los animales salvajes,
vinculando el aprendizaje con valores ambientales y de respeto por la
biodiversidad.

Reflexivos: la evaluaciéon permitié reconocer la importancia de la
inclusion y la equidad, ajustando las actividades para atender las
necesidades individuales y garantizar la participaciéon de todos.

RESULTADOS

Especifique cudles han sido los logros
obtenidos de acuerdo con el (o los)
objetivo  (s) planteado (s) en
la experiencia significativa.

Enfatice cdmo los lideres revisan
los resultados obtenidos e introducen
los ajustes a la experiencia
significativa cuando sea necesario.

Los resultados de la experiencia significativa “Wild Animals” evidencian el
cumplimiento de los objetivos planteados, ya que los nifios desarrollaron
curiosidad cientifica al formular preguntas propias sobre los animales
salvajes, fortalecieron sus competencias comunicativas mediante fichas,
exposiciones y videos, participaron de manera equitativa gracias a
estrategias inclusivas adaptadas a sus necesidades, y adquirieron
conciencia ambiental al comprender la importancia de la biodiversidad y
el respeto por los seres vivos; ademds, se promovié su desarrollo integral
en dimensiones cognitivas, socioafectivas, corporales, éticas y estéticas. Los
lideres del proyecto revisaron estos logros a través de la observacion
cualitativa, el andlisis de producciones y la socializacién institucional, lo que
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oge s

permitié introducir ajustes metodolégicos como diversificar recursos
audiovisuales, potenciar actividades lidicas y reforzar estrategias de
inclusidon, consolidando asi una prdctica pedagégica mds participativa,
reflexiva y transformadora.

TRANSFERENCIA
Especifique los
metodologias, mecanismos
que permiten que

transferida dentro
del establecimiento
fuera de él.

la experiencia
significativa haya sido replicada o

educativo

procesos,
o medios

o

La transferencia de la experiencia significativa “Wild Animals” se ha
logrado mediante la implementaciéon de metodologias participativas y
flexibles que pueden replicarse tanto dentro del establecimiento educativo
como fuera de él, ya que el proyecto se fundamenta en la pedagogia por|
proyectos y en el aprendizaje experiencial, lo que permite adaptarlo a
diferentes contextos y niveles; los mecanismos de transferencia incluyen la
socializacién institucional de los resultados, la produccién de videos y
materiales grdaficos que sirven como insumos pedagdgicos para otros
grados, la participaciéon de las familias en actividades desde casa que
fortalecen el vinculo escuela-hogar y la documentacion del proceso a
través de fichas, registros y evidencias audiovisuales que facilitan su
reutilizacién; de esta manera, la experiencia se convierte en un modelo
replicable que puede ser ajustado por otros docentes, enriquecido con
nuevas estrategias y compartido en espacios comunitarios, garantizando
su sostenibilidad y contribuyendo al mejoramiento continuo de la prdctica
pedagdgica.

Informaciéon de Apoyo

Resumen

estrategia etc.).

principal de la
experiencia
significativa.

[ ]
4
las principales
para cumplir
objetivos.

[ ]

principales
de la

En media pdgina, como mdaximo,

sintetice la

experiencia significativa.
e Con wuna o dos
palabras indique el
tipo de

experiencia significativa
(programa, proyecto, plan,

En una frase de dos
renglones el objetivo

En un texto de mdximo|
renglones escribir|

En un texto de mdximo
4 renglones mencionar los

experiencia significativa.

acciones|
el olos

resultados

Tipo de experiencia significativa: Proyecto.

Objetivo principal: Favorecer el desarrollo integral de los nifios de
transicion mediante la investigacién y exploracién de los animales salvaies,
fortaleciendo competencias comunicativas, cognitivas y  valores
ambientales.

Principales acciones: Se seleccioné el tema de manera participativa, se
formularon preguntas de investigacién, se realizaron actividades de
lectoescritura, manualidades, juegos y exposiciones; ademds, se integraron
recursos audiovisuales y salidas pedagégicas al zooldégico y acuario,
complementadas con la produccién de videos y socializacién institucional.

Principales resultados: Los estudiantes desarrollaron curiosidad cientifica,
mejoraron su expresion oral y escrita, participaron de manera equitativa
gracias a estrategias inclusivas, adquirieron conciencia ambiental vy
fortalecieron su desarrollo integral en dimensiones cognitivas,
socioafectivas, corporales, éticas y estéticas; los lideres revisaron estos
logros y realizaron ajustes metodoldgicos que consolidaron una prdctica
pedagdgica mds participativa e inclusiva.
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Frase o metafora inspiradora
(Opcional)

En mdximo 3 lineas escriba una
frase inspiradora o
metdafora relacionada con la
experiencia significativa. Si la frase
es de un personaje deben incluir la
cita. Si se incluye una cita debe ser
pertinente y que tenga relacién con
la experiencia significativa.
Si no se tiene frase inspiradora no
es necesario incluirla.

“Cada nifio es un explorador del mundo, y cada pregunta que formula
abre la puerta a un universo de descubrimientos.”

Esta  metdfora refleja  cdmo la  experiencia  significativa
Wild Animals convirtié la curiosidad infantil en el motor del aprendizaje,
transformando cada inquietud en una oportunidad para crecer y
comprender la vida.

COMPONENTES

La frase debe ser inspiradora para
los participantes de la experiencia
significativa.

Testimonio (Opcional)

En mdximo seis lineas, escriba el
testimonio de uno o dos integrantes de
la comunidad educativa referido
al impacto que ha tenido
la experiencia significativa. En cada
testimonio, incluya el nombre del autor
y su rol en la comunidad educativa.

Espacios de divulgacién
Registre los enlaces puiblicos donde
se encuentra alojada la experiencia
significativa (videos, blogs,
pdgina web)

RECOMENDACIONES
A partir de las lecciones aprendidas
con la implementacién de la
experiencia significativa,
formule alguna(s) recomendacién(es).
Registrela(s) en la(s) casilla(s) que
corresponda(n)

Dirigida(s) a los establecimientos educativos

Fortalecer la pedagogia por proyectos como estrategia central en
preescolar, promoviendo la participacién activa de los estudiantes en la
eleccién de temas y en la construccién de preguntas de investigacion.
Garantizar la inclusion mediante actividades adaptadas y recursos
diversos que atiendan las necesidades individuales.

Dirigida(s) a las Secretarias de Educacién

Apoyar la implementacién de proyectos innovadores que integren
experiencias vivenciales, recursos audiovisuales y actividades ludicas,
brindando acompaiamiento técnico y pedagédgico a los docentes.
Incentivar la formacién continua en metodologias activas e inclusivas.

Dirigida(s) al Ministerio de Educacién

Disefiar politicas que promuevan la pedagogia por proyectos en la
educacidn inicial, reconociendo su impacto en el desarrollo integral de los
ninos. Fomentar la produccién y distribucion de materiales diddcticos y
tecnolégicos que fortalezcan la ensefianza experiencial y la conciencia
ambiental.
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Dirigida(s) a otro (s) sCual?

Participar activamente en el proceso pedagédgico, apoyando las
actividades desde casa y en espacios comunitarios. Promover el vinculo
escuela-hogar mediante la colaboracién en proyectos, fortaleciendo la
formacién en valores, la conciencia ambiental y el respeto por la
diversidad.
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IDENTIFICACION INSTITUCIONAL

Nombre del establecimiento educativo (EE)

Institucién Educativa Gimnasio Bilingie Howard Gardner

Cédigo DANE del establecimiento educativo

354498800013

Nombre del rector (a) o director (a)

Andrea Angélica Manosalva Santiago

Municipio / Ciudad Ocaiia Departamento |Nor're de Santander
Zona del EE Rural Urbano-Rural Urbana X
Direcciéon Calle 8A #31-38 La Primavera

Correos electrénicos institucionales

principal@gbhg.edu.co

Teléfonos de contacto

3165102766

Caracteristicas del EE: Describa en mdximo
cuatro lineas el establecimiento educativo:
(nbmero de sedes, si se encuentra en el casco
urbano o rural, cantidad de docentes, nUmero
de estudiantes, grados escolares que ofrece,
entre otros)

El establecimiento educativo cuenta con una sola sede ubicada en
el casco urbano. Dispone de un equipo de 20 docentes y atiende
a una poblacién de 141 estudiantes. Ofrece los niveles de
Preescolar (Prekinder, Kinder y Transicién), Bdsica Primaria
(grados primero a quinto), Bdsica Secundaria (grado sexto a
noveno) y Media (grados décimo y undécimo).

Entidad Territorial Certificada (ETC)

Ocaiia Norte de Santander

DATOS DEL LIDER (ES) DE LA EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA

Nombre (s) y apellido (s) Marlyn Juliana Ascanio Urquijo
Documento(s) de identidad CC. 1091678975

Cargo(s) Docente

Correo(s) electrénico(s) gbhg.julianaascanio@hotmail.com
Teléfono (s) 3233209007

Breve descripcidon del perfil (Nivel de
estudios, experiencia, ocupacién actual)

Licenciada en Educacién para la Primera Infancia, con siete afios y
medio de experiencia en el ejercicio docente. Actualmente se
desempefia como docente del grado Transicién, orientando procesos
pedagdgicos acordes al desarrollo integral de los nifios en esta
etapa.

IDENTIFICACION DE LA EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA

Nombre de la experiencia significativa

Proyecto de aula: Explorers of the Universe

Lineas temdticas 1. Organizacién de la prestacién del servicio educativo para
(Sehalar con una x la responder a los retos y desafios que trajo la pandemia.
temdtica principal que 2. Flexibilizacion y gestién curricular para la presencialidad X
aborda la plena en un modelo educativo con miltiples posibilidades
experiencia) pedagoégicas y diddcticas.

3. La evaluacién formativa como oportunidad para el X

aprendizaje.

4.

marco de una alianza.

Interacciones familia-escuela, cercanas y fortalecidas en el X

5.

Acompaiiamiento socioemocional a los actores educativos.

6.

nifos, nifas, adolescentes, j6venes y adultos.

Impacto de la pandemia en el desarrollo y aprendizaje de los
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7.

Convivencia escolar |X |

Palabras claves (Mdaximo 5)

Planetas, bilinglismo, interaccionismo, inteligencias mdltiples, aprendizaje
basado en proyectos.

Nivel(es), ciclo(s) y grado(s) en los que
desarrolla la experiencia

Educacioén Inicial y Preescolar:
Primaria: __X Grado(s):

se

significativa: (Puede sefialar varias Secundaria: Grado(s):
opciones) Media: Grado(s):
Otro(s): Cudl (es):
Grupo (s) poblacional (es) Puede marcar Indigenas_____ Mestizos____ Pequefios
mas de uno. productores___ Rrom___ Afrocolombianos____ Palenqueros__
Raizales.  Otro_ Cuél
Tiempo de implementacién Anual
(Indicar el tiempo de implementacién y las
fechas)
COMPONENTES

PROBLEMA O NECESIDAD
Describa la problemdtica o necesidad,
que dioorigen ala experiencia
significativa, sus  antecedentes, el
escenario en el que se ha desarrollado
y a quiénes beneficia.

Enfatice en la relacién con el contexto
en el cual se circunscribe la
experiencia significativa y las
acciones que se plantean para dar
respuesta a la problemdtica y a las
necesidades identificadas en
funcién del desarrollo integral de los
ninos, nifas, adolescentes, jévenes

(NNAJ) y adultos.

La experiencia significativa “Explorers of the Universe” surge como
respuesta a una necesidad concreta identificada en el grupo de
estudiantes de primero de primaria: canalizar su alta curiosidad natural,
fortalecer sus procesos de lectoescritura y promover aprendizajes
significativos a través de un proyecto que integrara sus intereses reales
con los contenidos curriculares. Desde el inicio del ano escolar, los nifos
manifestaron un marcado interés por los fendmenos del espacio, los
planetas y las estrellas, lo que se evidenci6 en conversaciones
espontdneas, preguntas constantes y entusiasmo frente a materiales
visuales relacionados con el universo.

El grupo estd conformado por nifios y nifias de 6 a 7 afios, incluyendo un
estudiante con necesidades educativas asociadas al espectro autista, lo
que exigia disefiar un proyecto flexible, multisensorial y accesible. El
documento sefiala que el proyecto se construyd a partir de actividades
basadas en las inteligencias mdltiples, como “la observacién de videos, la
lectura de libros, conversaciones grupales y reflexiones individuales”, lo
que permitié identificar el universo como un tema de interés comin. Esta
necesidad de atender la diversidad del aula y garantizar la
participacion de todos los estudiantes se convirtié en un eje central de la
experiencia.

El escenario donde se desarrolla el proyecto es el Gimnasio Bilingie
Howard Gardner, un contexto educativo que promueve la pedagogia
por proyectos y el aprendizaje significativo. En coherencia con este
enfoque, se buscé responder a la necesidad de que los nifios no solo
adquirieran conocimientos cientificos, sino que también desarrollaran
competencias comunicativas, pensamiento critico, habilidades sociales y
autonomia. El documento evidencia esta intencidén cuando describe que los
estudiantes “participaron activamente en todas las etapas del proceso:
desde la seleccién del tema hasta la delimitacién del enfoque”.
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La problematica inicial puede sintetizarse en tres dimensiones:

1. Necesidad de fortalecer la comprensiéon del mundo natural desde
experiencias reales y significativas.

Los estudiantes mostraban preguntas profundas sobre el origen de los|
planetas, los movimientos de la Tierra, las lunas y los fendémenos
espaciales. El proyecto permitié transformar esa curiosidad en un proceso
de investigacion guiada, observaciéon y experimentacion.

2. Necesidad de mejorar habilidades de lectoescritura en un contexto
auténtico.

Que busca fortalecer la lectura, la escritura y la expresién oral mediante
actividades vinculadas al proyecto, como fichas informativas, videos,
dramatizaciones y exposiciones.

3. Necesidad de promover la inclusién y la participacién equitativa.

El grupo incluia un estudiante con autismo, lo que exigia estrategias
diferenciadas, materiales visuales, actividades manipulativas vy
oportunidades de participaciéon que respetaran ritmos y estilos de
aprendizaje.

Relacién con el contexto y acciones para responder a la necesidad
El proyecto se arficula con el contexto institucional, que promueve la
pedagogia por proyectos, el aprendizaje basado en la indagacién y el

desarrollo integral. Las acciones implementadas —investigaciones,
manualidades, observacién astronémica con telescopio, videos
documentales, lecturas y juegos— responden directamente a las

necesidades detectadas.

Estas acciones permitieron:

. Dar sentido al aprendizaje, conectdndolo con intereses
reales.

o Desarrollar competencias cientificas, como formular
preguntas, observar, registrar datos y explicar fenémenos.

o Fortalecer habilidades comunicativas, mediante la
produccién de textos, exposiciones y dramatizaciones.

o Promover la inclusién, ofreciendo miltiples formas de
expresion y participacion.

. Fomentar la autonomia y el pensamiento critico, al permitir]

que los estudiantes tomaran decisiones dentro del proyecto.

La observacién astrondmica con telescopio, por ejemplo, respondié a la
necesidad de experiencias reales: con el propésito de ofrecer a los
estudiantes experiencias cientificas reales y significativas que
fortalecieran su comprensién de los contenidos abordados.

Beneficiarios
La experiencia beneficia principalmente a:

Los estudiantes de primero, quienes desarrollan competencias cognitivas,
comunicativas, sociales y cientificas.
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La comunidad educativa, al fortalecer prdcticas pedagégicas
innovadoras y coherentes con el enfoque institucional.

OBJETIVO (S)

Enuncie el (o los) objetivo (s)

propuesto (s) para la
experiencia significativa.

Favorecer el desarrollo integral de los estudiantes de primero de
primaria mediante un proyecto de aula centrado en la exploracién del
universo, que promueva la curiosidad cientifica, fortalezca las
habilidades comunicativas y fomente la participacién activa, teniendo en
cuenta los intereses del grupo Yy las necesidades educativas individuales.

FUNDAMENTACION
principales

Especifique los
referentes pedagdgicos,
conceptuales,

metodolégicos, evaluativos,

instrumentales, entre
sustentan la
experiencia significativa.

otros,

que

Las acciones descritas en el proyecto de aula sobre dinosaurios se
sustentan en varios fundamentos teéricos y enfoques educativos que han
influido en la pedagogia y la prdactica docente. A continuacién, se
destacan como algunos de los teéricos y enfoques mencionados respaldan
estas acciones:

Paulo Freire: conocido por su enfoque en la educacién liberadora y la
pedagogia critica. Su idea de la educacién como un proceso de didlogo
y participacion activa de los estudiantes se refleja en la negociacién del
tema y la participaciéon de los estudiantes en la definiciéon del proyecto.
Ademds, la idea de la "educacién problematizadora" de Freire se
relaciona con la formulacién de preguntas de investigaciéon, lo que
permite a los estudiantes cuestionar y analizar su entorno.

John Dewey: Abogé por el aprendizaje experiencial y la importancia
de conectar la educacién con la vida cotidiana. Las actividades disefiadas
en el proyecto, como las visitas a zooldgicos y al acuario Mundo Marino,
reflejan la filosofia de Dewey de aprender haciendo y explorando el
entorno.

Howard Gardner y las inteligencias moltiples: La inclusién de diversas
actividades en el proyecto (investigacién, presentaciones, dibujos, etc.)
tiene en cuenta las diferentes inteligencias que Gardner propuso. Esto
permite a los estudiantes participar y demostrar su comprensién de
diversas maneras, reconociendo y respetando sus talentos individuales.

Lev Vygotsky: Enfatizé la importancia de la interaccién social y el apoyo
de un adulto o un compaiiero mds competente en el aprendizaje. En el
proyecto, los docentes pueden desempenar el papel de guias,
proporcionando apoyo Yy orientaciéon a medida que los estudiantes
investigan y trabajan en sus proyectos.

Método Decroly: El método Decroly se centra en la observacién, la
motivaciéon y la adaptacién a los intereses de los estudiantes. Estos
principios se reflejan en la eleccion del tema, la negociacién y la
adaptacidon del proyecto para satisfacer las necesidades e intereses de
los estudiantes.

Enfoques transversales: Los enfoques transversales, que promueven la
educacién en valores y habilidades que trascienden las dimensiones,
pueden incorporarse en el proyecto al fomentar la conciencia ambiental,
la ética y el respeto por la biodiversidad.
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Alfabetizacién Inicial: Los principios de la alfabetizacién inicial, que se
centran en el desarrollo de habilidades de lectura y escritura, pueden
aplicarse en el proyecto a través de actividades como la investigacion y
la presentacién de resultados por parte de los estudiantes.

Escritura colaborativa (IEZ) y sistemas de escritura (Ferreiro &
Teberosky): Estos enfoques respaldan la comunicacién y el desarrollo de
habilidades de escritura a medida que los estudiantes trabajan juntos en
la recopilacién de informacién y la presentacién de resultados.

Pedagogia de Proyectos: La pedagogia de proyectos se basa en la idea
de que el aprendizaje es mds significativo cuando los estudiantes
trabajan en proyectos que les interesan y tienen relevancia para sus
vidas. Este enfoque respalda directamente la planificacién y ejecucion
del proyecto de animales salvajes, ya que involucra a los estudiantes en
la investigacion y la resoluciéon de problemas reales.

Segun Fernando Herndndez (1996), estas denominaciones pueden tener
significados diferentes en funcién del contexto en el que surgieron y el
contenido que expresan. A continuacién, se proporciona una breve
explicacién de estas dos concepciones:

Trabajos por Temas: Esta aproximacién se refiere a la organizacién de

la ensefianza en torno a temas especificos o unidades temdticas. Los
temas pueden ser seleccionados por el docente y presentados a los
estudiantes de manera estructurada y secuencial. Los estudiantes
exploran y estudian el tema de manera mds o menos lineal, siguiendo las
directrices y la planificacién del docente.

Proyectos de Trabajo: Por otro lado, los proyectos de trabajo se

caracterizan por ser mds flexibles y orientados por el interés y la
curiosidad de los estudiantes. En esta concepcidn, los estudiantes tienen un
papel activo en la eleccién del tema o proyecto que desean investigar,
Los proyectos a menudo surgen de las preguntas e inquietudes de los
propios estudiantes, y se desarrollan de manera mds orgdnica a medida
que avanzan. Los proyectos de trabajo promueven la participacion
activa, la autonomia y la construccion del conocimiento por parte de los
estudiantes.

En resumen, estas acciones se basan en una amplia gama de teorias y
enfoques pedagdgicos que enfatizan la participaciéon activa de los
estudiantes, la relevancia de los contenidos, el aprendizaje experiencial
y la adaptacién a las necesidades individuales de los estudiantes. La
combinaciéon de estos enfoques puede enriquecer la experiencia de

aprendizaje de los estudiantes y fomentar su desarrollo integral.
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METODOLOGIA

Describa las estrategias, acciones,
mecanismos e instrumentos adoptados
para cumplir los objetivos de la
experiencia  significativa en los
procesos de planeacion,
implementacion, comunicacién y
divulgacién.

Mencione cémo se ha transformado
la experiencia significativa en
aspectos conceptuales, metodoldgicos,
instrumentales, entre otros, desde la
reflexién sobre la implementacién y/o

desde la adquisicion de
nuevos conocimientos, comprensiones,
enfoques y métodos que

contribuyen al mejoramiento de
la prdctica pedagdgica.

Explique cémo han participado vy
apropiado los  integrantes de  la
comunidad educativa la experiencia

significativa para su fortalecimiento.

La metodologia implementada en la experiencia significativa
“Explorers of the Universe” se basé en la pedagogia por proyectos, el
aprendizaije significativo y la participacién activa de los estudiantes. Este
enfoque permitié integrar los intereses del grupo, los contenidos
curriculares y las necesidades individuales, especialmente considerando
la presencia de un estudiante con autismo, lo que exigié estrategias
flexibles, multisensoriales y accesibles.

Estrategias y acciones en la planeacion

Identificacién del tema y negociacién con los estudiantes

La planeacién inicié con actividades de exploraciéon basadas en las
inteligencias multiples: observacion de videos, lectura de libros,
conversaciones y reflexiones. El documento sefiala que “los estudiantes
participaron activamente en todas las etapas del proceso: desde la
seleccion del tema hasta la delimitaciéon del enfoque”.

Estas acciones permitieron identificar el universo como un interés comdn y
construir preguntas de investigaciéon genuinas.

Definicién del alcance y articulacién curricular

Se delimitaron los contenidos a trabajar: planetas, lunas, exoplanetas,
estrellas, movimientos de rotacién y traslacién, fendmenos espaciales y
vida de los astronautas.

Se integraron competencias de lectura, escritura, comunicaciéon oral,
pensamiento cientifico y habilidades socioemocionales.

Estrategias de implementacién

Procesos de lectoescritura contextualizados

Se realizaron lecturas informativas, producciéon de textos, resimenes,
descripciones y fichas. Procesos de lectoescritura y lecturas de acuerdo
al proyecto, lo que evidencia la intencién de fortalecer estas habilidades
desde un contexto auténtico.

Investigacién guiada y formulacién de preguntas

Los estudiantes indagaron sobre fendémenos del universo, organizaron
informacion y construyeron explicaciones orales y escritas.

Se promovié el pensamiento critico mediante la seleccién, comparacién y
andlisis de datos.

Actividades l0dicas, artisticas y multisensoriales

Manualidades, collages, dramatizaciones, juegos y representaciones
permitieron que los nifios expresaran sus aprendizajes de manera
creativa.

Estas estrategias facilitaron la inclusion del estudiante con autismo
mediante apoyos visuales, rutinas claras y actividades manipulativas.

Uso de recursos audiovisuales y tecnoldégicos

Videos, documentales y peliculas fortalecieron la comprensiéon de
conceptos complejos.
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La produccién de videos documentales permitié que cada nifio asumiera
un rol protagédnico, desarrollando habilidades comunicativas y
tecnolégicas.

Experiencias reales de observacién astrondmica

La observacién de la Luna, Saturno y otfros cuerpos celestes con un
telescopio Celestron 8SE constituyé una experiencia clave. El documento
afirma que esta actividad se realizé “con el propésito de ofrecer a los
estudiantes experiencias cientificas reales y significativas”.
Esta vivencia fortalecié la conexién entre teoria y prdctica.

Estrategias de comunicacién y divulgacion

o Socializacién de avances en clase mediante exposiciones,
videos y presentaciones.

) Uso de fichas informativas para comunicar hallazgos.

) Participaciéon  activa en  conversaciones académicas,
fortaleciendo la expresién oral.

o Integraciéon de recursos visuales (dibujos, esquemas,

mapas conceptuales) para apoyar la comunicacién.

Aunque el proyecto continda en desarrollo, estas acciones han permitido
visibilizar los aprendizajes y fortalecer la apropiacién del proceso.

Transformaciones conceptuales, metodolégicas e instrumentales
La experiencia ha generado transformaciones significativas en la prdctica
pedagdgica:

o Transformacién conceptual
El proyecto permitié6 comprender que la astronomia puede ensefiarse
desde la indagacién, la observacién y la experimentacién, incluso en
edades tempranas.
Se fortalecié la visién del aprendizaje como un proceso activo,
colaborativo y significativo.

o Transformacién metodolégica
La docente incorporé nuevas estrategias como la producciéon de videos,
la observacién astrondémica y el uso de materiales multisensoriales.
Se consolidé una metodologia basada en preguntas, proyectos vy
experiencias reales.

o Transformacién instrumental
El uso del telescopio, recursos digitales, fichas informativas y herramientas
audiovisuales amplié el repertorio de instrumentos pedagdgicos.
La experiencia también permitid mejorar la planificacién, la evaluacién
formativa y la documentaciéon del proceso.

Participacion y apropiaciéon de la comunidad educativa
La experiencia ha sido apropiada por diferentes actores:

Estudiantes
o Participan activamente en todas las etapas del proyecto.
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o Se sienten protagonistas de su aprendizaje.
o Desarrollan habilidades cientificas, comunicativas vy
socioemocionales.

Mencione si ha disefiado e
implementado procesos educativos o
pedagdgicos de manera novedosa,
incorporando prdcticas,

acciones, recursos tecnolégicos o no
tecnolégicos, realizando cambios
notables en el uso de

recursos educativos, materiales,
métodos o contenidos implicados

en la ensefianza y en el aprendizaje
para propiciar el

Docente
. Asume un rol de guiq, facilitadora y mediadora.
o Reflexiona sobre su prdactica y adopta nuevas
estrategias.
. Integra la diversidad del aula en la planificacién.
Familias
o Apoyan la bisqueda de informacién, la elaboracién de
materiales y la produccién de videos.
. Se involucran en conversaciones sobre el universo,
fortaleciendo el vinculo escuela-hogar.
Institucion
o El proyecto se articula con el enfoque institucional de
pedagogia por proyectos.
o Se fortalece la cultura de innovacién pedagégica.
. Se promueve el uso de recursos tecnolégicos y cientificos.
INNOVACION La experiencia significativa “Explorers of the Universe” incorpora

diversos elementos innovadores en los procesos educativos, tanto en el
uso de recursos como en la metodologia, la participacién estudiantil y la
integracién curricular. Estas innovaciones responden a la necesidad de
generar aprendizajes significativos, inclusivos y contextualizados,
aprovechando los intereses de los estudiantes y las posibilidades
tecnolégicas y pedagdgicas de la institucion.

Innovaciones pedagégicas y metodolégicas

La experiencia significativa “Explorers of the Universe” introdujo
innovaciones pedagégicas al permitir que los estudiantes participaran
activamente en la construccidon del proyecto desde su origen. La docente
implementé un enfoque de aprendizaje basado en proyectos donde los
nifios tuvieron voz en la seleccién del tema, la formulacién de preguntas
y la delimitaciéon del enfoque. Esto se evidencia cuando el documento
afirma que los estudiantes “participaron activamente en todas las etapas
del proceso: desde la seleccién del tema hasta la delimitacién del
enfoque”. Esta participacién real transformé la dindmica del aula,
promoviendo autonomia, motivacién intrinseca y un rol mds protagédnico
del estudiante en su propio aprendizaje. Ademds, se incorporaron
metodologias activas como la indagacién, la investigacién guiada, la
observacion directa y la producciéon de materiales creativos, lo que
enriquecié el proceso formativo.

Innovaciones en la implementacion del proyecto

Durante la implementacién, se integraron estrategias novedosas que
articularon la lectoescritura con el proyecto de manera auténtica y
significativa. Las actividades de lectura, escritura, produccién de textos,
fichas informativas y exposiciones se desarrollaron en funcién del tema
del universo, lo que permitié fortalecer competencias comunicativas de
forma natural. El documento destaca la importancia de los “procesos de
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lectoescritura y lecturas de acuerdo al proyecto”, lo que evidencia una
transformacién metodoldgica que integra los contenidos curriculares con
los intereses reales de los estudiantes. Esta integraciéon permitié que la
lectura y la escritura dejaran de ser ejercicios aislados para convertirse
en herramientas de investigacion, comunicacién y creacién, potenciando
el pensamiento critico y la expresion oral y escrita.

Innovaciones en recursos tecnolégicos y no tecnolégicos

La experiencia incorpord recursos tecnolégicos y no tecnolégicos que
enriquecieron el aprendizaje y transformaron la manera de abordar los
contenidos cientificos. La observaciéon astronémica con el telescopio
Celestron 8SE representé una innovacién significativa, ya que permitié
ofrecer “experiencias cientificas reales y significativas” que fortalecieron
la comprensién conceptual de los estudiantes. Asimismo, la produccién de
videos documentales por parte de los nifios introdujo una estrategia
novedosa que fomenté la autonomia, el pensamiento critico y el
desarrollo de habilidades comunicativas y tecnolégicas. A esto se sumaron
materiales manipulativos, collages, dramatizaciones y juegos que
facilitaron la comprensién de fendmenos complejos mediante
experiencias multisensoriales, especialmente valiosas para la inclusién del
estudiante con autismo.

Participacion y apropiaciéon de la comunidad educativa

La innovaciéon también se reflejé en la manera en que la comunidad
educativa se involucré y se apropid del proyecto. Los estudiantes
asumieron un rol activo y se apropiaron del proceso como una
experiencia personal y colectiva, desarrollando curiosidad, habilidades
cientificas y competencias socioemocionales. Las familias participaron
apoyando la bisqueda de informacion, la elaboracién de materiales y
la produccién de videos, fortaleciendo la relaciéon escuela-hogar y
ampliando el impacto del proyecto mds alld del aula. La docente
transformé su prdctica al incorporar nuevas estrategias, recursos y formas
de evaluacién, reflexionando continuamente sobre su quehacer
pedagdgico. La institucion respaldé el proceso al promover la pedagogia
por proyectos y facilitar recursos, consolidando una cultura de innovacién

educativa que beneficia a toda la comunidad.

COMPONENTES

desarrollo integral de NNAJ y
adultos. Describa los aportes al
proceso de ensefianza —
aprendizaie.

La experiencia significativa “Explorers of the Universe” fortalecié el
desarrollo integral de los estudiantes al articular dimensiones cognitivas,
comunicativas, socioemocionales y creativas dentro de un proyecto
basado en sus intereses. Los nifios asumieron un rol activo en la

construccion del aprendizaje —“participaron activamente en todas las
etapas del proceso: desde la seleccién del tema hasta la delimitacién del
enfoque”— lo que impulsé su autonomia, curiosidad y capacidad para

formular preguntas y buscar respuestas.

El proyecto aporté al desarrollo cognitivo mediante la comprensiéon de
conceptos cientificos del universo a través de la investigacién, la

observacion astronémica y experiencias reales. Paralelamente, fortalecid
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de manera significativa los temas propios de Lengua Castellana
establecidos en los Derechos Bdsicos de Aprendizaje, tales como:

comprensién de textos narrativos e informativos,
produccién de textos descriptivos y explicativos,

uso adecuado de signos de puntuacién (punto y coma),
identificacién de sujeto y predicado,

construccién de oraciones simples,

ampliacién del vocabulario académico,

reconocimiento de elementos del cuento y la fabula,
elaboracion de resUmenes coherentes.

Estas habilidades se desarrollaron mediante actividades auténticas como
fichas informativas, exposiciones, videos, lecturas guiadas y ejercicios de
escritura vinculados al proyecto.

En lo socioemocional, los estudiantes fortalecieron la escucha activa, el
respeto por las ideas de otros y el trabajo colaborativo. Las actividades
creativas —manualidades, dramatizaciones, collages y producciones
audiovisuales— permitieron moltiples formas de expresién, favoreciendo
especialmente la inclusiéon del estudiante con autismo mediante apoyos
visuales y experiencias multisensoriales.

La docente transformé su prdctica al incorporar metodologias activas,
recursos tecnoldgicos y estrategias inclusivas, mientras que las familias se
vincularon apoyando materiales, buisquedas de informacién y
producciones audiovisuales. En conjunto, la experiencia enriquecié el
proceso de ensefianza—aprendizaje, fortalecid los DBA de Lengua
Castellana y consolidé una comunidad educativa mds participativa,
innovadora e inclusiva.

SEGUIMIENTO Y EVALUACION
Describa la metodologia y
los mecanismos establecidos para el
seguimiento, la evaluacién vy la
documentacién de  la  experiencia
significativa.

Especifique qué tipo de andlisis
(cuantitativo  y/o  cualitativo)  ha
realizado al proceso y a los resultados
obtenidos, para dar cumplimiento de
los objetivos propuestos.

Mencione cémo se ha transformado
la experiencia significativa a lo largo

del tiempo feniendo en cuenta
los resultados avtorreflexivos y
evaluativos.

El seguimiento y la evaluacién de la experiencia significativa
“Explorers of the Universe” se desarrollaron mediante una metodologia
sistemdtica que combiné estrategias cualitativas y cuantitativas. Desde el
inicio del proyecto, la docente realizé un
acompafiamiento continuo basado en la observaciéon directa, el andlisis
de las producciones de los estudiantes, la participacion en actividades
orales y escritas, y el registro permanente de avances. La documentacién
del proceso incluyé fichas informativas, videos, fotografias, cuadernos de
trabajo, evidencias de investigacion y registros de clase, lo que permitié
construir una visién integral del aprendizaje. Este seguimiento fue
especialmente importante para atender las necesidades del estudiante
con autismo, ajustando actividades y recursos segun su ritmo y estilo de
aprendizaije.

El enfoque cualitativo permitié analizar en profundidad los procesos de
aprendizaje, las interacciones, la participaciéon, la comprensién
conceptual y el desarrollo de habilidades comunicativas y cientificas. Se
valoraron aspectos como la capacidad de formular preguntas, explicar
fendmenos, trabajar en equipo y expresar ideas con claridad. El
documento evidencia estos avances cuando sefiala que los estudiantes
“explican de manera oral y escrita conceptos cientificos de la formacién
de los planetas” y que “utilizan estrategias de comunicacién escrita
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apropiadas”. Este andlisis cualitativo permitié comprender cémo los nifios
construian significado, cémo aplicaban los contenidos y cémo
evolucionaban sus habilidades a lo largo del proyecto.

El enfoque cuantitativo se aplicé mediante listas de cotejo, rubricas,
seguimiento del cumplimiento de tareas, evaluacién del uso adecuado de
signos de puntuacién, identificaciéon de elementos narrativos y medicién
del progreso en competencias de Lengua Castellana segin los Derechos
Bdsicos de Aprendizaje. También se cuantificaron avances en la
comprensiéon de conceptos cientificos, como la identificacién de planetas,
movimientos de rotaciéon y traslacidn, caracteristicas de los planetas
enanos y reconocimiento de fenémenos espaciales. Este andlisis permitié
verificar el cumplimiento de los objetivos propuestos y evidenciar mejoras
concretas en el desempeiio académico.

A lo largo del tiempo, la experiencia se transformé gracias a los
resultados del seguimiento y la reflexién docente. La docente incorporé
nuevas estrategias como la producciéon de videos documentales, la
observacion astrondmica con telescopio y el uso de materiales
multisensoriales, enriqueciendo el proyecto y haciéndolo mas inclusivo y
significativo. La frase del documento que sefiala que estas actividades se
realizaron “con el propédsito de ofrecer a los estudiantes experiencias
cientificas reales y significativas” refleja esta evolucién metodolégica. La
autoevaluaciéon de los estudiantes también aportd a esta transformacion,
ya que ellos mismos identificaron fortalezas y aspectos por mejorar,
fortaleciendo su autonomia y metacogniciéon.

En conjunto, el seguimiento y la evaluacién cualitativa y cuantitativa
permitieron consolidar una experiencia significativa dindmica, flexible y
en constante mejora. Este proceso garantizé el cumplimiento de los
objetivos, fortalecié la prdctica pedagdgica y promovié aprendizajes
profundos, inclusivos y contextualizados para todos los estudiantes.

RESULTADOS
Especifique cudles han sido los logros
obtenidos de acuerdo con el (o los)

objetivo (s) planteado (s) en
la experiencia significativa.
Enfatice cémo los lideres revisan

los resultados obtenidos e introducen
los ajustes a la experiencia
significativa cuando sea necesario.

Los resultados de la experiencia significativa “Explorers of the Universe”
muestran avances claros en relacién con los objetivos planteados. Los
estudiantes lograron comprender conceptos fundamentales del universo,
tales como la formacién de los planetas, los movimientos de rotacién y
traslacién, las caracteristicas de los planetas enanos, la cantidad de lunas
y los fenédmenos espaciales. El documento evidencia estos logros cuando
sefiala que los nifos “explican de manera oral y escrita conceptos
cientificos de la formacién de los planetas” y que “nombran los planetas
del Sistema Solar y describen sus caracteristicas fundamentales”. Esto
demuestra que el aprendizaje fue significativo, basado en la indagacién,
la observaciéon y la participacién activa.

En cuanto al desarrollo de competencias comunicativas y los temas
propios de Lengua Castellana segin los Derechos Bdsicos de Aprendizaie,
los estudiantes mostraron avances importantes. Mejoraron la comprensiéon
lectora, la produccién de textos descriptivos e informativos, el uso
adecuado de signos de puntuacién, la construccion de oraciones simples,
la identificaciéon del sujeto y el predicado, y el reconocimiento de
elementos narrativos. El documento confirma estos progresos al indicar
que los estudiantes “utilizan estrategias de comunicaciéon escrita
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apropiadas, incluyendo el uso de puntuacidén correcta y conectores
textuales”. Ademds, ampliaron su vocabulario académico relacionado con
el universo y fortalecieron su capacidad para comunicar ideas de manera
clara y coherente.

También se observaron mejoras en habilidades de participacién, trabajo
colaborativo y responsabilidad. Los estudiantes escuchan activamente,
respetan turnos de palabra, comparan puntos de vista y participan con
entusiasmo en actividades grupales. El documento lo refleja cuando
menciona que los nifios “mantienen una actitud respetuosa y colaborativa
en el aula”. Estas habilidades fortalecen la convivencia escolar y
favorecen un ambiente de aprendizaje positivo.

Los lideres del proyecto —la docente y el equipo institucional que
acompaia la pedagogia por proyectos— revisan peridédicamente los
resultados obtenidos para introducir ajustes cuando es necesario. Esta
revision se realiza mediante la observaciéon continua, el andlisis de
producciones, la evaluaciéon formativa y la reflexidon pedagdgica.
Gracias a este proceso, se incorporaron nuevas estrategias como la
producciéon de videos documentales, la observacién astrondmica con
telescopio y el uso de materiales multisensoriales, lo que enriquecié la
experiencia y permitié atender mejor las necesidades del grupo,
incluyendo al estudiante con autismo. La reflexiéon constante permitié
ajustar actividades, diversificar recursos y fortalecer la inclusion.

En conjunto, los resultados muestran que la experiencia significativa no
solo cumplié los objetivos planteados, sino que también transformé
positivamente la prdctica pedagdgica, fortalecié los aprendizajes de los
estudiantes y consolidé un proyecto dindmico, flexible y en constante
mejora.

TRANSFERENCIA
Especifique los procesos,
metodologias, mecanismos o medios
que permiten que la experiencia
significativa haya sido replicada o
transferida dentro del establecimiento
educativo o fuera de él.

La experiencia significativa “Explorers of the Universe” ha podido ser
transferida y replicada gracias a la claridad de sus procesos, la
flexibilidad de su metodologia y la riqueza de los recursos utilizados. El
proyecto se fundamenta en estrategias que pueden adaptarse a otros
grados y contextos, como la formulacién de preguntas, la investigacion
guiada, el uso de materiales multisensoriales, la integracién de la
lectoescritura en situaciones reales y la participacion activa de los
estudiantes. La estructura del proyecto —que inicia con la exploracién de
intereses, continla con la investigaciéon y culmina con la socializacién de
aprendizajes— facilita su replicabilidad dentro del establecimiento
educativo.

Uno de los mecanismos clave que ha permitido la transferencia es la
documentacion sistemdtica del proceso. A lo largo del proyecto se
recopilaron evidencias como fichas informativas, videos, fotografias,
registros de clase y producciones escritas, lo que constituye un banco de
recursos que otros docentes pueden consultar para implementar
experiencias similares. El documento muestra cdmo estas evidencias
reflejon avances concretos, por ejemplo, cuando sefiala que los
estudiantes “explican de manera oral y escrita conceptos cientificos de la

formacién de los planetas”. Este tipo de registros se convierte en una guia
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prdctica para replicar actividades, ajustar estrategias y comprender la
secuencia metodoldgica.

La experiencia también ha sido transferida mediante el intercambio
pedagégico entre docentes. Las estrategias utilizadas —como la
observacion astronémica con telescopio, la produccién de videos, las
actividades de lectoescritura contextualizadas y el uso de apoyos
visuales para la inclusion— han sido compartidas en reuniones
académicas, espacios de planeaciéon conjunta y conversaciones
pedagégicas dentro de la institucidn. Esto ha permitido que otros
maestros adapten estas prdcticas a sus propios proyectos de aulq,
fortaleciendo la cultura institucional de innovacién y aprendizaje
colaborativo.

Asimismo, el proyecto ha generado interés en las familias, quienes han
replicado algunas actividades en casa, como la observaciéon del cielo, la
busqueda de informacién sobre planetas y la elaboracién de materiales
creativos. Este vinculo escuela-hogar amplia el alcance del proyecto y
favorece su transferencia fuera del establecimiento educativo. La
participacién familiar también ha permitido que los estudiantes
compartan sus aprendizajes con otros nifios y adultos, extendiendo el
impacto del proyecto a otros entornos.

Finalmente, la flexibilidad del enfoque por proyectos facilita que esta
experiencia pueda ser adaptada a otros temas, grados y contextos
educativos. La metodologia utilizada —basada en la indagacién,
la participacién activa, la integracién curricular y el uso de recursos
variados— constituye un modelo replicable que puede aplicarse en
diferentes dreas del conocimiento. Gracias a estos mecanismos, la
experiencia significativa no solo ha logrado resultados dentro del aula,
sino que también ha generado un impacto mds amplio al convertirse en
una referencia para otros docentes y comunidades educativas.

Informacién de Apoyo

para
objetivos.
En un texto de mdximo

Resumen

En media pdgina, como mdaximo,
sintetice la experiencia significativa.
Con una o dos palabras
indique
experiencia significativa
(programa, proyecto, plan,
estrategia etc.).

En una frase de dos
renglones el objetivo
principal de la experiencia
significativa.
En un texto de mdximo 4
renglones escribir

las principales acciones
cumplir el olos

4 renglones

el tipo de

mencionar los|

Tipo de experiencia significativa:
Proyecto pedagdgico

Obijetivo principal:

Favorecer el aprendizaje significativo de los estudiantes de primero
mediante la exploracién del universo, fortaleciendo la curiosidad
cientifica, la lectoescrituora y la participacién activa. Promover
experiencias reales, inclusivas y motivadoras que integren los contenidos
curriculares con los intereses del grupo.

Principales acciones:

Se realizaron actividades de indagacién, observaciéon y lecturq,
incluyendo “la observacién de videos, la lectura de libros, conversaciones
grupales y reflexiones individuales”. Se desarrollaron investigaciones,
fichas informativas, manualidades, dramatizaciones y videos
documentales. Se integré la lectoescritura en contextos reales y se realizd
una observacién astronémica con telescopio. Se promovié la participacion
activa y la inclusién del estudiante con autismo mediante apoyos visuales

y actividades multisensoriales.
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principales resultados de la
experiencia significativa.

Principales resultados:

Los estudiantes comprendieron conceptos cientificos del universo vy
explicaron de forma oral y escrita temas como la formacién de los
planetas y sus caracteristicas. Fortalecieron habilidades de lectura,
escritura, uso de puntuacién, construccidon de oraciones y vocabulario
académico. Mostraron mayor participacion, respeto y colaboracién en el
aula. El proyecto permitié ajustar estrategias, incorporar recursos
innovadores y mejorar la prdactica pedagégica de manera continua.

Frase o metafora inspiradora
(Opcional)

En méximo 3 lineas escriba una frase
inspiradora o metéfora relacionada
con la experiencia significativa. Si la
frase es de un personaje deben incluir
la cita. Si se incluye una cita debe
ser pertinente y que tenga
relacién con la experiencia
significativa.
Si no se tiene frase inspiradora no
es necesario incluirla.

"La educacién es el movimiento de la oscuridad a la luz." — Allan
Bloom

COMPONENTES

La frase debe ser inspiradora
para los participantes de la
experiencia significativa.

Testimonio (Opcional)
En mdximo seis lineas, escriba el

testimonio de uno o dos
integrantes de la comunidad
educativa referido al impacto

que ha tenido la experiencia
significativa. En cada testimonio,
incluya el nombre del autor y su
rol en la comunidad educativa.

Espacios de divulgacion

https://drive.google.com/drive /folders/1cvMb6KZgooNJq7 986 1 Nkl6Pgw-

Registre los enlaces publicos

cgsbRnteusp=drive link

donde se encuentra alojada la
experiencia significativa
(videos, blogs, pdgina web)

RECOMENDACIONES

A partir de las lecciones
aprendidas con la(Se
implementacién de la

experiencia significativa,
formule alguna(s)
recomendacion(es).

Dirigida(s) a los establecimientos educativos

recomienda fortalecer la pedagogia por proyectos como estrategia

central, ya que permite integrar los intereses de los estudiantes con los
contenidos curriculares y favorece aprendizaijes significativos. Es importante
promover espacios de formaciéon docente en metodologias activas, uso de
recursos tecnolégicos y estrategias inclusivas, especialmente para atender la
diversidad del aula. También se sugiere garantizar tiempos institucionales
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Registrela(s) en la(s) casilla(s) que
corresponda(n)

para la planeacién colaborativa, la documentacién de experiencias y el
intercambio pedagdgico entre maestros, de modo que proyectos
como Explorers of the Universe  puedan  replicarse y  enriquecerse
continuamente.

Dirigida(s) a las Secretarias de Educacion

Se recomienda apoyar la innovacién pedagédgica mediante programas de
formacién continua que fortalezcan el uso de metodologias basadas en la
indagacién, la investigacidon escolar y la integracién de la lectoescritura en
contextos reales. Es fundamental promover redes de docentes donde se
compartan experiencias significativas, recursos y buenas prdcticas. Asimismo,
se sugiere facilitar el acceso a materiales tecnolégicos y cientificos —como
telescopios, kits de ciencias y herramientas digitales— que potencien
proyectos de exploraciéon y observaciéon en primaria.

Dirigida(s) al Ministerio de Educacién

Se recomienda continuar impulsando politicas que reconozcan, visibilicen y
acompafien experiencias significativas que integren ciencia, lenguaje y
participacién estudiantil desde los primeros grados. Es importante fortalecer
lineamientos que promuevan la inclusién educativa, garantizando recursos,
formaciéon y orientaciones para atender a estudiantes con diversas
necesidades. También se sugiere ampliar programas que faciliten la dotacién
de recursos tecnoldgicos y cientificos en las instituciones, permitiendo que
proyectos como este se desarrollen con mayor alcance y equidad.

Dirigida(s) a otro (s) ¢Cual?

Se recomienda a las familias continuar acompafiando los procesos de
investigacién, lectura y produccién creativa desde el hogar, ya que su
participacién fortalece la motivaciéon y el aprendizaje de los estudiantes. A la
comunidad local, se sugiere apoyar iniciativas escolares que promuevan la
ciencia y la cultura, facilitando espacios, recursos o alianzas que enriquezcan
los proyectos. La articulacion entre escuela, familia y comunidad amplia el
impacto de la experiencia y favorece la continvidad de los aprendizajes
fuera del aula.
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IDENTIFICACION INSTITUCIONAL

Nombre del establecimiento educativo (EE)

Institucién Educativa Gimnasio Bilingie Howard Gardner

Cédigo DANE del establecimiento educativo

354498800013

Nombre del rector (a) o director (a)

Andrea Angélica Manosalva Santiago

Municipio / Ciudad Ocafia

Departamento |Nor're de Santander

Zona del EE Rural Urbano-Rural Urbana X

Direccidon Calle 8A #31-38 La

Primavera — Ocana, N. S.

Correos electrénicos institucionales

principal@gbhg.edu.co

Teléfonos de contacto

316 510 2766 — 317 442 6216

Caracteristicas del EE: Describa en méximo
cuatro lineas el establecimiento educativo:
(nbmero de sedes, si se encuentra en el
casco urbano o rural, cantidad de docentes,
numero de estudiantes, grados escolares que
ofrece, entre otros)

Institucion educativa con sede Unica, ubicada en zona urbana,
con aproximadamente 25 docentes y 144 estudiantes,
ofreciendo educacién desde primaria hasta bdésica secundaria.

Entidad Territorial Certificada (ETC)

Norte de Santander

DATOS DEL LIDER (ES) DE LA EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA

Nombre (s) y apellido (s) Ana Maria Maldonado Torres

Documento(s) de identidad 1193588854

Cargo(s) Docente

Correo(s) electrénico(s) Anamariamtgbhg@gmail.com
gbhg.anamariamaldonado@hotmail.com

Teléfono (s) 3177780862

Breve descripcion del perfil (Nivel de Normalista superior, estudiante de Licenciatura en Lenguas

estudios, experiencia, ocupacién Extranjeras con Enfasis en Inglés, con experiencia en proyectos

actual) pedagdgicos innovadores, actualmente docente de la asignatura de
proyecto, promotora de experiencias significativas que integran
medio ambiente, cultura y participacion estudiantil.

IDENTIFICACION DE LA EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA

ninos, nifias, adolescentes, jdvenes y adultos.

Nombre de la experiencia Geniuses of the Animal Kingdom
significativa
Lineas tematicas 1. Organizacién de la prestaciéon del servicio educativo para
(Senhalar con una x la responder a los retos y desafios que trajo la pandemia.
temdtica principal que 2. Flexibilizacién y gestién curricular para la presencialidad
aborda la plena en un modelo educativo con mdltiples posibilidades X
experiencia) pedagoégicas y diddcticas.
3. La evaluacién formativa como oportunidad para el X
aprendizaje.
4. Interacciones familia-escuela, cercanas y fortalecidas en el X
marco de una alianza.
5. Acompanamiento socioemocional a los actores educativos.
6. Impacto de la pandemia en el desarrollo y aprendizaje de los
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7.

Convivencia escolar | |

Palabras claves (Maximo 5)

Inteligencia animal, investigacién, creatividad, comunicacién, familia.

Describa la problemdtica o necesidad,
que dioorigen ala experiencia
significativa, sus antecedentes, el
escenario en el que se ha desarrollado
y a quiénes beneficia.

Enfatice en la relacién con el contexto
en el cual se circunscribe la experiencia
significativa  y las acciones que se
plantean para dar respuesta a la
problemdticay a las necesidades
identificadas en funcién del desarrollo

integral de los nifos, nifias,
adolescentes, jovenes (NNAJ) vy
adultos.

Nivel(es), ciclo(s) y grado(s) en los que se | Educacién Inicial y Preescolar:
desarrolla la experiencia Primaria: _ X Grado(s): 2°
significativa: (Puede sefialar varias Secundaria: Grado(s):
opciones) Media: Grado(s):
Otro(s): Cudl (es):
Grupo (s) poblacional (es) Puede marcar | Indigenas__ Mestizos_X
mas de uno. Pequefios productores_X Rrom__ Afrocolombianos___
Palenqueros_  Raizales.  Otro__ Cudl___
Tiempo de implementacién 1 afio escolar (febrero — noviembre 2025).
(Indicar el tiempo de implementaciéon y las
fechas)
COMPONENTES
PROBLEMA O NECESIDAD Se identificé la necesidad de fortalecer en los estudiantes la

comprensién lectora, la produccién escrita y la capacidad de andlisis
critico, aprovechando su interés por los animales. El proyecto buscé
responder a la curiosidad sobre la inteligencia animal, promoviendo la
investigacién, la creatividad y la participacién de las familias.

OBJETIVO (S)
Enuncie el (o los) objetivo (s) propuesto
(s) para la experiencia significativa.

Promover el aprendizaje sobre la inteligencia animal, desarrollando
habilidades comunicativas, investigativas y sociales, fomentando el
respeto por la naturaleza y el trabajo colaborativo.

FUNDAMENTACION
Especifique los principales
referentes pedagdgicos, conceptuales,
metodolégicos, evaluativos,
instrumentales, entre  otros, que
sustentan la experiencia significativa.

Basada en la pedagogia por proyectos, el aprendizaije significativo de
Ausubel, el constructivismo de Piaget y Vygotsky, la teoria sociocultural
de Vygotsky, las inteligencias mdltiples de Gardner y el aprendizaje
experiencial de Dewey. Se integran metodologias activas, trabajo
colaborativo y exploracién prdctica.

METODOLOGIA
Describa las estrategias, acciones,
mecanismos e  instrumentos adoptados
para cumplir los objetivos de la
experiencia  significativa los

en

Se implementaron lecturas comprensivas, producciéon de textos,
investigaciones, exposiciones orales, manualidades (collages vy
carteleras), actividades l0dico-pedagégicas y entrevistas con

participacién de las familias.




ForoEducativoNacional

Mineducacién

planeacién,
comunicacién y

procesos de

implementacién,
divulgacién.

Mencione cémo se ha transformado
la experiencia significativa en
aspectos conceptuales, metodolégicos,
instrumentales, entre otros, desde la
reflexién sobre la implementacién y/o
desde la adquisicién de
nuevos conocimientos,  comprensiones,
enfoques y métodos que contribuyen al

mejoramiento de la prdctica
pedagdgica.
Explique cémo han  participado

y apropiado los  integrantes de  la
comunidad educativa la experiencia
significativa para su fortalecimiento.

INNOVACION
Mencione si ha disefiado e
implementado procesos educativos o
pedagdgicos de manera novedosa,
incorporando prdcticas,
acciones, recursos tecnolégicos o no
tecnoldgicos, realizando cambios
notables en el uso de
recursos educativos, materiales,
métodos o contenidos implicados en la
ensefianza y en el aprendizaje para
propiciar el

Se disefiaron entrevistas con padres como expertos, collages vy
carteleras creativas, y ferias escolares con juegos relacionados con
habilidades animales. Se incorporaron recursos audiovisuales vy
prdcticas de investigacién adaptadas al nivel de los estudiantes.

COMPONENTES

desarrollo integral de NNAJ y adultos.
Describa los aportes al proceso de
ensefianza — aprendizaje.

SEGUIMIENTO Y EVALUACION
Describa la metodologia y
los mecanismos establecidos para el
seguimiento, la  evaluaciéon vy la
documentaciéon de la experiencia
significativa.

Especifique qué tipo de andlisis
(cuantitativo  y/o  cualitativo)  ha
realizado al proceso y a los resultados
obtenidos, para dar cumplimiento de
los objetivos propuestos.

Mencione cémo se ha transformado
la experiencia significativa a lo largo
del tiempo  teniendo  en cuenta
los resultados avtorreflexivos y
evaluativos.

Se realizaron registros de lecturas, escritos, exposiciones y entrevistas.
Se aplicaron ribricas de desempefio y se promovié la autoevaluacion y
coevaluacion.
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RESULTADOS
Especifique cudles han sido los logros
obtenidos de acuerdo con el (o los)
objetivo (s) planteado (s) en
la experiencia significativa.
Enfatice cémo los lideres revisan

los resultados obtenidos e introducen los
ajustes a la experiencia
significativa cuando sea necesario.

Los estudiantes reconocieron el concepto de inteligencia animal,
identificaron habilidades de especies especificas, comprendieron vy
analizaron textos informativos, produjeron textos narrativos Yy
descriptivos, elaboraron materiales visuales y participaron en
entrevistas y exposiciones con mayor seguridad.

TRANSFERENCIA
Especifique los procesos,
metodologias, mecanismos o medios
que permiten que la experiencia
significativa haya sido replicada o
transferida dentro del establecimiento
educativo o fuera de él.

La experiencia fue replicada en otros grados de primaria y compartida
con familias mediante actividades escolares. Se proyecta su
transferencia a la comunidad local como estrategia de valoracién del
entorno natural.

Informaciéon de Apoyo

Resumen
En media pdgina, como mdaximo,
sintetice la experiencia significativa.

e Con una o dos palabras

indique el tipo de
experiencia significativa
(programa, proyecto, plan,

estrategia etc.).

En una frase de dos
renglones el objetivo
principal de la experiencia
significativa.

En un texto de mdximo 4
renglones escribir

las principales acciones para
cumplir el o los obijetivos.

En un texto de mdximo|
4 renglones mencionar los
principales resultados de la
experiencia significativa.

Proyecto pedagdgico sobre inteligencia animal en grado 2°. Obijetivo:
ensefiar sobre habilidades y comportamientos de animales inteligentes.
Acciones: lecturas, investigaciones, exposiciones, manualidades, juegos y
entrevistas con familias. Resultados: comprensiéon lectora, produccién
escrita, creatividad y participacién social.

Frase o metdafora inspiradora
(Opcional)

En mdaximo 3 lineas escriba una frase
inspiradora o metafora relacionada
con la experiencia significativa. Si la
frase es de un personaje deben incluir
la cita. Si se incluye una cita debe ser
pertinente y que tenga relacién con la
experiencia significativa.
Si no se tiene frase inspiradora no

es necesario incluirla.

COMPONENTES
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La frase debe ser inspiradora para
los participantes de la experiencia
significativa.

Testimonio (Opcional)

En madximo seis lineas, escriba el
testimonio de uno o dos integrantes de
la comunidad educativa referido
al impacto que ha tenido la experiencia
significativa.  En cada testimonio,
incluya el nombre del autor y su rol en
la comunidad educativa.

Espacios de divulgacién
Registre los enlaces publicos donde
se encuentra alojada la  experiencia
significativa (videos, blogs,
pdgina web)

RECOMENDACIONES
A partir de las lecciones aprendidas
con la implementacién de la
experiencia significativa,
formule alguna(s) recomendacién(es).
Registrela(s) en la(s) casilla(s) que
corresponda(n)

Dirigida(s) a los establecimientos educativos:
Promover proyectos interdisciplinarios que integren lectura, escritura,
investigacién y creatividad.

Dirigida(s) a las Secretarias de Educacion:
Apoyar con recursos y formacién docente en proyectos de aula
innovadores.

Dirigida(s) al Ministerio de Educacion:
Incluir la inteligencia animal y proyectos
lineamientos curriculares nacionales.

ambientales en los|

Dirigida(s) a otro (s) eCual?
Implementar actividades familiares que fortalezcan la curiosidad y el
respeto por la naturaleza.
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IDENTIFICACION INSTITUCIONAL

Nombre del establecimiento educativo (EE)

Institucién Educativa Gimnasio Bilingie Howard Gardner

Cédigo DANE del establecimiento educativo

354498800013

Nombre del rector (a) o director (a)

Andrea Angélica Manosalva Sanntiago

Municipio / Ciudad Ocafia

Departamento |Nor're de Santander

Zona del EE Rural Urbano-Rural Urbana X

Direccidon Calle 8A #31-38 La

Primavera — Ocana, N. S.

Correos electrénicos institucionales

principal@gbhg.edu.co

Teléfonos de contacto

316 510 2766 — 317 442 6216

Caracteristicas del EE: Describa en méximo
cuatro lineas el establecimiento educativo:
(nbmero de sedes, si se encuentra en el
casco urbano o rural, cantidad de docentes,
numero de estudiantes, grados escolares que
ofrece, entre otros)

Institucion educativa con sede Unica, ubicada en zona urbana,

con aproximadamente 25 docentes y 144 estudiantes,

ofreciendo educacién desde primaria hasta bdésica secundaria.

Entidad Territorial Certificada (ETC)

Norte de Santander

DATOS DEL LIDER (ES

) DE LA EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA

Nombre (s) y apellido (s) Ana Maria Maldonado Torres

Documento(s) de identidad 1193588854

Cargo(s) Docente

Correo(s) electrénico(s) anamariamtgbhg(@gmail.com
gbhg.anamariamaldonado@hotmail.com

Teléfono (s) 3177780862

Breve descripcion del perfil (Nivel de Normalista superior, estudiante de Licenciatura en Lenguas

estudios, experiencia, ocupacién Extranjeras con Enfasis en Inglés, con experiencia en proyectos

actual) pedagdgicos innovadores, actualmente docente de la asignatura de
proyecto, promotora de experiencias significativas que integran
medio ambiente, cultura y participacion estudiantil.

IDENTIFICACION DE LA EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA

alianza.

Nombre de la experiencia El flautista de Hamelin
significativa
Lineas tematicas 1. Organizacién de la prestacion del servicio educativo para responder
(Senhalar con una x la a los retos y desafios que trajo la pandemia.
temdtica principal que 2. Flexibilizacién y gestién curricular para la presencialidad plena en
aborda la un modelo educativo con multiples posibilidades pedagdgicas y X
experiencia) diddcticas.
3. La evaluacién formativa como oportunidad para el aprendizaje. X
4. Interacciones familia-escuela, cercanas y fortalecidas en el marco de una | X

5. Acompaiiamiento socioemocional a los actores educativos.

6. Impacto de la pandemia en el desarrollo y aprendizaje de los
nifios, nifias, adolescentes, jdvenes y adultos.

Convivencia escolar
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Palabras claves (Maximo 5)

Cuento, musica, valores, lectura, escritura.

Nivel(es), ciclo(s) y grado(s) en los que se | Educacién Inicial y Preescolar:
desarrolla la experiencia Primaria: X Grado(s): 3°
significativa: (Puede sefialar varias Secundaria: Grado(s):
opciones) Media: Grado(s):
Otro(s): Cudl (es):
Grupo (s) poblacional (es) Puede marcar | Indigenas__ Mestizos_ X
mas de uno. Pequefios productores_X Rrom__ Afrocolombianos____
Palenqueros_ Raizales_  Otro__ Cudl_____

Tiempo de implementaciéon

fechas)

(Indicar el tiempo de implementacién y las

1 afio escolar (febrero — noviembre 2025).

COMPONENTES

PROBLEMA O NECESIDAD

Describa la problemdtica o necesidad,
que dioorigen ala experiencia
significativa, sus antecedentes, el
escenario en el que se ha desarrollado y
a quiénes beneficia.
Enfatice en la relacién con el contexto en
el cual se circunscribe la experiencia
significativa  y las  acciones que  se
plantean para dar respuesta ala
problemdticay a las necesidades
identificadas en funcién del desarrollo
integral de los nifos, nifias, adolescentes,
jovenes (NNAJ) y adultos.

Se identificé la necesidad de fortalecer en los estudiantes las
competencias de lectura y escritura, asi como la formacién en valores
como el respeto, la responsabilidad y el cumplimiento de compromisos.
El interés por los cuentos cldsicos y la muisica permitié orientar el
proyecto hacia un aprendizaje integral y motivador.

OBJETIVO (S)
Enuncie el (o los) objetivo (s) propuesto
(s) para la experiencia significativa.

Promover el aprendizaje significativo a través del cuento El flautista
de Hamelin, fortaleciendo la comprensién lectora, la produccién escrita,
la expresién artistica y la reflexién sobre valores

FUNDAMENTACION
Especifique los
referentes pedagdgicos,
metodolégicos, evaluativos,
instrumentales, entre ofros,
sustentan la experiencia significativa.

principales
conceptuales,

que

Basada en el constructivismo de Piaget, la teoria sociocultural de
Vygotsky, el aprendizaije significativo de Ausubel, la pedagogia por
proyectos de Dewey, la teoria de Emilia Ferreiro sobre la escritura |
las inteligencias moltiples de Gardner (especialmente la musical y
lingUistica).

METODOLOGIA

Describa las estrategias, acciones,
mecanismos e instrumentos adoptados
para  cumplir  los objetivos  de la
experiencia significativa en los

Se implementaron actividades de lectura guiada, andlisis de valores,
ejercicios de lectura y escritura, aprendizaje bdsico de la flauta,
montaje musical, manualidades y reflexion ética
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procesos de planeacién, implementacion,
comunicacién y divulgacién.

Mencione cdmo se ha transformado
la experiencia significativa en
aspectos conceptuales, metodoldgicos,
instrumentales, entre otros, desde la
reflexién sobre la implementacién y/o

desde la adquisicién de
nuevos conocimientos, comprensiones,
enfoques y métodos que contribuyen al
mejoramiento de la prdctica

pedagdgica.

Explique  cémo  han  participado
y apropiado los integrantes de la
comunidad  educativa la experiencia
significativa para su fortalecimiento.

INNOVACION
Mencione si ha disefiado e
implementado procesos educativos o
pedagdgicos de manera novedosa,
incorporando prdcticas,
acciones, recursos tecnolégicos o no
tecnoldgicos, realizando cambios
notables en el uso de
recursos educativos, materiales, métodos
o contenidos implicados en la
ensefianza y en el aprendizaje para
propiciar el

Se integré la misica como estrategia pedagdgica, articulando
literatura, valores y expresion artistica. Se disefiaron actividades
interdisciplinarias que combinaron lectura, escritura, musica y
creatividad.

COMPONENTES

desarrollo integral de NNAJ y adultos.
Describa los aportes al proceso de
ensefianza — aprendizaje.

SEGUIMIENTO Y EVALUACION

Describa la metodologia y
los mecanismos  establecidos para el
seguimiento, la evaluacion y la
documentacién de la experiencia

significativa.

Especifique qué tipo de andlisis
(cuantitativo y /o cualitativo) ha realizado
al proceso y a los resultados obtenidos,
para dar cumplimiento de los objetivos
propuestos.

Mencione cémo se ha ftransformado
la experiencia significativa a lo largo del
tiempo teniendo en cuenta los resultados
autorreflexivos y evaluativos.

Se realizaron registros de lectura, escritos, exposiciones y prdcticas
musicales. Se aplicaron ribricas de desempefio y se promovié la
autoevaluacion y coevaluacion.
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RESULTADOS
Especifique cudles han sido los logros

obtenidos de acuerdocon el (o los)
objetivo (s) planteado (s) en
la experiencia significativa.

Enfatice cémo los lideres revisan

los resultados obtenidos e introducen los
ajustes a la experiencia
significativa cuando sea necesario.

Los estudiantes mejoraron la comprensién lectora, produjeron textos
coherentes, reconocieron valores, desarrollaron habilidades musicales
y participaron activamente en las actividades.

TRANSFERENCIA
Especifique los procesos,
metodologias, mecanismos o medios que
permiten que la experiencia
significativa haya sido replicada o
transferida dentro  del establecimiento
educativo o fuera de él.

La experiencia fue replicada en otros grados de primaria y
compartida con familias mediante presentaciones artisticas. Se
proyecta su transferencia como estrategia de integracion de literatura
y musica en la comunidad escolar.

Informacién de Apoyo

Resumen
En media pdgina, como mdaximo,
sintetice la experiencia significativa.

e Con una o dos palabras

indique el tipo de
experiencia significativa
(programa, proyecto, plan,

estrategia etc.).

En una frase de dos
renglones el objetivo

principal de la experiencia
significativa.

En un texto de mdaximo 4
renglones escribir

las principales acciones para
cumplir el o los obijetivos.

En un texto de mdximo
4 renglones mencionar los|
principales resultados de la
experiencia significativa.

Proyecto pedagdgico sobre el cuento El flautista de Hamelin en grado
3°. Objetivo: fortalecer lectura, escritura, valores y expresién artistica.
Acciones: lectura, escritura, andlisis de valores, aprendizaje de flauta,
montaje musical y manualidades. Resultados: mejora en lectura |
escritura, reflexién ética y desarrollo musical

Frase o metdafora inspiradora
(Opcional)

En mdaximo 3 lineas escriba una frase
inspiradora o metéfora relacionada con
la experiencia significativa. Si la frase
es de un personaje deben incluir la
cita. Si se incluye una cita debe ser
pertinente y que tenga relacién con la
experiencia significativa.
Si no se tiene frase inspiradora no

es necesario incluirla.

COMPONENTES
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La frase debe ser inspiradora para
los participantes de la experiencia
significativa.

Testimonio (Opcional)

En mdximo seis lineas, escriba el
testimonio de uno o dos integrantes de la
comunidad educativa referido al impacto
que ha tenido la  experiencia
significativa. En cada testimonio, incluya
el nombre del autor ysu rolen la
comunidad educativa.

Espacios de divulgacién
Registre los enlaces puUblicos donde
se encuentra  alojada la  experiencia
significativa (videos, blogs, pdgina web)

RECOMENDACIONES
A partir de las lecciones aprendidas
con la implementacién de la
experiencia significativa,
formule alguna(s) recomendacién(es).
Registrela(s) en la(s) casilla(s) que
corresponda(n)

Dirigida(s) a los establecimientos educativos:
Promover proyectos interdisciplinarios que integren literatura, misica
y valores.

Dirigida(s) a las Secretarias de Educacién:
Apoyar con recursos y formacién docente en proyectos artisticos y
literarios.

Dirigida(s) al Ministerio de Educacién:
Incluir proyectos que articulen literatura y muisica en los lineamientos
curriculares nacionales.

Dirigida(s) a otro (s) ¢Cual?
Implementar actividades familiares que fortalezcan la lecturg, la
musica y la reflexién ética
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IDENTIFICACION INSTITUCIONAL

Nombre del establecimiento educativo (EE)

Institucién Educativa Gimnasio Bilingie Howard Gardner

Cédigo DANE del establecimiento educativo

354498800013

Nombre del rector (a) o director (a)

Andrea Angélica Manosalva Santiago

Municipio / Ciudad Ocana Departamento |Nor're de Santander
Zona del EE Rural Urbano-Rural Urbana X
Direccidon Calle 8A #31-38 La Primavera

Correos electrénicos institucionales

secretary@gbhg.edu.co

Teléfonos de contacto

316 510 2766 — 317 442 6216

Caracteristicas del EE: Describa en méximo
cuatro lineas el establecimiento educativo:
(nbmero de sedes, si se encuentra en el
casco urbano o rural, cantidad de docentes,
numero de estudiantes, grados escolares que
ofrece, entre otros)

Institucion educativa con sede Unica, ubicada en zona urbana,

con aproximadamente 25 docentes y 144 estudiantes,

ofreciendo educacién desde primaria hasta bdésica secundaria.

Entidad Territorial Certificada (ETC)

Ocaiia, Norte de Santander

DATOS DEL LIDER (ES) DE LA EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA

Nombre (s) y apellido (s) Ana Maria Maldonado Torres

Documento(s) de identidad 1193588854

Cargo(s) Docente

Correo(s) electrénico(s) anamariamtgbhg(@gmail.com
gbhg.anamariamaldonado@hotmail.com

Teléfono (s) 3177780862

Breve descripcion del perfil (Nivel de Normalista superior, estudiante de Licenciatura en Lenguas

estudios, experiencia, ocupacién Extranjeras con Enfasis en inglés, con experiencia en proyectos

actual) pedagdgicos innovadores, actualmente docente de la asignatura de
proyecto, promotora de experiencias significativas que integran
medio ambiente, cultura y participacion estudiantil.

IDENTIFICACION DE LA EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA

Nombre de la experiencia Seeds of Dreams — Semillas de suefios
significativa
Lineas tematicas 1. Organizacién de la prestacion del servicio educativo para responder
(Senhalar con una x la a los retos y desafios que trajo la pandemia.
temdtica principal que 2. Flexibilizacién y gestién curricular para la presencialidad plena en
aborda la un modelo educativo con multiples posibilidades pedagdgicas y X
experiencia) diddcticas.
3. La evaluacién formativa como oportunidad para el aprendizaje.
4. Interacciones familia-escuela, cercanas y fortalecidas en el marco de una
alianza. X
5. Acompaiiamiento socioemocional a los actores educativos. X

6. Impacto de la pandemia en el desarrollo y aprendizaje de los
nifios, nifias, adolescentes, jdvenes y adultos.

7. Convivencia escolar
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Palabras claves (Maximo 5) [Horticultura,

medio ambiente, investigacion, responsabilidad, creatividad.

Nivel(es), ciclo(s) y grado(s) en los que se | Educacién Inicial y Preescolar:
desarrolla la experiencia Primaria: X Grado(s): 4°
significativa: (Puede sefialar varias Secundaria: Grado(s):
opciones) Media: Grado(s):
Otro(s): Cudl (es):
Grupo (s) poblacional (es) Puede marcar | Indigenas__ Mestizos_ X
mas de uno. Pequefios X productores_X Rrom__ Afrocolombianos___
Palenqueros_ Raizales_  Otro__ Cudl_____

Tiempo de implementaciéon
(Indicar el tiempo de implementacién y las

fechas)

1 afio escolar (febrero — noviembre 2026).

COMPONENTES

PROBLEMA O NECESIDAD
Describa la problemdtica o necesidad, que
dio origen a la experiencia significativa, sus
antecedentes, el escenario en el que se ha
desarrollado y a quiénes beneficia.
Enfatice en la relacién con el contexto en el
cual se circunscribe la experiencia
significativa y las acciones que se plantean
para dar respuesta a la problemdtica y a
las necesidades identificadas en funcién del
desarrollo integral de los nifos, nifas,
adolescentes, j6venes (NNAJ) y adultos.

Se identificé la necesidad de fortalecer en los estudiantes la
conciencia ambiental y el respeto por la naturaleza, ademds de
promover hdbitos de responsabilidad y cuidado. El contexto rural-
urbano de la institucién favorece el contacto con prdcticas agricolas,
pero se requeria un proyecto que integrara teoria y prdctica,
vinculando a las familias y la comunidad.

OBJETIVO (S)
Enuncie el (o los) objetivo (s) propuesto (s)
para la experiencia significativa.

Promover el aprendizaje sobre el cultivo de plantas, desarrollando
habilidades cientificas y prdcticas, fomentando el respeto por el
medio ambiente y la responsabilidad social.

FUNDAMENTACION
Especifique los
referentes pedagdgicos,
metodolégicos, evaluativos,
entre otros, que
experiencia significativa.

principales
conceptuales,
instrumentales,
sustentan la

Basada en el aprendizaje experiencial de Dewey, la pedagogia
critica de Freire, el aprendizaje significativo de Ausubel, el
condicionamiento operante de Skinner y las inteligencias multiples
de Gardner. Se integran metodologias activas, trabajo
colaborativo y exploracién prdctica.




ForoEducativoNacional

Mineducacién

METODOLOGIA
Describa las estrategias, acciones,
mecanismos e instrumentos adoptados para
cumplir los objetivos de la experiencia
significativa en los procesos de planeacién,
implementacion, comunicacién y
divulgacién.

Mencione cdmo se ha transformado
la experiencia significativa en
aspectos conceptuales, metodolégicos,
instrumentales, entre otros, desde la
reflexion sobre la implementacién y/o

desde la adquisicion de
nuevos conocimientos, comprensiones,
enfoques y métodos que contribuyen al
mejoramiento de la prdctica pedagdgica.

Expligue cdmo han participado vy
apropiado los integrantes de la comunidad
educativa la experiencia significativa para

su fortalecimiento.

Se implementaron estrategias como siembra de semillas en el aulg,
cuidado diario de plantas, actividades l0dico-pedagédgicas, uso de
material audiovisual, ejercicios de lectoescritura, salida
pedagdgica a un campo en La Playa y procesos investigativos. La
comunidad educativa participé activamente, fortaleciendo vinculos
escuela-familia.

INNOVACION
Mencione si ha disefiado e implementado
procesos educativos o pedagédgicos de
manera novedosa, incorporando prdcticas,
acciones, recursos tecnolégicos o no
tecnolégicos, realizando cambios
notables en el uso de recursos educativos,
materiales, métodos o contenidos
implicados en la ensefianza y en el
aprendizaje para propiciar el

Se disefiaron huertas escolares en miniatura, diarios de crecimiento
y ferias ambientales. Se incorporaron recursos audiovisuales y
prdcticas de investigacion adaptadas al nivel de los estudiantes,
integrando dreas como Ciencias Naturales, Sociales, Lengua
Castellana y Etica.

COMPONENTES

desarrollo integral de NNAJ y adultos.
Describa los aportes al proceso de
ensefianza — aprendizaje.

SEGUIMIENTO Y EVALUACION
Describa la metodologia y los mecanismos
establecidos para el seguimiento, la
evaluacién  y la  documentaciéon de  la
experiencia significativa.

Especifique qué tipo de andlisis (cuantitativo
y/o cualitativo) ha realizado al proceso y a
los resultados  obtenidos,  para dar
cumplimiento de los objetivos propuestos.
Mencione cémo se ha transformado
la experiencia significativa a lo largo del
fiempo teniendo en cuenta los resultados
autorreflexivos y evaluativos.

Se realizaron registros semanales del crecimiento de las plantas,
diarios de campo y evaluaciones cualitativas sobre actitudes y
aprendizaijes. Se aplicaron ribricas de desempefio y se promovid
la autoevaluacién y coevaluacion.
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RESULTADOS
Especifique cudles han sido los logros
obtenidos de acuerdo con el (o los) objetivo

(s) planteado  (s) en la experiencia
significativa.

Enfatice cdmo los lideres revisan
los resultados obtenidos e introducen los

ajustes a la experiencia significativa cuando
sed necesario.

Los estudiantes comprendieron el ciclo de vida de las plantas,
desarrollaron hdbitos de cuidado ambiental, produjeron textos
narrativos y descriptivos, y fortalecieron habilidades investigativas.
Se evidenciéd mayor responsabilidad y conciencia ecolégica.

TRANSFERENCIA

Especifique los procesos,
metodologias, mecanismos o medios que
permiten que la experiencia
significativa haya  sido  replicada o

transferida dentro del establecimiento

educativo o fuera de él.

La experiencia fue replicada en otros grados de primaria y
compartida con familias mediante ferias escolares. Se proyecta su
transferencia a la comunidad local como estrategia de huertas
familiares sostenibles.

Informacién de Apoyo

Resumen
En media pdgina, como mdximo, sintetice la
experiencia significativa.

e Con una o dos palabras
indique el tipo de
experiencia significativa

(programa, proyecto, plan,

estrategia etc.).

En una frase de dos renglones
el objetivo principal de la
experiencia significativa.

En un texto de mdaximo 4
renglones escribir las principales
acciones para cumplir el o los
objetivos.
En un

de mdximo|
4 renglones mencionar los
principales resultados de la
experiencia significativa.

° texto

Proyecto pedagégico de horticultura en grado 4°. Objetivo:
ensefiar sobre cultivo de plantas y respeto ambiental. Acciones:
siembra, cuidado, salida pedagégica, lectoescritura e
investigacién. Resultados: conciencia ecoldgica, habilidades
cientificas y produccién escrita

Frase o metdfora inspiradora (Opcional)
En maximo 3 lineas escriba una frase
inspiradora o metdéfora relacionada con la
experiencia significativa. Si la frase es de
un persondje deben incluir la cita. Si se
incluye una cita debe ser pertinente y

que tenga relacién con la experiencia
significativa.

Si no se tiene frase inspiradora no

es necesario incluirla.

COMPONENTES

La frase debe ser inspiradora para
los participantes de la experiencia

significativa.
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Testimonio (Opcional)
En mdaximo seis lineas, escriba el testimonio
de uno o dos integrantes de la comunidad
educativa referido al impacto que ha tenido
la experiencia significativa. En cada
testimonio, incluya el nombre del autor y su
rol en la comunidad educativa.

Espacios de divulgacién
Registre los enlaces puiblicos donde
se encuentra alojada la experiencia
significativa (videos, blogs, pdgina web)

Video institucional en canal de la escuela, carteles en feria escolar,
blog educativo de la institucion.

RECOMENDACIONES
A partir de las lecciones aprendidas con la
implementacién de la
experiencia significativa, formule alguna(s)
recomendacién(es).
Registrela(s) en la(s) casilla(s) que
corresponda(n)

Dirigida(s) a los establecimientos educativos:
Promover proyectos ambientales interdisciplinarios que integren
teoria y prdctica.

Dirigida(s) a las Secretarias de Educacién:
Apoyar con recursos y formacidon docente en educacién
ambiental.

Dirigida(s) al Ministerio de Educacién:
Incluir la horticultura y proyectos ambientales en los lineamientos
curriculares nacionales.

Dirigida(s) a otro (s) 8Cual?
Implementar huertas familiares como estrategia de sostenibilidad
y aprendizaje compartido.
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IDENTIFICACION INSTITUCIONAL

Nombre del establecimiento educativo (EE)

Gimnasio Bilingie Howard Gardner

Codigo DANE del establecimiento
educativo

354498800013

Nombre del rector (a) o director (a)

Andrea Angélica Manosalva Santiago

Municipio / Ciudad Ocaiia Departamento Norte de Santander
Zona del EE Rural Urbano-Rural Urbana X
Direcciéon Calle 8A #31-38 La Primavera — Ocaiig, N. S.

Correos electrénicos institucionales

principal@gbhg.edu.co

Teléfonos de contacto

316 510 2766 — 317 442 6216

Caracteristicas del EE: Describa en maximo
cuatro lineas el establecimiento educativo:
(nbmero de sedes, si se encuentra en el casco
rural, cantidad de docentes,
nimero de estudiantes, grados escolares

urbano o

que ofrece, entre otros)

Institucién educativa con sede Unica, ubicada en zona urbana,
con aproximadamente 25 docentes y 144 estudiantes,
ofreciendo educacién desde primaria hasta bdésica secundaria.

Entidad Territorial Certificada (ETC)

Norte de Santander

DATOS DEL LiDER (ES) DE LA EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA

Nombre (s) y apellido (s)

Ana Maria Maldonado Torres

Documento(s) de identidad

1193588854

Cargo(s)

Docente

Correo(s) electrénico(s)

anamariamtgbhg(@gmail.com

gbhg.anamariamaldonado@hotmail.com

Teléfono (s)

3177780862

Breve descripcion del perfil (Nivel de
estudios, experiencia, ocupacion
actual)

Normalista superior, estudiante de Licenciatura en Lenguas
Extranjeras con Enfasis en Inglés, con experiencia en proyectos
pedagégicos innovadores, actualmente docente de la asignatura
de proyecto, promotora de experiencias significativas que
integran medio ambiente, cultura y participacion estudiantil.
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IDENTIFICACION DE LA EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA

Nombre de la experiencia Unearthing History — Arqueologia
significativa
Lineas tematicas 1. Organizacién de la prestacién del servicio educativo para responder
(Sefalar con una x a los retos y desafios que trajo la pandemia.
la temdtica
principal que 2. Flexibilizacién y gestién curricular para la presencialidad plena en
aborda la un modelo educativo con multiples posibilidades pedagégicas y X
experiencia) diddcticas.
3. La evaluacién formativa como oportunidad para el aprendizaie. X

4. Interacciones familia-escuela, cercanas y fortalecidas en el marco de una
alianza. X

5. Acompaiiamiento socioemocional a los actores educativos.

6. Impacto de la pandemia en el desarrollo y aprendizaje de los
nifos, nifas, adolescentes, jovenes y adultos.

7. Convivencia escolar

Palabras claves (Maximo Arqueologia, patrimonio, investigacién, cultura, memoria.
5)

Nivel(es), ciclo(s) y grado(s) en los que Educacién Inicial y Preescolar:

se desarrolla la experiencia Primaria: Grado(s):

significativa: (Puede sefialar varias Secundaria: X Grado(s):

opciones) Media: X Grado(s): 9°Y 10°
Otro(s): Cudl (es):

Grupo (s) poblacional (es) Puede Indigenas__ Mestizos_X Pequefios productores_X

marcar mds de uno. Rrom__ Afrocolombianos____ Palenqueros___ Raizales_
Otro___ Cual____

Tiempo de implementacién 1 afio escolar (febrero — noviembre 2025).

(Indicar el tiempo de implementacién y

las fechas)

COMPONENTES
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PROBLEMA O NECESIDAD
Describa la  problemdtica

experiencia
beneficia.
Enfatice en la

experiencia

y adultos.

necesidad, que dio origen a la
significativa, sus
antecedentes, el escenario en el que
se ha desarrollado y a quiénes

relacién con el
contexto en el cual se circunscribe la
significativa 'y las
acciones que se plantean para dar
respuesta a la problemdtica y a las
necesidades identificadas en funcién
del desarrollo integral de los nifos,
nifias, adolescentes, jovenes (NNAJ)

Se identificé la necesidad de fortalecer en los estudiantes la conciencia
histérica y el respeto por el patrimonio cultural. El contexto de la regién,
con vestigios de culturas precolombinas y formaciones naturales como
Los Estoraques, motivé la creacién de un proyecto que integrara teoria
y prdctica, vinculando a las familias y la comunidad en la valoraciéon
de la memoria colectiva.

OBJETIVO (S)
Enuncie el (o los) objetivo (s)
propuesto (s) para la experiencia
significativa.

Promover el aprendizaje sobre arqueologia y patrimonio cultural,
desarrollando habilidades investigativas y criticas, fomentando el
respeto por la historia y la identidad local.

FUNDAMENTACION
Especifique los
referentes
conceptuales,
evaluativos, instrumentales,

significativa.

principales
pedagdgicos,
metodoldgicos,
entre
otros, que sustentan la experiencia

Basada en la pedagogia por proyectos, el constructivismo de Piaget,
la teoria sociocultural de Vygotsky, el aprendizaje significativo de
Ausubel y el aprendizaje experiencial de Dewey. Se integran
metodologias activas, trabajo colaborativo y exploracién prdctica.

METODOLOGIA

mecanismos e
adoptados  para

objetivos de la

planeacién,

comunicacién y divulgacién.

la experiencia
aspectos

y/o desde

implementacién

la prdctica pedagdgica.

Describa las estrategias, acciones,
instrumentos
cumplir  los
experiencia
significativa en los procesos de
implementacién,

Mencione cémo se ha transformado
significativa  en

conceptuales,
metodolégicos, instrumentales, entre
otros, desde la reflexién sobre la

adquisicién de nuevos conocimientos,
comprensiones, enfoques y métodos
que contribuyen al mejoramiento de

Se implementaron estrategias como salida pedagégica a Piritama y
Los Estoraques, andlisis de lecturas criticas, investigaciones sobre

civilizaciones antiguas, produccién de textos argumentativos e

informativos y socializacién de aprendizajes mediante exposiciones.
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Explique cémo han participado y
apropiado los integrantes de la
comunidad educativa la experiencia
significativa para su fortalecimiento.

INNOVACION
Mencione si ha disefiado e
implementado procesos educativos
o pedagégicos de manera
novedosa, incorporando prdcticas,
acciones, recursos tecnolégicos o no
tecnolégicos, realizando cambios
notables en el uso de recursos
educativos, materiales, métodos o
contenidos implicados en la
ensefianza y en el aprendizaje
para propiciar el

Se disefiaron simulaciones de procesos arqueolégicos, diarios de campo
y ferias culturales. Se incorporaron recursos audiovisuales y prdcticas
de investigacidon adaptadas al nivel de los estudiantes, integrando
areas como Ciencias Sociales, Naturales, Lengua Castellana y Etica.

COMPONENTES

desarrollo integral de NNAJ y
adultos. Describa los aportes al
proceso de ensefianza —
aprendizaie.
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SEGUIMIENTO Y EVALUACION
Describa

seguimiento, la evaluacién vy

significativa.

realizado al

la experiencia significativa a

los resultados autorreflexivos

evaluativos.

la metodologia y los
mecanismos establecidos para el

documentaciéon de la experiencia
Especifique qué tipo de andlisis

(cuantitativo y/o cudlitativo) ha
proceso y a los

resultados obtenidos, para dar
cumplimiento de los obijetivos
propuestos.

Mencione cémo se ha transformado

largo del tiempo teniendo en cuenta

Se realizaron registros de actividades, diarios de investigacion vy
evaluaciones cualitativas sobre actitudes y aprendizajes. Se aplicaron
de desempefio vy la autoevaluacion y

robricas se promovid

coevaluacién.

RESULTADOS

la experiencia significativa.

cuando sea necesario.

Especifique cudles han sido los
logros obtenidos de acuerdo con el
(o los) objetivo (s) planteado (s) en

Enfatice cémo los lideres revisan los
resultados obtenidos e introducen los
ajustes a la experiencia significativa

Los estudiantes comprendieron el concepto de arqueologia, analizaron
textos histéricos, relacionaron el pasado con el presente, participaron
en procesos investigativos y fortalecieron la argumentacién. Se
evidencié mayor responsabilidad y conciencia histérica.

TRANSFERENCIA

Especifique los

transferida

de él.

procesos,
metodologias, mecanismos o medios
que permiten que la experiencia
significativa haya sido replicada o
dentro del
establecimiento educativo o fuera

La experiencia fue replicada en otros grados de secundaria y
compartida con familias mediante ferias culturales. Se proyecta su
transferencia a la comunidad local como estrategia de valoracién del
patrimonio histérico.

Informacion de Apoyo
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Resumen
En media pdgina, como mdximo,
sintetice la experiencia significativa.

e Con una o dos palabras

Proyecto pedagégico de arqueologia en grados 9° y 10° Obijetivo:
ensefiar sobre patrimonio cultural y arqueologia. Acciones: salida
pedagdgica, lectoescritura critica, investigacion y socializacién.
Resultados: conciencia histérica, habilidades cientificas y produccién

indique el tipo de experiencia escrita.
significativa (programa,
proyecto, plan, estrategia

etc.).

e En una frase de dos
renglones el objetivo
principal de la experiencia
significativa.

e En un texto de mdximo 4
renglones escribir las
principales acciones para
cumplir el o los objetivos.

e En un texto de mdximo 4
renglones  mencionar  los
principales resultados de la
experiencia significativa.

Frase o metafora inspiradora

(Opcional)
En mdaximo 3 lineas escriba una
frase inspiradora o metafora
relacionada con la experiencia
significativa. Si la frase es de un
personaje deben incluir la cita. Si
se incluye una cita debe ser
pertinente y que tenga relacién con
la experiencia significativa.
Si no se tiene frase inspiradora no
es necesario incluirla.

COMPONENTES

La frase debe ser inspiradora para
los participantes de la experiencia
significativa.

Testimonio (Opcional)

En mdximo seis lineas, escriba el
testimonio de uno o dos integrantes
de la comunidad educativa referido
al impacto que ha tenido la
experiencia significativa. En cada
testimonio, incluya el nombre del
autor y su rol en la comunidad
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educativa.

Espacios de divulgacién

Registre los enlaces publicos donde
se encuentra alojada la experiencia
significativa (videos, blogs, pdgina
web)

Video institucional en canal de la escuelq, carteles en feria cultural, blog
educativo de la institucion.

RECOMENDACIONES

A partir de las lecciones aprendidas
con la implementacién de la
experiencia significativa, formule
alguna(s) recomendacién(es).

Registrela(s) en la(s) casilla(s) que
corresponda(n)

Dirigida(s) a los establecimientos educativos:
Promover proyectos interdisciplinarios que integren historia, cultura y
medio ambiente.

Dirigida(s) a las Secretarias de Educacién:
Apoyar con recursos y formacién docente en educaciéon patrimonial.

Dirigida(s) al Ministerio de Educacién:
Incluir la arqueologia y proyectos culturales en los lineamientos
curriculares nacionales.

Dirigida(s) a otro (s) 2Cudl?
Implementar actividades comunitarias de rescate y valoraciéon del
patrimonio histérico.




