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1.  TITULO DEL PROYECTO

JUGANDO ANDO: EL JUEGO COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA EL
DESARROLLO INTEGRAL EN LA EDUCACION INICIAL
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2.  ESTABLECIMIENTO EDUCATIVO

ESTABLECIMIENTO EDUCATIVO: Centro Educativo Rural Puente Real
DIRECCION SEDE PRINCIPAL: Vereda Carrillo TEL 3214543760

MUNICIPIO: Chitaga, Departamento norte de Santander

CORREO ELECTRONICO: cer_puentereal@sednortedesantander.gov.co
NIVELES QUE OFRECE: preescolar, basica primaria, basica secundaria.
MODELO PEDAGOGICO:_Escuela Nueva y Postprimaria

PERSONAS QUE LABORAN EN EL CENTRO EDUCATIVO: 1 directivo docente
y 22 docentes de aula.

FECHA Y ACTO ADMINISTRATIVO DE CREACION DEL CER: Creado por
decreto N° 00654 del 10 de junio de 2015

Resolucién No. 008950 del 31 de octubre de 2024

GRADOS: DE CERO A NOVENO (0,1,2,3,4,5,6,7,8,9°

CODIGO DANE: 254174000371

NIT: 9009157088

SEDE CODIGO DANE CONSECUTIVO SEDE
CARRILLO 254174000371 254174000371-01
TAPURCUA 254174000061 254174000371-02
DON ANTONIO 254174000176 254174000371-03
LA ROSA 254174000435 254174000371-04
EL DELIRIO 254174000613 254174000371-05
PUEBLO VIEJO 254174000311 254174000371-06
ALIZAL 254174000184 254174000371-07
PALO RUCIO 254174000672 254174000371-08
LA COPA 254174000236 254174000371-09
LLANO GRANDE 254174000397 254174000371-11
BARTAQUI 254174000117 254174000371-12
EL ROBLE 254174000044 254174000371-13
HATO GRANDE 254174000222 254174000371-14
LA LAGUNA 254174000257 254174000371-15
PANTANITOS 254174000419 254174000371-16
SIAGA 254174000303 254174000371-17
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3. IDENTIFICACION DEL PROBLEMA

En el contexto rural del CER Puente Real, conformado por 16 sedes distribuidas
en distintas veredas, se ha identificado una brecha significativa en la
implementacion de estrategias pedagogicas orientadas al desarrollo creativo e
integral de los nifos y nifias en la educacion inicial. Las condiciones geograficas,
el acceso limitado a materiales didacticos, y la falta de espacios ludico-
pedagogicos adecuados han dificultado la consolidacion de ambientes

estimulantes que promuevan la imaginacion, el juego libre y la expresion artistica.

A pesar de los esfuerzos docentes, muchas practicas continuan centradas en la
transmision de contenidos basicos, con escasa incorporacion de metodologias
activas y creativas. Esto restringe el desarrollo pleno de habilidades esenciales en
la primera infancia, como la curiosidad, la autonomia, la comunicacion asertiva y la
resolucion de problemas, afectando asi la calidad del proceso educativo y el

bienestar emocional de los estudiantes.

Ademas, se ha evidenciado la necesidad de fortalecer la formacién del talento
humano en estrategias innovadoras que respondan a los contextos rurales,
reconociendo el juego como un derecho y como herramienta pedagodgica central

en la educacion inicial.

Frente a esta realidad, el proyecto “Jugando Ando: El Juego Como Estrategia
Pedagogica Para El Desarrollo Integral En La Educacion Inicial” surge como una
propuesta que busca nuevas formas de aprender, sentir y crear. Su
implementacion permitira transformar los ambientes escolares de las sedes rurales
en espacios vivos de exploracion, creatividad y afecto, adaptados al contexto de la

comunidad educativa.
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4. JUSTIFICACION

La educacion inicial es una etapa crucial para el desarrollo integral de los nifios y
nifnas, ya que en estos primeros anos se configuran las bases del pensamiento, la
emocionalidad, la creatividad y las habilidades sociales. Sin embargo, en
contextos rurales como el CER PUENTE REAL persisten condiciones
estructurales y pedagogicas que limitan la implementacion de practicas educativas

innovadoras centradas en el juego, la exploracion y la creatividad.

La falta de materiales adecuados, la ausencia de espacios ludico-pedagdgicos y la
carencia de formacion docente en estrategias activas, afectan negativamente la
posibilidad de brindar experiencias significativas a los estudiantes de educacién
inicial. Esta realidad compromete no solo la calidad del aprendizaje, sino también
el desarrollo emocional y social de los nifios y nifias, quienes requieren ambientes
enriquecidos y estimulantes para construir conocimientos de manera vivencial y

participativa.

En este contexto, el proyecto “Jugando ando” propone la implementacion de
estrategias ludicas y creativas como herramientas fundamentales para el
fortalecimiento del desarrollo integral en la educacion inicial rural. La propuesta
busca transformar los espacios educativos en entornos acogedores, dinamicos y
culturalmente pertinentes, donde el juego, el arte, la musica y la narracién se
conviertan en medios para aprender, expresarse y crecer. Ademas, se promovera
la formacion de los docentes en metodologias activas y adaptadas al entorno rural,

potenciando su rol como mediadores del aprendizaje creativo.

La inversion de recursos en este proyecto no solo busca generar espacios que

contribuyan a cerrar brechas de equidad en la educacion rural, sino que
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representa una apuesta por una cultura pedagdgica centrada en el bienestar de

los nifios y nifias que inician su proceso escolar.
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5.  OBIJETIVOS

5.1 OBJETIVO GENERAL.

Implementar estrategias ludico-pedagdgicas con los nifios y nifias de educacion
inicial del CER PUENTE REAL con el fin de crear ambientes escolares

significativos e inclusivos que estimulen su curiosidad, creatividad y aprendizaje.

5.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS:

» Disefar e implementar espacios ludicos y creativos en las sedes rurales,
que estimulen el juego libre, la imaginacion, la exploracion y la expresion

artistica.

» Desarrollar actividades pedagogicas integradoras basadas en el arte, la
musica, la narracion, la dramatizacion y la experimentacion, como medios

para fortalecer habilidades cognitivas, emocionales y sociales.

» Capacitar a los docentes en el uso de metodologias activas, didacticas
ludicas y estrategias pedagodgicas creativas, adaptadas al contexto rural y a

la diversidad de los estudiantes.

» Fomentar la participacion de las familias y la comunidad en el proceso

educativo, promoviendo el valor del juego
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6 POBLACION BENEFICIARIA

La poblacion beneficiaria directa del proyecto “Jugando Ando: El Juego Como
Estrategia Pedagogica Para El Desarrollo Integral En La Educacién Inicial” esta
orientada a los estudiantes del nivel de preescolar del CER Puente Real y sus 16

sedes del municipio de Chitaga.

Estos estudiantes se encuentran en la etapa de educacion inicial, caracterizada
por un alto potencial de desarrollo cognitivo, socioemocional y motriz, donde las
experiencias significativas a través del juego, el arte, la exploracion y la interaccion

son fundamentales para su crecimiento integral.

De manera indirecta, el proyecto también beneficiara a los docentes quienes
recibiran materiales, recursos pedagogicos y acompafiamiento para fortalecer sus
practicas educativas, asi como a las familias, quienes podran observar avances en

el desarrollo creativo y emocional de sus hijos e hijas.
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7 DESCRIPCION DE LA PROPUESTA.

El proyecto “Jugando Ando” es una iniciativa pedagogica disefiada para
transformar los ambientes escolares de educacion inicial en EL CER PUENTE
REAL, mediante la implementacion de estrategias ludicas que favorezcan el
desarrollo integral de nifios y nifias entre los 4 y 6 afos. La propuesta parte del
reconocimiento del juego, el arte y la expresion creativa como herramientas
esenciales para construir aprendizajes significativos y potenciar habilidades

fundamentales en la primera infancia.

A través de la creacion de un rincon creativo en cada sede, la dotacion de
materiales didacticos pertinentes y la ejecucion de actividades vivenciales (talleres,
jornadas ludicas, dramatizaciones, narracion oral, experiencias sensoriales, etc.),
el proyecto busca promover un entorno educativo mas humano, participativo e

inclusivo.

Ademas, se contempla un componente formativo para los docentes, que incluye
talleres de capacitacion en metodologias activas, educacion emocional,
planificacién ludica y estrategias creativas adaptadas al contexto rural. Este
enfoque fortalecera su rol como mediadores del aprendizaje y agentes de cambio

pedagaogico.

La propuesta también contempla la vinculaciéon de las familias y la comunidad
como aliadas en el proceso educativo, a través de actividades compartidas,

celebraciones creativas y proyectos colaborativos.

Con una inversion proyectada de $19.011.717, “Jugando Ando” busca promover el
derecho de los nifios y nifias a una educacion inicial de calidad, centrada en el

juego, la imaginacién y el afecto.
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8 CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES Y RESPONSABLES

NO

de estrategias
pedagdgicas

ACTIVIDAD m | | |>|=z| 3]0 |a |k~ |>|RESPONSIBLE
212122133/ 28 8|2

1 | Presentacion Directivo y
del proyecto a docentes
docentes,
explicando
objetivos y
estrategias

2 | Diagnéstico de Directivo y
necesidades docentes
didacticas y de
juegos en cada
16 sedes

3 | Disefo del plan Directivo y
pedagogico y docentes
rincones
creativos

4 | Adquisicion y Docentes y
distribucion de comunidad
materiales educativa
ludicos y
pedagdgicos

5 | Adecuacion de Docentes y
espacios y comunidad
ambientacion educativa
de los rincones

6 | Capacitacion Directivo y
docente en equipo
estrategias formador
ludicas
metodologias
creativas y su
aplicacion en el
aula.

7 | Implementacién Docentes de

aula
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ludico-creativas
en aula

8 | Jornadas Docentes de
pedagdgicas aula
por sede
(cuentearia,
teatro,
muestras
creativas)

9 | Actividades de Docentes,
integracion con padres de
familias familia 'y
(talleres y estudiantes
encuentros
creativos)

10 | Seguimiento, Directivo
ajustes y
monitoreo
continuo del
proceso

11 | Evaluacion final Directivo
y Docentes,
sistematizacion padres de
de resultados familia 'y

estudiantes

“La educacisn gue forjamos lioy, serd la heviamienta del maiana”

cer_puentereal@sednortedesantander.gov.co




Depantaments Nonte De Santander
WMeanieipio De (Chitagid
Centra Educative Runal Puente Real
Creado Mediante Decreto 71°00065¢ Det 10 De Yunce De 2015
HAprobade mediante Resolucidn . 008950 det Sl de octubrne de 2024 7
Dane: Z54 74000571 — Nee: 900. 915, 708 -§ P ruETE

9 RECURSOS NECESARIOS

JUEGOS DIDACTICOS

1. Juegos de Mesa: Los juegos de mesa son una excelente opcidon para
promover el aprendizaje en grupo. Juegos como Loteria, Dominé o
Serpientes, Escaleras y otros, no solo son divertidos, sino que también
ayudan a los nifios a aprender sobre numeros, colores y formas, ademas de
desarrollar habilidades de conteo y estrategia.

2. Juegos de Rol: El juego de roles permite a los nifios imitar situaciones de
la vida cotidiana, como jugar a ser médicos, maestros o padres. Esto no
solo estimula su imaginacioén, sino que también les ayuda a entender
diferentes roles sociales y a desarrollar habilidades de comunicacion.

3. Juegos al Aire Libre: Los juegos al aire libre son esenciales para el
desarrollo fisico. Actividades como el «Escondite», «La Rayuela» o «La
Silla Musical», otros, fomentan la actividad fisica, el trabajo en equipo y la
interaccion social, a la vez que promueven la salud y el bienestar.

4. Juegos Sensoriales: Los juegos que estimulan los sentidos son cruciales
para el desarrollo de los nifos. Actividades como la creaciéon de cajas
sensoriales con diferentes texturas, colores y olores ayudan a los nifios a

explorar su entorno y a desarrollar habilidades sensoriales.
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10 PRESUPUESTO

. Cantidad |Valor
Item Descripcion subtotal
estimada |unitario

Juegos de figuras

Tangram _
S geométricas en 20| $ 25.000,00 $ 500.000,00
didacticos o

madera/plastico

Tapetes
Tapetes de _
. pedagogicos  para 20| $ 100.000,00| $ 2.000.000,00
juego

actividades en piso

Material ludico para
motricidad y 20| $20.000,00 $ 400.000,00

Pelotas de letras

en caucho
aprendizaje de letras
Material sensorial
Plastilinas y
] para modelado y 40| $ 30.000,00f $ 1.200.000,00
téemperas _ _
expresion artistica
Armatodos y Juegos de
bloques de ensamblaje y 40| $38.000,00| $ 1.520.000,00
construccion creatividad

Para conocimiento
Moldes de letras

del alfabeto y juego 40| $30.000,00f $ 1.200.000,00
en madera o

simbdlico

Literatura infantil
Libros
. . para rincones de 80| $20.000,00f $ 1.600.000,00
interactivos

lectura
Mobiliario infantil o _

mobiliario flexible 16| $ 250.000,00| $ 4.000.000,00

basico
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Material
_ Recursos para
matematico _
pensamiento 20| $60.000,00f $ 1.200.000,00
(regletas,

) matematico basico
abacos, bloques)

Enhebrados, Juegos de

rompecabezas, |motricidad finay 20| $24.000,00 $ 480.000,00
hula hulas gruesa

Instrumentos Maracas,

musicales panderetas, 20| $ 30.000,00 $ 600.000,00
infantiles xil6fonos, tambores

Pompones, Materiales de arte y

limpia pipas, manualidades para 20| $20.000,00 $ 400.000,00
chaquiras creatividad

Otros juegos

. . Logica, memoria,
didacticos . 20| $10.000,00 $ 200.000,00
. secuencias, etc.
complementarios

_ Pintura,
Adecuacion de . _
ambientacion,
espacios L 16| $ 200.000,00| $ 3.200.000,00
organizacion de

creativos .
rincones
Talleres,
Honorarios / formaciones,
Capacitacion asesorias 1% 511.000,00 $ 511.000,00
docente pedagogicas

TOTAL $19.011.000,00
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11 ESTRATEGIAS PARA IMPLEMENTAR JUEGOS DIDACTICOS

« Apropiacion: Es fundamental apropiarse de las necesidades y niveles de
desarrollo de los nifios. Considerar sus intereses y capacidades para
garantizar un mayor disfrute y aprendizaje a través del juego.

e Involucrar a los Padres: Fomentar la participacion de los padres en las
actividades ludicas refuerza el aprendizaje y fortalece los lazos familiares.

o Evaluacién: Observar y evaluar el desarrollo de los nifios durante los
juegos proporciona informacién valiosa sobre sus habilidades y areas que
requieren mayor atencion.

« Creatividad: Fomentar la creatividad a través de juegos que permitan a los
nifos inventar sus propias reglas o modificar las existentes potencias su

imaginacion y pensamiento critico.

“La educacisn gue forjamos lioy, serd la heviamienta del maiana”
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12 RESULTADOS ESPERADOS.

1. Mejora en los ambientes de aprendizaje
Las 16 sedes del CER PUENTE REAL, contaran con espacios pedagdgicos
adecuados, ludicos y estimulantes, adaptados a las necesidades del desarrollo

infantil y al contexto rural.

2. Desarrollo integral fortalecido en los nifios y nifas
Se evidenciaran avances en areas del desarrollo fisico, cognitivo, socioemocional,
linguistico y creativo en los nifios y nifias de educacion inicial, gracias a la

implementacion constante de estrategias ludicas.

3. Docentes fortalecidos en su practica pedagégica
Al menos el 90% de los docentes participantes estaran capacitados en
metodologias activas, planificacion ludica y uso de estrategias -creativas,

mejorando la calidad de su intervencién educativa.

4. Participacion activa de las familias y la comunidad
Las familias y actores comunitarios participaran en al menos 4 actividades
integradoras durante el afio escolar, reconociendo su rol en el proceso educativo y

fortaleciendo el vinculo escuela-comunidad.

5. Sistematizacién y evaluacion del proceso educativo
Se generara un informe final que documente la experiencia, los logros, desafios y
aprendizajes del proyecto, como insumo para la mejora continua y posible réplica

en otras instituciones rurales.

“La educacisn gue forjamos lioy, serd la heviamienta del maiana”
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13 EVALUACION Y SEGUIMIENTO.

La evaluacion y el seguimiento del proyecto “Jugando Ando” se desarrollaran de
manera continua, participativa y formativa, con el fin de garantizar la pertinencia,

eficacia y sostenibilidad de las acciones implementadas en las 16 sedes rurales.

Estrategia de Seguimiento

» Observacion sistematica en aula: Se realizaran visitas periddicas para
observar la aplicacion de las estrategias ludico-creativas, el uso de los
rincones pedagogicos y la participacion de los nifios y nifias.

> Registros pedagodgicos: Los docentes llevaran diarios o formatos de
seguimiento que evidencien los avances en el desarrollo integral de los
estudiantes.

» Reuniones trimestrales de equipo: Espacios de retroalimentacion y ajuste
entre los docentes, coordinador pedagogico y directivos para compartir
avances, dificultades y propuestas de mejora.

» Encuestas y entrevistas: Se aplicaran instrumentos simples a docentes y
familias para conocer la percepcion, participacion y apropiacion del
proyecto.

Evaluacion del Proyecto

Se realizara una evaluacion final con base en los siguientes criterios:

» Impacto en el desarrollo integral de los nifios y ninas: Analizado a

través de observaciones, registros docentes y muestras de trabajo.

» Adecuacién y uso de los espacios pedagodgicos: Verificacion de la

ambientacion, accesibilidad y funcionalidad de los rincones creativos.

“La educacisn gue forjamos lioy, serd la heviamienta del maiana”
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» Transformacion de la practica pedagégica: Evaluacion de la apropiacion

de nuevas estrategias ludicas por parte de los docentes.

» Participacion de las familias y la comunidad: Numero y calidad de las
actividades compartidas con los cuidadores y lideres comunitarios.

> Gestidn y sostenibilidad del proyecto: Nivel de compromiso institucional,

aprovechamiento de los recursos y propuestas para su continuidad.

Se elaborara un informe de sistematizacion final, que documente los logros,
aprendizajes y proyecciones del proyecto, y que sera presentado a la Secretaria

de Educacion y a la Comunidad Educativa, del CER Puente Real de Chitaga.

“La educacisn gue forjamos lioy, serd la heviamienta del maiana”
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