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OBJETIVO GENERAL:

Desarrollar en los estudiantes las habilidades intelectuales de razonamiento,
concentracion, la elaboracion de estrategias, la resolucion de problemas y la
memoria que le son Utiles para lograr un rendimiento éptimo en todas las areas
curriculares.

LECTURA DE CONTEXTO:

En el mundo se ha despertado un interés inusitado en el juego del Ajedrez gracias
a la redes sociales donde se observan que menores de edad estan incursionado
en este juego , ya que se han motivado, tomando como referente a idolos
consagrados del ajedrez Carlsen Magnus y a nifilos como el Argentino Faustino
Oro un nifio de 11 afios , maestro internacional , apoyado y estudiando en Espafia
debido a sus dotes ajedrecisticos.

. Por internet todos los dias hay torneos de Ajedrez donde
participan de todas parte del mundo y que ya no son soélo
{ partidas de 3 horas sino que les llama la atencion las
partidas blitz o rapidas de 20, 15 o 5 minutos.

En el Instituto Técnico Agropecuario se tenia en el Plan de
Estudios por 12 afios la asignatura de Ajedrez la cual pudo
ver a un estudiante Jesus David Ojeda consagrarse
Campeon Departamental de Ajedrez a los 14 afios y a los
17 afios Campeon Panamericano de Ajedrez cursando el
décimo grado. En el afio 2023 quedd la joven Litzy Marina

\ : Camacho de 108 Campeona Departamental de los
Juegos Intercoleglados en Ajedrez y en el 2024 Maria José Camacho Rozo de 9
igualmente Campeona Departamental de Ajedrez.

En el ITACHI se celebran los torneos Departamentales de Ajedrez organizados por
Jesus Ojeda y donde viene figuras del Ajedrez como el youtuber SISSA CHESS ,
estudiantes de colegios de Cucuta como el Sagrado Corazén , y experimentados
jugadores como Valderrama vienen y motivan con su presencia a la nifiez, juventud
y adultez de Chinacota y del ITACHI para este sensacional juego que fortalece la
mente “El Ajedrez se juega con la mente......... ino con las manos! (MI Ilya
Kahn) "



-PRESENTACION Y JUSTIFICACION

El presente documento justifica y expone brevemente los beneficios de la préactica
y enseflanza del ajedrez en alumnos/as. Centramos esta perspectiva en la
potencialidad del ajedrez como herramienta educativa y esto convierte a la escuela
en el lugar propicio.

Los beneficios y la utilidad del aprendizaje del ajedrez en el &mbito educativo han
sido profusamente contrastados. Existen estudios muy concluyentes sobre la
relacién entre el ajedrez y la mejora del rendimiento académico del alumno-
jugador[1]. Autores como Ferguson, Margulies o Liptrap son solo algunos de
obligada referencia, pero el campo de investigacion y la revision critica de estos
estudios sigue siendo hoy dia fuente de observacion para la comunidad pedagdgica
y ajedrecistica.

El ajedrez escolar ayuda al alumno a desarrollar de una forma natural habilidades
tanto de tipo cognitivas como sociales. Destacaremos las 13 siguiente habilidades
cognitivas:

e Las mateméaticas- Dimension espacial.
e« La memoria
e La capacidad de concentracion
o Latoma de decisiones y la aceptacion ante el error
o Laatencion y reflexion
e Lavision espacial de la realidad: tactica y estrategia
e Laresolucion de problemas
e El razonamiento l6gico-matematico
e El pensamiento creativo
e La autoestimay el sentido de logro
e La capacidad critica
e Lainiciativa
o El desarrollo emocional.
e Laempatia
2.-DESTINATARIOS DEL PROYECTO

El presente proyecto de Escuela de Ajedrez tiene como principales destinatarios a
los alumnos que cursan de 3 primaria hasta décimo grado del ITACHI.


https://ajedrezsocial.org/proyecto-de-escuela-de-ajedrez-colegio-platero-malaga-el-ajedrez-como-herramienta-educativa/#ftn1

Estos rangos de destinatarios finales no son excluyentes de otros, pero si que se
ajustan mejor a la metodologia aplicada y, por tanto, se conseguird un mayor éxito
en los objetivos pedagdgicos que mas adelante se exponen.

3.-OBJETIVOS ESPECIFICOS:
A través de la Escuela de Ajedrez se pretende:
« Conocer el movimiento de las piezas y las normas bésicas del juego.

« Fomentar las habilidades multiples que el ajedrez ofrece, concediendo
especial relevancia a la capacidad del alumno para la resolucion de
problemas, la creatividad y la toma de decisiones.

o Afianzar modelos de relacién entre el alumno y su entorno basados en el
respeto mutuo, la igualdad de oportunidades (en el ajedrez no existe el
factor suerte) y la autoestima.

e Ayudar al desarrollo integral del alumno al tiempo que se beneficia su
resultado académico.

4.-METODOLOGIA

Se impartiran sesiones por parte de Jesus David Ojeda monitor, con una
duracion de 1 hora semanal para cada grupo de alumnos/as. La distribucion de los
grupos no se hara por edad, sino en funcién del nivel de conocimientos previo de
cada participante. Se distinguen asi dos niveles homogéneos:

a) Nivel basico o de iniciacion: el alumno no sabe jugar

b) Nivel medio de aprendizaje: el alumno conoce los principios tedricos
elementales.

La estructura didactica de la sesion respetara, siempre que la unidad del temario
lo permita, el siguiente reparto de tiempo:

e Maximo de 5-10 minutos para la explicacion tedrica (15%)
e Ejercicios practicos que refuercen la unidad anterior (15%)
e Practicay otros recursos (60%)

En el desarrollo de las distintas sesiones lectivas sera un eje metodologico el uso
de herramientas didacticas que pongan de relieve el aspecto ludico del ajedrez. El
ajedrez es un juego y como tal se aprende jugando. En este sentido, uno de los
criterios de ensefianza del proyecto serd la diversion de los alumnos. Para tal
cometido se utilizaran los recursos que se detallan:

e Videos ilustrativos y tutoriales

e Juegos y acertijos relacionados



« Dinamicas de trabajo en equipo

o Cuentos y leyendas (historia del ajedrez)

e Mdusica

o Software especifico

5.-MATERIAL E INVERSION INICIAL

El material dependeréa de la demanda de alumnos y la acogida que tenga el
proyecto. Como referencia valida, se detalla a continuacion un minimo material
necesario y cual seria la inversion aproximada a la que se debe hacer frente[2].

Para 30 alumnos se necesitara:

PRESUPUESTO.
Descripcion del Cantidad Valor unitario Valor Total
bien
Reloj de Ajedrez - $250.000 $2.000.000
Electronico-Digital
Sy
ACTIVIDADES RECURSOS RESPONSABLE | TIEMPO
1. Taller de 1. Monitor. Docente de Viernes
formacion 2. Docente Ajedrez tarde
,aprendizaje 3. Tablero ,cada
de Ajedrez . mural de semana
Ajedrez. del afio
lectivo.
2. Campeonatos 4. Ajedreces. | Monitor
internos y 5. Mesas. Sabado
externos de 6. Relojes cada
Ajedrez (20) . bimestre.
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