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RESUMEN

El propoésito de este proyecto es desarrollar un sistema de timbre automético como
proyecto transversal entre la media técnica de Sistemas y el proyecto de Movilidad Segura
para el Instituto Técnico Patios Centro Dos. En este proceso, se presentaran controladores
y software con una interfaz para facilitar su manipulacion. En lo que respecta a la
puntualidad, se observa claramente que las instituciones educativas carecen de un control
estricto, lo que resulta en una gestion ineficiente de los horarios y conflictos entre

profesores y estudiantes.

Se ha identificado que el personal administrativo acciona el timbre manualmente, una
solucidn que no es precisa ni eficaz. Por lo tanto, se optd por disefiar un timbre automatico
que incorpore un microcontrolador y una interfaz grafica para una configuracion mas
comoda y precisa de los horarios establecidos. Este sistema permitira agregar los horarios
de la institucion educativa, considerando tanto los horarios normales como los extendidos
durante el invierno, asi como los descansos pedagogicos de invierno y fin de afio. La
configuracion se realizara una sola vez por gestion. Ademas, el sistema contard con una
funcion de activacion manual en casos de emergencia, deshabilitando el sistema
automatico por un dia. El software de configuracion seguira las tendencias actuales,

brindando a los usuarios una interfaz amigable, facil de usar y altamente intuitiva.



INTRODUCCION

El contintio avance tecnologico y la necesidad que ahora representa para las personas,
dandoles comodidad, ha llevado a que las instituciones educativas cuenten con
comodidades como cémaras de vigilancia, equipos de laboratorio y otro tipo de

equipamiento el cual sea de beneficio a estas instituciones.

Se observa que cuanto a la precision de los horarios muchas instituciones educativas
cuentan con timbres manuales controlados por docentes designados dia a dia, lo cual hace
notable de deficiencia en cuanto a los cambios de hora, teniendo adelantos o retrasos los

cuales son de perjuicio tanto para los profesores como para los estudiantes.

Es por ello que con el disefio de un sistema de timbre automatico para la institucion
educativa “Instituto Técnico Patios Centro Dos” como proyecto transversal entre la media
técnica de Sistemas y el proyecto de movilidad segura, se busca mejorar el rendimiento
en cuanto los horarios establecidos, y asi dar un ejemplo en cuanto a puntualidad se

refiere.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La automatizacion del timbre en el "Instituto Técnico Patios Centro Dos" se presenta
como una respuesta a la necesidad de gestionar los horarios de manera precisa, evitando
conflictos derivados de adelantos o retrasos. La propuesta de solucion es viable, ya que
elimina la responsabilidad del personal encargado de activar el timbre en horarios
especificos, permitiéndoles realizar otras tareas. Los profesores de la institucion podran
cumplir rigurosamente con sus horarios de entrada y salida, garantizando una gestion mas

eficiente y un rendimiento mejorado dentro de la institucion.



OBJETIVOS DEL PROYECTO
OBJETIVO GENERAL

Desarrollar un sistema electrénico que automatice el timbre en la institucion educativa
"Instituto Técnico Patios Centro Dos", incluyendo un software para la configuraciéon y

establecimiento de horarios.
OBJETIVOS ESPECIFICOS

* Disefiar el algoritmo para microcontrolador
* Desarrollar una Interfaz Grafica para las configuraciones.

* Desarrollar el circuito esquematico de acuerdo a calculos y criterios en la

seleccion de componentes.

JUSTIFICACION

En la actualidad, los instrumentos y equipos electronicos son mdas avanzados,
proporcionando una mayor comodidad a la sociedad que los utiliza. Por esta razén, desde

la media técnica este proyecto es transversalidad con el proyecto de movilidad es viable.

Este proyecto permite apoyar la media técnica de sistemas a una situacion problematica
de movilidad dentro de la institucion educativa. Este proyecto es accesible para todos, ya
que no implica costos elevados, beneficiando asi a un amplio sector, especialmente al

personal educativo y laboral en la institucion educativa en diferentes sedes de la misma.

LIMITES DEL PROYECTO

El presente proyecto tendra la limitante el acceso de recursos tecnoldgicos tales como
Arduino, fuente de poder, relee, Modulo CRT, Modulo HCO6, tarjeta PCB y la necesidad

de configurarse una vez al afo.



ALCANCE DEL PROYECTO

Dado su caracter innovador y su aplicacion practica, este proyecto representa un sistema
prototipo en funcionamiento. A medida que se desarrolle, se identificaran deficiencias y

se propondran soluciones para abordarlas.

1CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
ACTIVIDAD MARZO ABRIL

Recopilacion de informacion

Diseiio de la interfaz grafica de usuario

Diseiio del ALGORITMO del microcontrolador

Adquisicion de recursos tecnolégicos y ensamble del
prototipo

Revision y correcciones

Producto final a ser implementado




CAPITULO 11

DEFINICIONES

Un lenguaje de programacion es un sistema formal que describe un conjunto de
instrucciones destinadas a que una computadora genere diversos tipos de datos. Estos
lenguajes son utilizados para crear programas que implementan algoritmos especificos,
controlando asi el comportamiento fisico y logico de la computadora.

Estos lenguajes estdn compuestos por un conjunto de simbolos y reglas sintcticas y
semanticas que definen la estructura del lenguaje y el significado de sus elementos y
expresiones. El proceso completo de escribir, probar, depurar, compilar (si es necesario)

y mantener el codigo fuente de un programa informatico se conoce como programacion.

La programacion también se define como el proceso de creacion de un programa de
computadora a través de los siguientes pasos:

1. Desarrollo logico del programa para resolver un problema especifico.

2. Escritura de la logica del programa utilizando un lenguaje de programacion
especifico (codificacion).

3. Ensamblaje o compilacion del programa para convertirlo en lenguaje de maquina.
4. Prueba y depuracion del programa.
5. Desarrollo de la documentacion.

1.1 LENGUAJE DE PROGRAMACION

Proccesing

CONCEPTO AUTOMATIZACION

La automatizacion, derivada del término griego "auto" que significa guiado por uno

mismo, se refiere al empleo de sistemas o dispositivos computarizados y



electromecanicos con propositos industriales. Como una disciplina dentro de la ingenieria
que va mas alld de un simple sistema de control, la automatizacion abarca la
instrumentacion industrial. Esto incluye componentes como sensores o transmisores de
campo, sistemas de control y supervision, sistemas de transmision y recoleccion de datos,
asi como aplicaciones de software en tiempo real. Su finalidad es supervisar y controlar

las operaciones en plantas o procesos industriales.
INTERFAZ DE USUARIO

La interfaz de usuario es el medio con que el usuario puede comunicarse con una maquina,
equipo, computadora o dispositivo, y comprende todos los puntos de contacto entre el
usuario y el equipo. Normalmente suelen ser faciles de entender y faciles de accionar,
aunque en el &mbito de la informatica es preferible referir sea que suelen ser “amigables

e intuitivos” por qué es complejo y subjetivo decir “facil”.
DEFINICION

Las interfaces basicas de usuario son aquellas que incluyen elementos como ments,
ventanas, contenido grafico, cursor, los beeps y algunos otros sonidos que la computadora
hace, y en general, todos aquellos canales por los cuales se permite la comunicacion entre
el ser humano y la computadora. La mejor interaccion humanomaquina a través de una

adecuada interfaz (de usuario), que le brinde tanto comodidad, como eficiencia.
2.7.2 FUNCIONES PRINCIPALES
Las funciones principales son las siguientes:

* Puesta en marcha y apagado.

* Control de las funciones manipulables del dispositivo.



ESPECTATIVAS DEL PROTOTIPO FUNCIONAL
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