
 

 

ELECCIÓN ESTUDIANTILES 

 

DESCRIPCIÓN GENERAL 

La elección de PERSONERO, CONTRALOR, CONSEJO, VICEPERSONERO o cualquier otra que 

se realice en la institución, se realizan de forma paralela en Ovy; primero se presenta un tarjetón y 

luego los siguientes. 

La elección se puede organizar por mesas de votación, hacer que cada estudiante vote desde su 

usuario de Ovy o ambas. Una mesa de votación consta de dos computadores y un jurado de 

votación (debe ser un usuario activo en la plataforma). Un computador (PC1), será de uso exclusivo 

para el jurado de la mesa, el otro computador (PC2), será desde donde los estudiantes autorizados 

por el jurado desde el PC1, ejercerán su derecho al voto. Los votos serán contabilizados por el 

sistema y al momento de finalizar la elección se podrán conocer inmediatamente los resultados 

generales y detallados por mesas. 

Para evitar que los votos sean enviados por fuera del proceso de elección, se establecen la fecha y 

hora de inicio y fin del proceso, de manera que no se podrán enviar votos antes ni después de estas. 

Con el fin de preparar las mesas de votación para la elección, unos minutos antes de la hora de 

inicio del proceso, el jurado debe iniciar sesión de la manera que habitualmente lo hace, con su 

número de documento y clave, en los dos computadores habilitados en la mesa de votación, el PC1 

lo utilizará para habilitar los estudiantes y en el PC2 debe utilizar la función “CONVERTIR EN MESA 

DE VOTACIÓN”, Una vez hecho esto, el computador quedará listo y a la espera de que la elección 

inicie. 

MODULO “ELECCIONES ESTUDIANTILES” 

Este módulo solo será visible para los jurados. 

  



 

Pestaña Electores. En la pestaña Electores el jurado habilitará a los estudiantes para que puedan 

enviar su voto. Los estudiantes que no han sido habilitados aparecen con el símbolo en rojo y los 

que ya han sido habilitados con un chulito verde. Para habilitar o deshabilitar un estudiante se hace 

clic sobre este símbolo, no se podrá habilitar más de un estudiante a la vez. 

 

 

Pestaña Mesa de Votación. Esta pestaña es utilizada solo en el PC2 para hacer que el computador 

se comporte como mesa de votación y pueda recibir los votos de los estudiantes. 

 

 

  



 

 

Pestaña Participación.  En esta pestaña el jurado podrá ver, cual es la participación actual del 

electorado en su mesa de votación y de la elección en general. 

 

 

Pestaña Resultados.   A través de las pestañas de resultados se podrán conocer los resultados de 

todas las elecciones configuradas. Estos resultados solo se podrán conocer una vez la elección haya 

terminado.  

Resultados de Personero. 

 

 

 

  



 

 

COMPUTADOR CONVERTIDO EN MESA DE VOTACIÓN 

Una vez que el PC2 sea convertido en mesa de votación, quedará listo y a la espera de que la 

elección comience o de que el primer votante acceda. Si la elección aún no ha comenzado, el 

sistema mostrará una pantalla de espera donde se indicará la hora de inicio y finalización del 

proceso y el tiempo restante para el inicio de la elección.  

 

 

  



 

 

Cuando la cuenta regresiva llegue a cero, el sistema se inicializará automáticamente y quedará a la 

espera del primer elector. En esta pantalla el sistema muestra las instrucciones para votar y en la 

parte superior derecha un reloj con la cuenta regresiva para dar finalización al proceso.  

 

  

  



 

 

Después de que el elector haya sido habilitado, este deberá hacer clic sobre ACCEDER para que se 

le muestre el tarjetón. Allí debe seleccionar el candidato de su elección y hacer clic en VOTAR. En la 

parte superior derecha será mostrada la información del estudiante que está actualmente votando.  

 

  



 

 

El sistema quedará nuevamente en la pantalla de espera, a la llegada de un nuevo votante. El 

proceso continua de la misma manera, hasta que hayan votado todos los estudiantes o hasta que el 

tiempo de la elección llegue a su fin.  

 

 

  



 

 

Cuando el tiempo de finalización de la elección de personero llegue a su fin, el sistema no permitirá 

mas ingreso de votos y mostrará la siguiente pantalla y solo dará la opción de salir del sistema. 

 


