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DOCENTE: ANA DOLORES MANTILLA BARAJAS                                      ASIGNATURA:  MATEMÁTICAS                      GRADO: TERCERO
DBA: Interpreta, formula y resuelve en diferentes contextos problemas tanto aditivos de composición, transformación y comparación como multiplicativos directos e inversos.
EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:  Resuelve problemas aditivos (suma o resta) y multiplicativos (multiplicación o división) de composición de medida y de conteo.
Analiza los resultados ofrecidos por el cálculo matemático e identifica las condiciones bajo las cuales ese resultado es o no posible.
Utiliza las razones y fracciones como una manera de establecer comparaciones entre dos cantidades. 
Propone ejemplos de cantidades que se relacionan entre sí según correspondan a una fracción dada.
SABERES: 
· CONOCER (cognitivo)
· HACER (procedimental)
· SER (actitudinal) 
	ESTANDAR

Reconocer las relaciones y propiedades de los números, tales como ser divisible por, ser número primo o número compuesto.

Reconozco propiedades de los números (ser par, ser impar, etc.) y relaciones entre ellos (ser mayor que, ser menor que, ser múltiplo de, ser divisible por, etc.) en diferentes contextos.

Resolver problemas y que se modelen mediante una división.


Reconocer las relaciones y propiedades de los números (ser múltiplo de) en diferentes contextos. 
	PENSAMIENTO NUMÉRICO 

TEMA N° 1 LA FRACCIÓN
2.1  Fracción como parte de un conjunto. Términos y lectura de fracciones.
2.2 Fracción como parte de un todo continuo.
2.3 Fracciones equivalentes.
2.4 Comparación de fracciones homogéneas.
2.5 Fracciones propias, impropias y números mixtos.
2.6 Adición de fracciones homogéneas.
2.7 Sustracción de fracciones homogéneas. 

Evaluación de competencias.

Pruebas saber. 

PROYECTO TRANSVERSAL

PROYECTO EDUCACIÓN ECONOMICA Y FINANCIERA
Convertir tiempo libre en dinero.
	COMPETENCIAS

COMPETENCIAS BÀSICAS:
Internet
Libro 
Argumentativa 
Científica
Interpretativa

	METODOLOGIA Y ACTIVIDADES
Realizar diferentes ejemplos donde se pueda ver la relación entre la multiplicación y adición.  Proponer a los estudiantes la realización de ejemplos explicados en el tablero.
Utilizar los términos de la división: dividendo, divisor, cociente y residuo al dictar los ejercicios: así los estudiantes se irán familiarizando con el lenguaje propio.
Desarrollar las actividades propuestas en el libro.
Plantear varias situaciones en donde se requiere la multiplicación y división.  
Que los estudiantes también planteen ejemplos donde se requiera la adición y multiplicación y división. 
Realizar ejemplos de fracciones con frutas (banano, mandarina, manzana o naranja) la cortamos y realizamos fracciones. 
	ESTRATEGIAS Y MEDIOS DE APRENDIZAJE

· Libro de matemáticas
· Cuaderno de apuntes. 
· Tablero
· Conversatorios. 
· Actividades en clase.
· Link de liveworks  
	EVALUACION 

· Talleres del libro, actividades en clase. 
· Cuaderno 
· Cuadernillo taller de refuerzo. 
· Participación en clase.
· Evaluaciones escritas.
	- REFUERZO DE CONOCIMIENTOS

· Talleres
· Link de liveworks
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DOCENTE: ANA DOLORES MANTILLA BARAJAS                                      ÁREA: GEOMETRÍA                                    GRADO: TERCERO

DBA:  Formula y resuelve problemas que se relacionan con la posición, la dirección y el movimiento de objetos en el entorno.
 
EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:  Identifica y describe patrones de movimiento de figuras bidimensionales que se asocian con transformaciones como: reflexiones, traslaciones y rotaciones de figuras. 
Identifica las propiedades de los objetos que se conservan y las que varían cuando se realizan este tipo de transformaciones. 
Plantea y resuelve situaciones en las que se requiere analizar las transformaciones de diferentes figuras en el plano.
CONOCER (cognitivo)
· HACER (procedimental)
· SER (actitudinal) 
	ESTANDAR

Reconozco y aplico traslaciones y giros sobre una figura. 

Reconozco y valoro simetrías en distintos aspectos del arte y el diseño. 

Reconozco congruencia y semejanza entre fi guras (ampliar, reducir)

Reconocer atributos mensurables de los objetos y eventos de longitud, superficie, capacidad y tiempo en diversas situaciones.

Represento datos relativos a mi entorno usando objetos concretos, pictogramas y diagramas de barras. 

Identifico regularidades y tendencias en un conjunto de datos.

 
	EJES TEMATICOS

PENSAMIENTO ALEATORIO
· Moda y tablas de frecuencia.
· Promedio
· Eventos posibles, imposibles y seguros.

Evaluación de competencias.
Pruebas saber. 

PENSAMIENTO ESPACIAL
· Paralelepípedos.
· Pirámides.

PENSAMIENTO MÉTRICO
Concepto de volumen.
· Unidades de tiempo.
· Unidades de masa, libra, gramo y kilogramo.
Conceptos básicos

Evaluación de competencias.

Pruebas saber.

	COMPETENCIAS

COMPETENCIAS BÀSICAS:
Internet
Libro 
Argumentativa 
Científica
Interpretativa

	METODOLOGIA Y ACTIVIDADES

Entre todos los estudiantes realizamos encuestas sobre los deportes que nos gustan y tabulamos los datos.
Medimos el área y perímetro del tablero del salón.
Realizar ejercicios de estimación de áreas con diversas figuras (en centímetros cuadrados).  Es importante comprobar las respuestas, superponiendo las figuras en cuadrículas formadas por centímetros cuadrados.
	ESTRATEGIAS Y MEDIOS DE APRENDIZAJE

· Libro de matemáticas
· Cuaderno de apuntes. 
· Tablero
· Conversatorios. 
· Actividades en clase. 
	EVALUACION 

· Talleres del libro, actividades en clase. 
· Cuaderno 
· Cuadernillo taller de refuerzo.
· Participación en clase.
· Evaluaciones orales. 
	- REFUERZO DE CONOCIMIENTOS

· Talleres
· Link de liveworks
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DOCENTE: ANA DOLORES MANTILLA BARAJAS             ASIGNATURA:  CONSTITUCIÓN                                  GRADO: TERCERO

DBA: Comprende la estructura y el funcionamiento democrático a nivel del departamento como entidad política, administrativa y jurídica

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:
Explica la importancia del gobierno departamental en el mejoramiento de las condiciones de vida de los ciudadanos, en cuanto a educación, obras públicas, salud y recreación. 
Propone acciones que pueden desarrollar las instituciones departamentales para fortalecer la convivencia y la paz en las comunidades.
SABERES:
· CONOCER (cognitivo)
· HACER (procedimental)
· SER (actitudinal) 
	ESTANDAR

Reconozco y respeto diferentes puntos de vista. 

Valoro aspectos de las organizaciones sociales y políticas de mi entorno que promueven el desarrollo individual y comunitario.

Identifico y describo algunas características socioculturales de comunidades a las que pertenezco y de otras diferentes a las mías. • Comparo actividades económicas que se llevan a cabo en diferentes entornos. 

Identifico y describo características y funciones básicas de organizaciones sociales y políticas de mi entorno (familia, colegio, barrio, vereda, corregimiento, resguardo, territorios afrocolombianos, municipio…).
	EJES TEMATICOS

1. ORGANIZACIÓN POLÍTICO- ADMINISTRATIVO
1.1 Los impuestos
1.2 El presupuesto
1.3 Los servicios públicos.
1.4 Organismos de control ciudadano
1.5 Gobierno eclesiástico
1.6  Fiestas cívicas

2. ORGANIZACIONES DE PROTECCIÓN A GRUPOS ETÁRIOS, (NIÑOS MUJERES, JÓVENES Y ADULTOS MAYORES).
UE: Unión Europea
ONU: Organización de las Naciones Unidas
AOD: Ayuda Oficial al Desarrollo
ONG: Organizaciones no Gubernamentales
Asociación País Libre

Conceptos básicos

PROYECTO TRANSVERSAL: 
EDUCAC. SEXUAL Y CONSTRUCCION DE LA CIUDADANÍA
Integridad física

ED. EN MOVILIDAD SEGURA
Comportamiento vial.

ED. AMBIENTAL
Aprovechamiento de los recursos.

ED. PARA EL EJERCICIO DE LS DERECHOS HUMANOS
Valores

	COMPETENCIAS

COMPETENCIAS BÀSICAS:
Internet
Argumentativa 
Científica
Interpretativa

	METODOLOGIA Y ACTIVIDADES

Socializar el tema entre los  estudiantes atendiendo a las diferencias de opiniones de acuerdo a sus presaberes. 

Videos y socialización de estos. 

Carteleras, exposiciones. 

	ESTRATEGIAS Y MEDIOS DE APRENDIZAJE

· Cuaderno de apuntes. 
· Tablero
· Conversatorios. 
· Actividades en clase. 
· Videos. 
	EVALUACION 

· Carteleras.
· Actividades en clase. 
· Cuaderno 
· Participación en clase.

	- REFUERZO DE CONOCIMIENTOS

· Talleres
· Link de liveworks
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