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A la luz de la realizacion del proceso investigativo que nos llevara a la realizacion e
implementacién de un software matematico que ayude al mejoramiento y desarrollo
de habilidades operacionales a nuestros ninos de la institucion educativa colegio
Emiliano Santiago Quintero razén por la cual se cred el Grupo de investigacién GENIOS
MATEMATICOS, se hizo necesario buscar una serie de guias fundamentadas en demas
proyectos que a nivel de colegios e instituciones de nivel superior fundamenten un
poco el camino a seguir para la construccidn de nuestro proyecto es por esto que a
continuacién vislumbraremos algunas de las encontradas.

PROYECTO PEDAGOGICO DE AULA EN TIC: MATEMATICAS RECREATIVAS E
INTERACTIVAS

Recreativas e Interactivas Mediaciéon de recursos digitales, para el refuerzo de la
adicion, la sustraccion y la multiplicacion en los estudiantes del grado segundo. Autor:
Docente: Ligia Ortega Rodriguez Proyecto Pedagdgico de Aula asesorado por Hernan
Dario Romo Yepez, como parte dela Estrategia de Formacién y acompafiamiento, 2012
de la Universidad de Narifio para la Region Seis, en el marco del Programa
Computadores para Educar. Escuela Rural Mixta La Candelaria, Radicado 25442
Institucion Educativa Rural Mixta El Sabalo San Miguel, Putumayo, Colombia Diciembre
de 2012.

Emplear software y contenido digital educativo, en el proceso de ensefanza, desde el
manejo de las herramientas basicas del computador como el mouse, al repaso de
algunos conceptos desarrollados durante el afio escolar, en el drea de matematicas.-
Reconocer el impacto de la experiencia pedagogica mediada por las TIC, en cuanto a su
contribucion al proceso de ensefianza, aprendizaje en la Escuela Rural Mixta La
Candelaria.

JUSTIFICACION

Mediante la experiencia como docente, se ha identificado que en la Escuela Rural
Mixta La Candelaria, algunos de sus escolares, manifiestan escasa motivacién y
dificultades en el aprendizaje en la asignatura de matematicas, especificamente en la
resolucién de las operaciones basicas (adicion, sustraccidon y multiplicacion), que se
abordan en el plan de estudio del grado segundo de basica primarios.

Uso de software educativo pertinente para la Computadores de la apropiacién del
mouse y del Hernan Dario Romo. Sede. Teclado y para el posterior desarrollo
actividades Docente de la seded4. Emplear software y contenido 4 horas Software



educativo: interactivas de resolucion de educativa: Ligia digital educativo, en el
proceso de - Mueve la Mano operaciones basicas. Ortega ensefanza, desde el manejo
de - Tux Mathlas herramientas basicas del computador como el mouse, al repaso de
algunos conceptos desarrollados durante el afio escolar, en el darea de matematicas.
Hernan Dario Romo. Desarrollo de actividades complementarias del Docente de la
sede Software educativo de cuaderno digital elaborado 2 horas educativa: Ligia autor:
Cuaderna previamente por el docente, Ortega. para con los estudiantes.5. Reconocer
el impacto de la Hernan Dario Romo experiencia pedagoégica mediada Organizacion y
socializacion Cuaderno de notas, por las TIC, en cuanto a su de resultados de la
Docente de la sede computador, Microsoft contribucién al proceso de 2 dias
experiencia pedagdgica en educativa: Ligia Word ensenanza, aprendizaje en la TIC.
Ortega Escuela Rural Mixta La Candelaria.

LAS TICS EN LA ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS. APLICACION AL CASO DE
METODOS NUMERICOS. AUTOR: RUBEN A. PIZARRO

Introduccion

En el presente trabajo, se propone el disefio e implementacién de un software
educativo para facilitar y mejorar la enseflanza y el aprendizaje de un tema
concerniente a Calculo Numérico, considerando que la Informatica en la Educacidn,
sobre todo en la Educacion Matematica, es un medio poderoso para desarrollar en el
alumno sus potencialidades, creatividad e imaginacion.

Utilizar la computadora supone una simbiosis de nuestra inteligencia con una
herramienta externa, sin la cual la mente contaria sélo con sus propios medios y no
funcionaria igual (Salomon et al., 1992). Las computadoras proveen un aprendizaje
dindamico e interactivo que permiten la rdpida visualizacion de situaciones
problematicas. La posibilidad de visualizar graficamente conceptos tedricos como asi
también la de modificar las diferentes variables que intervienen en la resolucion de
problemas, favorece el aprendizaje de los alumnos (Aleman de Sanchez, 1998/1999 y
Rivera Porto, 1997).

Tomando como base los principios anteriores surge este trabajo, a partir del cual se
pretende incrementar el desarrollo de las destrezas y habilidades de los alumnos para
que logren una mejora en su rendimiento académico; aumentar, ademads, su
motivacion, permitiéndoles que exploren las caracteristicas de los diversos algoritmos
numéricos interactuando con el software, para que logren aprendizajes significativos
(Ausubel et al., 1997). No obstante, se debe tener en claro que si bien la tecnologia
educativa es un elemento importante para mejorar los procesos de ensefianza -
aprendizaje, esta mejora no depende solamente de la utilizacion de un software
educativo, sino de su adecuada integracion curricular, es decir, del entorno educativo
disefado por el profesor.



SOFTWARE EDUCATIVO PARA LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE DE LAS MATEMATICAS
EN EL GRADO 6°

AUTORAS: MAGDA CECILIA MENESES OSORIO Y LILIANA ARTUNDUAGA GUTIERREZ
UNIVERSIDAD CATOLICA DE MANIZALES LICENCIATURA EN MATEMATICAS PITALITO
HUILA Mayo, 2014

JUSTIFICACION

El siguiente proyecto es una alternativa de solucion a una dificultad encontrada en la
Institucion Educativa Laureano Gomez en el grado sexto C, municipio de San Agustin
en el departamento del Huila, y es, la apatia de los estudiantes hacia el area de
matematicas. Asi las cosas, se plantea una solucién a través del uso de las tecnologia
de la informacién y la comunicacién — TIC, mediante un software educativo, haciendo
la clase de esta asignatura mas amena. El titulo de este proyecto software educativo
para la ensefanza y aprendizaje de las matematicas en el grado 6°, nos lleva
inmediatamente a la ensefianza del uso continuo en las aulas educativas, de las nuevas
tecnologias, transversalizando en areas fundamentales como matematicas, teniendo
en cuenta que todo docente en la actualidad debe poseer una ciudadania digital.

La necesidad de la aplicacién del software educativo para el mejoramiento en los
conocimientos matematicos en los jovenes del grado sexto C de la Institucidn
Educativa Laureano Gémez del municipio de San Agustin Huila, se justifica por las
siguientes razones:

Se evidencia en los estudiantes marcado desinterés y falta de afectividad frente al
area, ademas de la poca comprension en determinados con tenidos matematicos que
impiden la asimilacion de conocimientos impartidos en el aula y Por lo tanto afectan el
desempeiio académico que se traduce en bajo rendimiento escolar.

De otra manera, el planteamiento didactico de la ensefianza de la matematica exige la
necesidad de cambiar la actitud mental del docente hacia el manejo de estrategias
novedosas que beneficien el proceso de ensefianza y aprendizaje, insistiendo en una
concepcidn moderna, menos inflexible y rigida, que erradique su postura conservadora
y tradicional de su ejercicio pedagdgico.



LAS TIC EN EL PROCESO DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE DE LAS MATEMATICAS
REAL PEREZ, MARIANO, CEP DE SEVILLA (SEVILLA)
Resumen:

Las tecnologias de la informacion y la comunicacién forman parte de nuestra vida
cotidiana y debemos saber aprovechar su potencial en cada contexto. No podemos
decir que en el aula de matematicas utilizamos las TIC por el simple hecho de que el
alumno permanezca delante del ordenador. Debemos plantearnos unos objetivos, una
nueva forma de ensefar los contenidos, una nueva forma de evaluacién, en definitiva,
una nueva metodologia con la que sacarle el mejor partido posible a las TIC.

éCémo hacemos esto en el aula de matematicas? ¢Qué recursos puedo aprovechar?
¢Siempre debemos utilizarlas de la misma forma? ¢éLas mismas aplicaciones sirven para
todo? A estos interrogantes y a otros mds que plantearemos intentaremos darle
respuesta a lo largo de este texto. También propondremos distintas actividades que
sirvan de reflexidn para la parte que se lleve tratada en cada momento.
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TIC en la ensefianza de la Matemadtica Basica Educational Innovation: Use of ICT in
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Resumen:

En el articulo se exponen los resultados obtenidos en una experiencia empirica sobre
el uso de diferentes recursos tecnoldgicos en el proceso de ensefianza - aprendizaje de
la asignatura Matematica Basica. Para ello se parte de la presentacion de una serie de
actividades que tienen como objetivo principal motivar la participacion y el aprendizaje
activo de los estudiantes, ademds de desarrollar las competencias matemadticas
sugeridas en el proyecto PISA. Palabras claves: matematicas; destrezas; didactica;
tecnologia.

Introduccion



En los ultimos afos la Tecnologia de la Informacién y Comunicacion (TIC) han tenido
una gran influencia en nuestras aulas de matematicas, nos hemos apoyado en sus
herramientas para poder desarrollar nuestras clases de manera dindmica e interactiva.

Y aunque en las TIC no esta la solucidn de las dificultades que presenta el proceso de
ensefianza-aprendizaje de las matematicas estamos de acuerdo en que producen un
cambio en la manera que la ensefiamos.

Las TIC nos proporcionan multiples formas de representar situaciones problematicas
gue les permite a los estudiantes desarrollar estrategias de resoluciéon de problemas y
mejor comprensién de los conceptos matematicos que estan trabajando. El Consejo
Nacional de Profesores de Matematica (NCTM) expresa que “cuando las herramientas
tecnologica estan disponibles, los estudiantes pueden concentrarse en la toma de
decisiones, la reflexién, el razonamiento y la resolucién de problemas ” (NCTM,2000:
25)



