RE-CREANDO SATELITES TECNOLOGICOS
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AMBIENTES VIRTUALES Y LUDICOS
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LECTURA, INVESTIGACION Y CREAR, IMPLEMENTAR, DESARROLLAR
CREATIVIDAD AREAS FUNDAMENTALES
REVISION DE LA INFORMACION DE PASIVOS A ACTIVOS
FORTALECIMIENTO ELECCION DE } )
DEL HABITO DE LA METODOS ACOMPANAMIENTO EVALUACION

LECTURA ADECUADOS




