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RESUMEN

El grupo de Investigacién, OVAS.COM, utilizd
como estrategia pedagdgica la investigacién
y aplicacion de objetos virtuales que faciliten
el aprendizaje de algunos temas de
matematicas, que presentan dificultad.

La tecnologia es sinébnimo de motivacién en
el proceso ensefianza- aprendizaje .El apoyo
tecnologico del Ministerio de Educacion
Nacional, ha sido el complemento que
necesitaban las Instituciones Educativas,
para aplicar las Tics en el trabajo de aula.

Monitorear el avance del aprendizaje en
determinados temas de matematicas, es el
objeto de investigacion del grupo
OVAS.COM.

INTRODUCCION

Los Objetos virtuales de aprendizaje, OVAS,
como medios y mediadores son un elemento
esencial para el aprendizaje . En nuestro pais
y en el mundo entero se han realizado foros,
eventos relacionados con el fin de estudiar la
importancia que han adquirido.

Los OVAS estan siendo usados por muchas
industrias y empresas, han incluido dentro de
sus desarrollos de proyeccion social y como
una forma de capacitacién interna el E
learning y los Objetos virtuales, con algunas
puestas en practica en Colombia aunque no
localice un estudio al respecto.

La trascendencia radica en:

Conectar procesos educativos con TIC
(Teologia de la informacion vy la
Comunicacion).

Consideradas como herramienta esenciales
para potenciar los procesos de educacion.

Los OVA como medios y mediadores son un
elemento esencial para el aprendizaje. En
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Una herramienta educativa apoyada en el
uso de las TIC’s es el Objeto Virtual de
Aprendizaje (OVA), que (Mason, Weller y
Pegler, 2003) lo define como “una pieza

digital de material de aprendizaje que | GG '""-“Wt\ l
direcciona a un tema claramente identificable & y - iy '

0 salida de aprendizaje y que tiene el
potencial de ser reutilizado en diferentes
contextos”. Los OVA son paquetes de
contenidos didacticos que puede combinarse
de varias maneras para armar lecciones,
unidades didacticas, cursos, catedras. El
nuevo escenario del sistema educativo, debe
mediar entre el estudiante y los contenidos y
ensefiar a hacer. De esta manera el profesor - S s .
debe realizar: “mediacién pedagégica’ por 5 3 | =)

medio de las tecnologias. Las TIC’s pasan - — r——
desde ser un medio para el aprendizaje a ser
parte del aprendizaje, ya que su presencia
cultural propicia otra manera de expresion,
percepcion, informacion y comunicacion.

LA PREGUNTA COMO PUNTO DE
PARTIDA

El grupo de investigacion OVAS.COM, quiso
confirmar estos antecedentes y referentes
conceptuales, aplicando la investigacion
como estrategia pedagdgica, para investigar
y confirmar la importancia del uso de OVAS ,
en el aprendizaje de temas que presentan
dificultad en el area de matematicas.

Al realizar un sondeo sobre las didacticas
usadas por los maestros en cada una de las
areas nos llevd, a formularnos muchas
preguntas sobre las ventajas de unas, las
desventajas de otras, el favoritismos de unas,
el disgusto por otras.

Igualmente surgieron muchas ideas de
innovacion de didacticas de sus preferencias.

Todos concluyeron que definitivamente el
apoyo de las Tics, para la ensefianza,
favorecen la motivacion para la apropiacion
de conocimientos.



Pespués de realizar el taller de la pregunta
Jfué seleccionada: ¢ La utilizacion de
objetos virtuales del aprendizaje, OVAS ,
facilitan el aprendizaje de las areas de
leguaje y las matematicas?

Definitivamente aplicar las Tics al proceso de
ensefianza aprendizaje, es una gran
motivacion para los estudiantes, ya que se
consideran como herramientas facilitadoras
para apropiar conocimientos por muy
complejos que estos parezcan.

Transformar contenidos tan tradicionalmente
complejos, en contenidos méas accequibles,
por su interactividad, por su presentacion, es
un reto que tenemos los docentes que
comprendemos que definitivamente ensefiar
necesita un cambio, que facilite su
comprension.

EL PROBLEMA DE
INVESTIGACION

Desde 1994 que se cred la ley general de
educacion, se ha pretendido hacer
innovaciones para lograr  bachilleres
competitivos en un mundo globalizado como
en el que estamos viviendo. Sin embargo los
resultados que se han obtenidos en las
pruebas saber. Saber 11, ECAES e inclusive
en las internacionales como las pruebas

PISA, han
desalentadores.

arrojado resultados

Analizar los resultados de las pruebas
mencionadas, no debemos limitarnos a
cuantificar sino también a cualificar las
preguntas realizadas, y contextualizarlas en
nuestra aula de clase. Realmente estamos
preparando a nuestros estudiantes para este
tipo de preguntas? ,es la forma de preguntar
0 como estamos ensefiando lo que ha tenido
como consecuencias tan bajos resultados?

En el taller de la pregunta se dio la respuesta
ante este dilema. Los estudiantes
coincidieron que la forma de ensefiar no
satisface sus expectativas para aprender
mejor. Concluyendo que definitivamente el
uso de las Tics motiva y facilita el
aprendizaje. Que un simple video marca la
diferencia para la comprension de
determinado tema en determinada area.

La investigacion del grupo semillero OVAS.
COM , tendra como objetos de investigacién ,
el reto de demostrar como los objetos
virtuales de aprendizaje, facilitan la
comprension de determinados temas de las
areas de lenguaje y matematicas.

Apoyar determinados contenidos
tematicos con recursos educativos digitales,
motivara a los estudiantes a apropiarse de
los conocimientos impartidos por sus
docentes, pues estamos viviendo en el boom
de la tecnologia ,donde herramientas como
tablas, pc, laptops y celulares dotados de un
gran numero de posibilidades para aprender,
nos ofrecen la facilidad de utilizarlos para
diseflar propuestas  metodolégicas de
aprendizaje motivadoras y facilitadoras de
apropiacion del conocimiento.

Utilizar las OVAS , como complemento, para
la comprension de determinados bloques
tematicos en las é&rea de lenguaje Yy
matematicas , sera un reto que tendremos el
grupo de investigacion OVAS, COM de la
sede llanitos del Instituto Técnico Municipal
Los Patios, cuya retroalimentacion de su
uso, buscard su aplicacion en las demas



mmarcas , no solo del conocimiento, sino
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TRAYECTORIA DE INVESTIGACION

POBLACION Y MUESTRA

POBLACION: El conjunto de referencia que
tomamos para nuestra investigacion es la
sede educativa Llanitos del Instituto
Técnico Municipal Los Patios.

MUESTRA: Seleccionamos una muestra
por conveniencia, para facilitar la
recoleccion de la informacién, por lo
sesgados que podian ser los resultados
teniendo en cuenta que tomamos una
fraccion de la poblacion.

La muestra la conformaron nifios y nifias del
grado 7°, quienes fueron algunos que en los
resultados de la encuesta presentaron
bastantes dificultades, en temas de
matematicas.

APLICACION DE INSTRUMENTOS

Cuestionario abierto; Recoleccion de
informacién: Temas que presentan dificultad
de aprendizaje en las areas de matematicas.

METODOLOGIA: La metodologia utilizada
por el grupo de investigacion es
Sistematizacion de la Experiencia, donde
tuvimos en cuenta los siguientes factores
interrelacionados.

El contexto y la situacién de los
estudiantes que trabajamos, con dificultades
en el 4rea de matematicas, teniendo en

cuenta las evidencias empiricas que nos
permitan probar las hipétesis que la
metodologia tradicional utilizada en las aulas
para el aprendizaje de las matematicas,
desmotiva al estudiante a aprender.
Igualmente la sistematizacion de la
experiencia nos permitird sintetizar y
monitorear el avance del estudiante, con la
utilizacion de las OVAS , en las matematicas.

Utilizar la metodologia sistematizacion de
la experiencia, nos permitira detectar focos
de casos, de acuerdo a las evidencias
encontradas.

RECORRIDO DE LAS TRAYECTORIAS DE
INDAGACION

CONFORMACION DEL GRUPO DE
INVESIGACION

» CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

» REALIZAMOS UN CUESTIONARIO
ABIERTO PARA INVESTIGAR LOS
TEMAS QUE PRESENTABAN
DIFICULTAD PARA SU
APRENZIZAJE PARA LOS
ESTUDIANTES DE 7°



» ASIGNACION A LOS
ESTUDIANTES -
INVESTIGADORES, LAS OVAS A
INVESTIGAR PARA APLICARLAS

> APLICACION DE INSTUMENTO N.1
ENCUESTA APLICADA ANTES DE
APLICAR LAS OVAS:
DIFICULTADES PARA EL
APRENDIAJE DE ALGUNOS
TEMAS DE MATEMATICAS(
ANEXO)

La encuesta se aplico a 30 estudiantes de
grado 7. La mayoria coincidi6 en presentar
bastante dificultad para comprender los
temas : operaciones con ndmeros enteros y
con fraccionarios. Al igual que calcular
voliumenes y capacidades de poligonos.

» SALIDAS DE CAMPO

» ENCUESTA DESPUES DE
APLICADAS LAS OVAS ( ANEXO)

> DESCRIPCION DE
RESULTADOS ANTES Y
DESPUES DE APLICADAS LAS
OVAS (ANEXO)

Trabajamos con una  muestra  por
conveniencia, puesto que no todos los
estudiantes que se encuestaron, se
vincularon al proyecto, por la dificultad de
asistir en la jornada contraria escolar.

Los temas como calculo de areas vy
volimenes presento, gran facilidad para
trabajar con  actividades interactivas,

aproximamente un 80%, vy facilito el
aprendizaje para los estudiantes.

Se tomé una muestra por conveniencia .
15 estudiantes de séptimo grado.

Las salidas de campo se realizaron en la
jornada de la tarde de 3 a 5 pm, donde se
aplicaron las ovas, utilizando los pc donados
por el proyecto enjambre

Evidencia fotografica ( anexo)



REFLEXION/ANALISIS DE
RESULTADOS

DESCRIPCION RESULTADOS ENCUESTA
ANTES Y DESPUES DE APLICACION
OVAS

DESEMPENO EN EL AREA DE
MATEMATICAS

DESEMPENO N.1

Presentan mucha dificultad para entender el
tema respectivo de matematicas

ANTES DE APLICADA LA OVA

%
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1. Suma y resta de numeros enteros y
sus propiedades

2. Multiplicacién y division de numeros
enteros y sus propiedades

3. Potenciacién y sus propiedades

4. Adicién y sustraccién de
fraccionarios

5. Ecuaciones

6. Radicacién

7. Poligonos regulares

8. Areas y volumenes

DESEMPENO 1
DESPUES DE APLICADA LA OVA

Presentan mucha dificultad para entender
el tema respectivo de mateméticas
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1. SUMAY RESTA DE ENTEROS'Y
SUS PROPIEDADES

2. MULTIPLICACION YDIVISION DE
ENTEROS Y SUS PROPIEDADES

3. POLIGONOS REGULARES

4. AREAS Y VOLUMENES

DESEMPENO N.2
ANTES DE APLICADA LA OVA

Presentan un poco de dificultad para
entender el tema respectivo de mateméticas
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2. Multiplicacion y division de
ndmeros enteros y sus
propiedades

3. Potenciacién y sus propiedades

4. Adicién y sustraccion de
fraccionarios

5. Ecuaciones

Radicacién

7. Poligonos regulares

IS

8.Areas y voliumenes
DESEMPENO N.2
DESPUES DE APLICADA LA OVA

Presentan un poco de dificultad para
entender el tema respectivo de
mateméaticas

80
60 -
40 -~ .
M Seriesl

20 -

1. SUMAY RESTA DE ENTEROS Y
SUS PROPIEDADES

2. MULTIPLICACION YDIVISION DE

ENTEROS Y SUS PROPIEDADES
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4. AREAS Y VOLUMENES
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DESEMPENO N. 3
ANTES DE APLICADA LA OVA

No presentan de dificultad para entender el
tema respectivo de matematicas
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2. Multiplicacién y division de nameros

enteros y sus propiedades

Potenciacion y sus propiedades

4. Adicién y sustraccion de
fraccionarios

5. Ecuaciones

Radicacion

7. Poligonos regulares
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8.Areas y voliumenes
DESEMPENO N. 3
DESPUES DE APLICADA LA OVA

presentan de dificultad para entender
el tema respectivo de mateméticas
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4. AREAS Y VOLUMENES

as OVAS utilizadas, fueron actividades
interactivas, videos, imagenes.

Cada tema seleccionado fue repasado una y
otra vez hasta que los estudiantes
consideraron que habian comprendido el
tema.

CONCLUSIONES

L)

Una vez analizada la informacién de los
Ultimos afios del porcentaje de estudiantes
del grado 7 de la sede Llanitos del Instituto
Técnico Municipal los Patios, reprueban la
asignatura matematicas

Se logr6 seleccionar adecuadamente los
temas de matematicas, con los cudles se
utilizarian OVAS para facilitar el aprendizaje.

Resultd de gran ayuda todo el apoyo de los
estudiantes investigadores del grado 9, en la
investigacion de las OVAS adecuadas, para
motivar y facilitar los temas que presentaron
dificultad para su comprension.

Se logré Constituir un banco de OVAS, que
sirvan como instrumentos, que ayudara y
faciltara el proceso de ensefianza-
aprendizaje por parte de los estudiantes de la
asignatura Matemaéticas.

El trabajo OVAS, en los temas de
matematicas, dirigidos por los estudiantes
investigadores, resulté tener una gran
aceptacion por parte de los estudiantes que
practicaron la prueba piloto del mismo.

Es fundamental tener presente que es
necesario integrar los aspectos pedagogicos
y tecnolégicos, asi como también los
disciplinares en el momento de disefar y
elaborar una clase, en este caso de
matematicas, que fue el objeto de estudiante
de la presente investigacion.

En los conversatorios que se tuvieron con
los estudiantes que formaron parte de la
prueba piloto, coincidieron la utilizacion de
objetos virtuales de aprendizaje, los motiva
a aprender y comprendieron mejor los temas
que antes presentaban dificultades.
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ARTICULO

LAS OVAS: FACILITADORES Y
MOTIVADORES DEL APRENDIZAJE

En un mundo globalizado, como el que
estamos viviendo, el sector educativo no
podia quedarse por fuera de esta revolucion,
en el sector de la tecnologia.

El grupo de investigacion OVAS.COM, del
Instituto Técnico Municipal Los Patios, Sede
Llanitos, quien forma parte del Proyecto
enjambre que tiene como objetivo fomentar
una cultura virtual, digital, ciudadana vy
democratica de ciencia, tecnologia e
innovacion, para el desarrollo de las
habilidades, capacidades y competencias
cientificas y tecnoldgicas, en los estudiantes
y maestros de educacion basica y media en
el Departamento de Norte de Santander. Han
realizado una verdadera labor pedagdgica,
apoyados en objetos virtuales de aprendizaje
(OVAS), con el proposito de facilitar el
aprendizaje de los nifios y niflas de los
grados 7 de nuestra sede educativa, que
presentan dificultades en el area de
matematicas.

Los estudiantes del grupo de investigacion
Ovas, iniciaron con una encuesta a los
estudiantes de los grados 7, para determinar
las dificultades que presentaban en el
aprendizaje de algunos temas en area de
matematicas. Seguidamente investigaron en
la web, objetos virtuales de aprendizaje que
pudieran facilitar la comprension de estos
temas como; videos, imagenes, actividades
interactivas, etc.

Se le solicité al docente encargado del area
de Matematicas, Esp. José Gil, les remitiera
una lista de estudiantes que presentaban
dificultades en algunos logros del area que el
orienta.

Algunos  estudiantes del grupo de
investigacion OVAS.COM, visitaron las aulas
de séptimo grado, y le dieron a conocer a los
estudiantes el trabajo que iban a realizar, se
citaron en jornada contraria para comenzar el
trabajo de campo.

Los Estudiantes Investigadores decidieron
trabajar con una poblacién con muestreo
por conveniencia, teniendo en cuenta el
caracter voluntario de los miembros que
guerian incluirse en el grupo de investigacion
como objetos de estudio.

Cada estudiante Investigador, comenzé el
trabajo de campo, y se hicieron cargo de
maximo tres estudiantes. A los que en cada
cesion inicialmente se le hacia un diagnéstico
de los conocimientos previos que tenia antes
de comenzar la actividad y unas
conclusiones con los avances que se vieron
después de practicar con las OVAS en cada
uno de los temas seleccionados.

Como Maestro Co- investigador realmente es
satisfactorio, ver resultados tan positivos y
pertinentes con el trabajo en el Aula que
realizan los docentes. Los estudiantes
investigadores ademas de desarrollar sus
capacidades investigativas, también
desarrollan habilidades creativas,

pensamiento critico y productivo, relaciones
interpersonales, entre otros.




